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Drodzy Czytelnicy,

Przed Wami siodmy numer Pathfindera. Nie trzeba by¢ prorokiem, zeby domysli¢ sig,
co bedzie tematem tego wydania - prasa i telewizja nawet w Polsce mowily o tym bardzo
czgsto. Jesli mimo to nie udato Wam sig tego przewidzie¢ (i jakim$ cudem pomingliscie
oktadke ;)), to wiedzcie, ze biezacy numer Pathfindera zwiazany jest z najwigkszym od
kilku lat trekowym wydarzeniem - premiera filmu Star Trek J. J. Abramsa.

Star Trek XI wzbudzit wiele emocji 1 kontrowersji wérdd fanow. Jedni pokochali nowa
wizj¢ rezysera i scenarzystow, inni ja znienawidzili. Ale mimo surowych ocen czgsci
zatwardziatych trekkerdéw film okazat si¢ najwigkszym sukcesem kasowym w historii tego
uniwersum. Jak nowy Trek jest oceniany w naszym e-zinie? Dowiedzcie si¢ sami. Czeka
Was spora recenzja filmu oraz poréwnanie go z oryginalna seria z lat 60-tych, ktora byta
poczatkiem gwiezdnej wedrowki. Przeczytacie tez o fenomenie Star Treka 1 jego wplywie
nanasz $wiat, ludzi oraz na technologig, ktorej uzywamy.

Dalej w numerze nie tylko trekowo - mito$nicy statkow kosmicznych oprocz jednostki
klasy Vor'cha znajda dane okrgtu z uniwersum Honor Harrington. Poznacie tez prawdg na
temat uzbrojenia uzywanego w filmach fantastycznych - okazuje sig, ze rzeczywista bron
kosmiczna nie bedzie wyglada¢ tak efektownie jak na filmach.

A czy bedzie tak samo efektywna? O tym dowiecie si¢ z artykutu
PATH Fl N DGR ,Bron dla okrgtéw kosmicznych”. Nastgpnie znajdziecie si¢

e-zin sci-fi

R TS jeszcze blizej naszej rzeczywistosci, zapoznajac si¢ zZ pierwsza
czescia przegladu konstrukeji rakietowych. Potem wracamy do
Ii 'l' H R '|' R F K $wiata sci-fi - zaprezentujemy Wam recenzje zeszlorocznego

& I e

hitu The Dark Knight, druga czg$¢ analizy muzyki z serialu
Battlestar Galactica i artykut na temat tego, co w filmach dzieje

\ si¢ z naszym DNA. Nie mogto oczywiscie zabrakna¢ kolejnej
> A\ lekcji jezyka klingonskiego - tym razem wotmey, czyli
czasowniki. Na koniec polecamy dwie ksiazki w naszej Czytelni
ikacik CCG - tym razem bardziej obszerny i zawierajacy replike
' do poprzedniego numeru.
" 4 } -
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Star Trek - nowa era

Nowa

“stara” zatoga

Nowy poczatek. 8 maja 2009 roku
Star Trek dostat szans¢ na powrdt. Udato
sig, a jest to powrot w wielkim stylu,
z wielkim budzetem i1 wielkim marke-
tingiem, jakiego do tej pory zaloga U.S.S.
Enterprise nie widziata. Zatem czego
mogliSmy si¢ spodziewaé, zajmujac
miejsce w kinie?

Przede wszystkim zapowiedzi
tworcoOw byty jasne — nie spodziewajcie
si¢ Star Treka, jakiego znaliscie do tej
pory, to nie jest ST waszych rodzicow.
Dynamiczny film akcji z duchem
przygody, to co$, czego ST nigdy
przedtem nie znat. J.J. Abrams wiele razy
podkreslal, ze nie tworzy filmu dla fanow
serii, ale dla fanow filmow. Nazywany
ztotym dzieckiem Hollywood, Abrams
jest ojcem sukcesu wszystkiego, za co si¢
zabierze. Tworca i rezyser takich hitow
jak LOST czy Mission Impossible III
z obawami zabieral si¢ za odbudowanie
jednej z najbardziej rozpoznawalnej (i jak
do tej pory sadzono — martwej) marki
w $wiecie sci-fi. Mial swoja wizjg i zreali-
zowat ja. Widzac zmegczenie dotychcza-
sowa poetyka seriali 1 filmow spod znaku
Star Trek, siggnal on do dziedzictwa, od
ktorego wszystko si¢ zaczgto. The
Original Series, czyli pierwszy z tre-
kowych seriali stanowil doskonata bazg¢

dla restartu serii. Ale poza nazwiskami
zatogi — symbolami — i okr¢gtem U.S.S.
Enterprise nie pozostawil nic z pier-
wowzoru. Osadzenie filmu w $wiecie
alternatywnym otwiera praktycznie kazda
furtke 1 pozostawia maksimum wolnos$ci
tworczej dla scenarzystow. Odmtodzenie
zatogi 1 pokazanie ich pierwszej wspdlne;j
przygody rodzito sceptycyzm 1 pytania:
czy to si¢ uda? Jednak przy obecnej
modzie na remake'i, prequele i rebooty
mozna bylo spodziewac sig sukcesu.

Kazdy, kto $ledzit temat i akcje pro-
mujaca film w naszym kraju na niespo-
tykana dotad skalg¢ (cho¢ w poroéwnaniu
z innymi hitami wchodzacymi do kin ten
temat potraktowano po macoszemu),
wiedzial, ze Abrams, a takze scenarzysci
Alex Kurtzman i Bob Orci zafunduja nam
szalona jazdg bez trzymanki. Mozna byto
jedynie zapyta¢, jak szybko zechcemy
ztapa¢ si¢ kierownicy. Okazuje sig, ze
niezbyt szybko.

W USA w premierowy weekend Star
Trek zarobit ponad 75 mln dolaréw, co jest
najwigkszym jak do tej pory sukcesem
wsrod produkceji kinowych spod znaku
ST. Mozna by¢ pewnym, ze film, w ktory
zainwestowano 150 mln dolaréow, zwroci
si¢ bez najmniejszych problemow. Dla
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Narada wytania sie z czarnej dziury

porzadku dodam, ze ostatni film - Star
Trek: Nemesis okazat si¢ klapa finansowa
(nieco ponad 18 mln dolaréw w pierwszy
weekend). Sam ten fakt wrézy nowemu
filmowi sukces kasowy.

Co zatem przyszto nam zobaczy¢ na
wielkim ekranie? Glowna osia fabuly
pozostaja relacje migdzy Kirkiem
a Spockiem 1 to na ten aspekt polozono
glowny nacisk w filmie. Obserwujemy,
jak dwa zupelnie rézne charaktery
docieraja si¢, by ostatecznie sta¢ sig
wielkimi przyjaciétmi. Zgrany schemat
do szpiku ko$ci? Z pewnoscia, ale za
sprawa udanych kreacji aktorskich Chrisa
Pine’a 1 Zachary’ego Quinto zachodzace
migdzy postaciami relacje sa wiarygodne.
W tym duecie zdecydowanie wyrdznia si¢
swietny Pine, ktory Kirka zinterpretowat
naprawdg na tyle dobrze, ze Smialo mozna
zrezygnowac z poroOwnania z Shatnerem.
Obaj zagrali Kirka na swoj rézny sposob,
a jednak wiemy, ze ten mtody, zbun-
towany 1 zagubiony chtopak, ktory nie
bardzo wie, w ktéra strong iS¢, to tez
James T. Kirk. Zadziorny, pakujacy si¢ w
ktopoty, a przy tym szalenie uroczy. Pine
wybronil si¢ z tego bardzo dobrze. Nieco
rozczarowuje Quinto. Zasadniczo nie
mozna nic zarzuci¢ Spockowi w jego
wykonaniu. Kilka razy ciekawie ukazuje
swoja dualna mentalno$¢ 1 wewngtrzna
walke ze soba. Ale jednak po tak
charakterystycznej postaci mozna by
oczekiwac czegos wigcej. Nie jest Zle, ale
pozostaje jaki§ niedosyt. Doskonale
prezentuje si¢ Karl Urban jako doktor
McCoy. Perfekcyjnie wykorzystat najle-

psze cechy charakteru doktora. Zdecy-
dowanie gorna potka. Zaskakuje tez spory
udzial w fabule Uhury. Sadzg, Ze niejeden
fan spodziewat si¢ Uhury jako ozdobnika,
co niestety mialo miejsce w serialu
— fabularnie nie miata zadnego znaczenia.
Tutaj nie dos$¢, ze zyskata wyrazisty
charakter i urod¢ Zoe Saldany, to jeszcze
mozemy $ledzi¢ watek mitosny, dos¢ nie-
spodziewany mi¢dzy Uhura a Spockiem.
Brawo za pomyst, o ktory chyba mato kto
by si¢ pokusil. Simon Pegg w roli
Scotty’ego tez dobrze sobie radzi, cho¢
jako posta¢ zostal zepchnigty na dalszy
plan. To samo mozna powiedzie¢
o Chekovie, ktoérego obecnos¢ sprowa-
dzita si¢ do skutecznego rozbawiania
widzow. Glownie dzigki $wietnemu,
nieco przerysowanemu akcentowi, ktory
Anton Yelchin wcielajacy si¢ w postac,
zabawnie imitowat. Niestety jeszcze
mniej mozna powiedzie¢ o Sulu, chyba
jedynie tyle, ze w filmie go pokazano.
Tutaj John Cho, poza scena walki na
platformie wiertniczej, nie miat Zadnej
szansy na wykazanie si¢ swoimi
umiejgtnosciami. Nie mozna zapomnie¢

USS Kelvin w starciu z Naradg,




oczywiscie o Leonardzie Nimoyu, ktory
jest klasa sama w sobie. Cho¢ czas go nie
oszczedzit, to jednak widaé, zZe jest
w doskonatej formie.

Swietnie wypadl tez Bruce
Greenwood w roli kapitana Pike’a. Zagrat
bardzo przekonywajaco. Pike w wy-
konaniu Greenwooda moze bez watpienia
by¢ autorytetem dla wielu. Zdecydowanie
rozczarowuje czarny charakter Nero
w wykonaniu Erica Bany. O ile w pier-
wszej czesci filmu, gdy praktycznie nic
0 nim nie wiemy, wydaje si¢ intrygujacy,
o tyle potem juz mamy wrazenie, ze mamy
do czynienia z rozgoryczonym facetem.
Trudno tez przy tym pomina¢ motywacjg
Nero. Nie bardzo wiadomo, dlaczego robi
to, co robi, argumentacja jest dosy¢ staba
i nieprzekonujaca. Tak silna zadza zemsty
powinna by¢ napedzana jeszcze wigksza
motywacja. Niestety nie bardzo rozu-
miem, jak zniszczenie planet Federacji ma
zapobiec powstaniu supernowej, ktora
pochionie Romulusa. Nie bardzo tez
rozumiem, na kim wlasciwie chce sig
Nero zems$ci¢: na Spocku, Kirku,
Federacji czy Wolkanach? Tragedia
spoteczna wywotuje cheé osobistej
zemsty. Panuje tutaj dosy¢ pokregtny
iniejasny tok rozumowania scenarzystow.

Bardzo pozytywne wrazenie pozo-
stawia po sobie zaloga Kelvina.

zaciagnigty ,,r¢czny”, to potem doskonale
radzit sobie za sterem, jak gdyby latal tym
okretem szmat czasu. Zastanawia tez brak
obrony Wolkana. Owszem, flota
zmierzala w kierunku planety (i zostala
rozgromiona przez Naradg, okrgt Nero),
ale nie chce si¢ wierzy¢, ze ta jedna
z najwazniejszych planet Federacji nie
posiada swojej statej obrony. Moze tez
rozczarowac¢ ostatnie kilkanascie minut
filmu. Po seansie pozostaje wrazenie,
jakby nie do konca byto to przemyslane.
Ale sa to rzeczy, ktdore w gruncie nie
wpltywaja na ogolny odbior filmu przez
przecigtnego widza (przecigtnego nie
0znaczaniewymagajacego).

Mtody Spock

Niestety, pomimo ciekawej fabuty
zdarzaja si¢ mniejsze lub wieksze wpadki.
Podrézowanie w czasie przez czarne
dziury wydaje si¢ najgorszym rozwia-
zaniem z mozliwych, jedyny plus to
efektowne wylonienie sig z takiej czarnej
dziury. Postacie nabywaja w mgnieniu
oka nowych umiej¢tnosci, cho¢ na
poczatku Sulu nie zauwazyl, ze ma

USS Enterprise NCC-1701

Pod wzgledem wizualnym nie mozna
filmowi nic zarzucié. Efekty specjalne sa
widowiskowe i wykorzystane na skalg
dotad w Star Treku niespotykana.
W moim odczuciu nie przytlaczaja i nie sa
glowna atrakcja filmu. Zatuje, Ze nie byto
nam dane blizej pozna¢ lokacji nowego
Enterprise. Mostek jest ultranowoczesny,
ale moze nieco przetadowany. Mysle, ze
zdecydowanie lepiej by wygladal bez
przezroczystych, wolnostojacych ekra-
now. Jedyne, co odstaje od nowej
stylistyki, to maszynownia. Zaskakuje
ilo$¢ rur 1 brak charakterystycznego dla
kazdego okrgtu Floty rdzenia warp, ktory
zawsze byl centralnym punktem
maszynowni. Sam okr¢t prezentuje sig
wys$mienicie. Nowy design w stylu retro
doskonale nawiazuje do oryginatu,
jednoczes$nie nadajac nowy, lekki wymiar
tej stylistyce. Bardzo ciekawy jest efekt
wejscia w warp, jak i sam lot nad$wietlna.
Okret po prostu znika z hukiem, by po
chwili przemyka¢ pomigedzy biekitnymi
rozbtyskami. Efektowne. Duzym plusem
jest tez przybrudzenie idealnie czystego
dotad uniwersum ST - rdza czy
przybrudzone szyby nadaja temu $wiatu




realizmu. Oczywiscie nie pozwolono by
sobie na to w przypadku najlepszego
okretu Floty, jakim jest Enterprise, ale
silnie eksploatowane wahadtowce
wygladajarzeczywiscie niezle.

Okret Romulan tez stanowi silny atut
wizualny. Jest monumentalny 1 dosy¢
niezrozumiaty. Wyglada obco, a przez to
tajemniczo i1 groznie. Wngtrza przeczace
prawom funkcjonalno$ci sa intrygujace,
ktadki, pomosty, pomieszczenia zalane
woda potgguja wrazenie grozy.

Najwigkszym pozytywnym zasko-
czeniem jest tak zwana scena otwarcia,
przedstawiajaca potyczke Kelvina
z Narada. Scena przepelniona drama-
tyzmem 1 niespotykana poetyka stawia
poprzeczke bardzo wysoko juz na samym
poczatku. Niestety pdzniej z poziomem
bywa rdéznie. Na forum Trek.pl jeden
z forumowiczow tak oto opisuje ta scene:
»Kelvin wyglada na zaglowiec ze starych
opowiesci, zmagajacy si¢ z morskim
potworem wytaniajacym si¢ z giebin [...]
sam okret wyglada nieco archaicznie
w dobrym stowa znaczeniu. Jest
nalecialo§¢ starej dobrej definicji
przygody, niebezpieczenstwa 1 poswigce-
nia powigzanego z eksploracja...” Trudno
si¢ z tym twierdzeniem nie zgodzi¢ i to
chyba najlepsza charakterystyka tych
pierwszych jedenastu minut filmu. Wida¢
wysitek, jaki wlozono w stworzenie
napigcia i dramatyzmu. Jak wspomnia-
tem, potem poziom jest dosy¢ nierowny,
jezeli chodzi o napigcie. Cho¢ szalone
tempo akcji nie pozwala oderwaé nam
oczu od ekranu i sprawia, ze chcemy
ogladac¢ film do konca. Jedyny zarzut, jaki
mam tutaj, to jednak zbyt szybkie tempo.
Nie tylko jak na ST, ale jak na film
w ogole. Po wyjsciu z kina mozemy
poczu¢ sie lekko skotowani. Akcja idzie

do przodu naprawdg szybko, troch¢ za
szybko jak dla mnie. Ale przynajmniej
film zyskuje duzo dynamiki. Doktada si¢
do tego tez sposob realizacji ujec z tzw.
reki, btyski §wietlne, ale w tym przypadku
dziata to na korzys¢ filmu. Niektore sceny
maja $wietny industrialny klimat. Zimne
krajobrazy mocno zurbanizowanego San
Francisco wygladaja fascynujaco.
Cho¢by ze wzgledu na realizacjg warto
zobaczy¢ ten film, cho¢ nie kazdemu
przypadnie on do gustu.

Nie mozna pominaé czego$, czego
w Star Treku chyba nigdy nie bylo. Mam
na mys$li product placement, czyli
reklamowanie w filmach produktow
roznych marek. Zaskakuje znajomy
dzwigk telefonu finskiej korporacji,
znacznie mniej razi, ale jednak,
zamawianie przez Uhur¢ znanego
czeskiego piwa. By¢ moze dlatego, zZe to
drugie wynika z sytuacji, pierwsza
reklama jest wepchnigta po prostu na sile,
do tego jest szalenie nachalna.

Spock i Kirk na mostku

Muzyka nie stanowi niestety
najsilniejszego atutu, a szkoda, bo bardzo
na to liczytem, pomimo faktu, ze zabrat
si¢ za nig tworca muzyki serialowej, jakim
jest Michael Giacchino. Owszem, jest
fadna, ale tylko tyle, nie porywa. Motyw
przewodni jest wykorzystywany zbyt
czgsto, przez co trudno zapamigtac inne
utwory. Udzwigkowienie za to stoi na
wysokim poziomie. Szczegdlnie mostek
zastuguje na pochwalg, wsrdéd nowo-
czesnych dzwickéw, ktore ozywiaja
otoczenie, pozostawiono oryginalny
dzwiek komunikatora w fotelu kapitana.
Dzwigki fazeréw, cho¢ zmienione, tez sa




akceptowalne. Warto przy okazji
wspomnie¢ o kilku momentach, w kto-
rych niemal zrezygnowano z dzwigku
w scenach w przestrzeni kosmicznej.
Cisza potgguje wrazenie pustki i zimna
kosmosu. Bardzo wyraznie podkresla
dramatyzm ogladanych wydarzen. Na
uwage zasluguje scena lotu orbitalnego
trojki kadetow.

Zmierzajac do konca. Abrams
postawit wszystko na jedna karte.
Wiedzial, czym ryzykuje. To, czy sig tym
przejmowal, to osobna sprawa. Ale
zdawal sobie sprawg, ze w razie
niepowodzenia bedzie miat przeciwko
sobie bardzo wielka grupe ludzi (warto
zaznaczy¢, ze ludzi, ktorzy sa w stanie
wyda¢ kazdego dolara na gadzety 1 wszy-
stko, co wiaze si¢ z filmem, a zatem
przyczyni¢ si¢ do sukcesu kasowego,
a wigc tak wielkiej grupy nie mozna
lekcewazy¢), dla ktorych Star Trek,
szczeg6lnie w USA, to niemal $wigtos¢.
Nie bgde wypisywal peandw na temat
filmu, bo do tego mu daleko. Ale chybanie
przesadzg, jesli napiszg, ze Abrams, Orci
1 Kurtzman stworzyli dobry film 1 skute-
cznie zabrali sie za odbudowanie marki
Star Trek. Film jest $wiezy 1 widowi-
skowy, to Star Trek na miar¢ XXI wieku.
Mozna oczywiscie wytykac sporo btedow
fabularnych czy wizualnych. Ale
czytelniku, jaki film ich nie ma? Nalezy
mie¢ nadzieje, ze nastgpny nie begdzie
powielaniem schematow 1 ze tworcy
wyciagna wnioski z tej przygody.

Jednak te dwie godziny spedzone
w kinie z pewno$cia nie byty strata czasu.
Film Star Trek to widowiskowe kino
akcji, przeznaczone dla kazdego. Fan
dawnej stylistyki zapewne nie przekona
si¢ do nowej odstony od razu, ale jestem
pewien, ze w koncu zaakceptuje nowa
wizj¢. Kto wie, moze nawet pokocha jak
oryginalna zatogg.

Mariusz "Lo'Rel” Miniszewski

Star Trek, film prod. USA, 2009

rezyseria: J.J. Abrams

scenariusz: Alex Kurtzman & Roberto
Orci

muzyka: Michael Giacchino

wystepuja: Chris Pine, Zachary Quinto,
Karl Urban, Simon Pegg, Zoe Saldana,
Anton Yelchin, John Cho, Leonard
Nimoy, Eric Bana, Bruce Greenwood,
Ben Cross, Winnona Raider




Femnomen Star Treka

Kosmos, ostateczna granica. W ten
banalny sposob rozpoczynato sig
zapewne wiele tekstow poswigconych
Star Trekowi. Tak tez i ja postanowitem
rozpoczaé. Te bodaj najstawniejsze stowa
uniwersum ST ustyszeliSmy po raz
pierwszy w 1966 roku — 43 lata temu.
Fenomen ten trwa do dzi$. Co sprawito, ze
rozpoczeta blisko pét wieku temu podroz
trwa do dnia dzisiejszego? Co takiego
zauroczyto widza w tej $mialej wizji
przysztosci stworzonej przez Gene'a
Roddenberry'ego?

Nalezy sobie przede wszystkim
uzmystowié, ze w latach 60-tych jeszcze
odciskalo si¢ pigtno II wojny §wiatowej,
a sytuacja geopolityczna nie byta stabilna.
Grozba wojny nuklearnej wisiala nad
wielkimi mocarstwami, zimna wojna
nabrala rozpedu. Nagle gdzie$ pomigdzy
tym pojawia si¢ Gene Roddenberry ze
swoim pelnym optymizmu Star Trekiem.
Byta to wizja na tyle egzotyczna, ze miat
on problem z przekonaniem tele-
wizyjnych decydentéw do swojego
pomystu. Jednak w konficu szansa
nadeszta. 8 wrzesnia 1966 roku kapitan
Kirk wyruszyl, by dociera¢ tam, gdzie
nikogo jeszcze nie byto. Co mozna byto
zobaczy¢ na ekranach telewizorow?

Wspanialy okrgt U.S.S. Enterprise
naszpikowany nowoczesna technologia.
Przestronne, czyste i sterylne wngtrza.
Majac w pamigci relatywnie niedawne
dzieje, gdzie brudne okopy i wszech-
obecna $mier¢ byla codzienno$cia, taki
obraz przysztosci byl na tyle nieco-
dzienny, ze zyskiwal wielu sympatykow.
Cho¢ byt to jeden z elementdw sukcesu, to
najwazniejszy jego sktadnik zawiera si¢
w obsadzie. Lamat on praktycznie kazda
z dotychczasowych doktryn spotecznych.
Mamy oto kapitana Kirka — typowego
kowboja 1 macho. Niesubordynowany
buntownik i idealista, do tego szalenie
przystojny i odwazny. Postaé, o ktorej
marzyto wiele kobiet. W ta rol¢ doskonale
wcielil si¢ William Shatner. Mamy
pierwszego oficera Spocka. Wolkan

Kapitan Kirk i Scotty
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swym demonicznym wygladem przypo-
minal Draculeg, jednak okazal sig
przyktadem stoicyzmu 1 logiki — tego,
czego w owczesnym $wiecie brakowato.
Reszta zalogi odgrywata nie mniejsza role
- Rosjanin Pavel Chekov (Walter Koenig),
Japonczyk Hikaru Sulu (George Takei)
1 czarnoskéra Uhura (Nichelle Nichols),
Szkot Montgomery Scott (James Doohan)
1 czesto apodyktyczny lekarz — mal-
kontent Leonard McCoy (DeForest
Kelley). Wszyscy oni byli zupelnie
odmienni, a jednocze$nie dopasowani,
wlasnie dlatego, ze zazgbiali si¢ w tych
odmiennosciach.

Nagle okazalo sig, ze ci wszyscy
ludzie moga ze soba wspotpracowac i zy¢
razem na rownych zasadach. Nie istniaty
podziaty rasowe czy kulturowe. Ludzko$¢
zjednoczyta sig, by rozwijaé sig
1 eksplorowa¢ kosmos. Watek eksploracji
byl jednak ttem dla prawdziwych
przekazow serialu.

Roddenberry wielokrotnie udo-
wadnial, ze w czlowieku tkwi ogromny
potencjal, ze dla dobra sprawy potrafi si¢
zmieni¢ 1 by¢ kim$ lepszym. Filozoficzny
wydzwigk kazdego odcinka byt czyms$
zupetnie innym 1 nowym. Niekonczace si¢
dyskusje pomigdzy Kirkiem, Spockiem
a McCoyem zmuszaty do refleksji i za-
dania pytania, jacy jesteSmy 1 jacy
mozemy by¢. Poszczegolne epizody




pokazywaly czlowieka w zmaganiach
z namig¢tno$ciami jak wladza, zemsta czy
pozadanie.

Serial swoja naiwng i dosy¢ infan-
tylna fabula przemycal sprawy wazne.
Sam Martin L. King namawiat Nichelle
Nichols, by pozostala w obsadzie, gdy
chciala zrezygnowaé. Zrozumiala, jak
wazna pod wzgledem ideologicznym jest
posta¢ oficera laczno$ciowego, ktora
przeciez nie odgrywala wazniejszej roli
fabularnej. Ale byta symbolem i sporym
atutem w walce o rownouprawnienie. Nie
mniejsza rolg jako symboli odgrywali
Sulu i Chekov. Roddenberry byt dosy¢
smiaty w tym, co pokazywal. Pierwszy
pocatu-nek biatego mezczyzny z czarno-
skora kobieta wywotywatl skrajne emocje,
jednak odcinek ten zostal wyemitowany.
Nie uciekano tez od zawoalowanego
erotyzmu. Tworca Star Treka posiadat
niezwykta umiej¢tnos¢ przekonywania do
swoich pomystow. Pomystow odwaznych
1 pionierskich, ale to dzigki temu tak wiele
0s0b jest oczarowanych tym $wiatem do
dnia dzisiejszego.

niejednokrotnie tamal zasady, jakie
wyznawal, dzielil si¢ bronia i namawiat do
przemocy (zdarzaly si¢ takie epizody).
Dlaczego TOS jest nadal fenomenem (dla
trekkera z USA duzo wazniejszym od
TNG, o reszcie nie wspominajac)?

Po tylu latach widzac, jak wiele
niespdjnosci 1 idealistycznej naiwnosci
posiada serial, nadal jesteSmy dla niego
taskawi. Bo jest geneza fenomenu
kulturowego, ktory niesamowicie wpisat
si¢ w kultur¢ masowa 1 zycie codzienne.
Jestesmy taskawi pomimo wielu wad.
Prostolinijne dialogi, kartonowe
dekoracje czy koszmarne efekty
specjalne. Wybaczamy wiele wad
scenariuszowych czy logicznych, jak
choc¢by idealistycznego Kirka, ktory
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Bo ten utopijny $wiat przedstawia
$miata wizje, aktualna tak samo wtedy, jak
1 dzi$. To nieopisanie przebijajacy si¢
klimat 1 co$, czego wielu produkcjom
sci-fi brakuje — dusza. Roddenberry
doskonale wiedziat, co chciat pokazac.
W jego dzialaniu nie bylo przypad-
kowos$ci. Kazdy kontrowersyjny temat
byt w serialu poruszony czy tez
przemycony, bo Roddenberry wiedzial,
jak przeforsowa¢ swoje moralizatorskie
pomysty. Cos, co dzi§ wydaje nam sig by¢
sprawa banalna, w latach 60-tych
balansowalo na granicy tabu, czasem
wprost je tamato. Prawa mniejszosci,
rowno$¢ rasowa, posunatbym si¢ tez do
tezy, ze serial zahaczal o homoseksu-
alizm, cho¢ otwarta mowa na ten temat
w publicznej debacie byta nie do pomy-
Slenia. Jednak z dzisiejszej perspektywy
oceniajac przyjazn Kirka i Spocka, czgsto
przedstawia si¢ t¢ dwojke w gejowskim
kontekscie. Czy to tylko nadinterpretacja,
czy rzeczywiscie taka sytuacja mogta
mie¢ miejsce, nigdy si¢ juz od zmartego
tworcy nie dowiemy.

Opisujemy klimat serialu z dzisiej-
szej perspektywy, ale mamy za soba
cztery dekady ST 1 sila rzeczy
charakteryzujemy TOS przez ten pryzmat.
Tamtejszy widz nie mial takiej
mozliwosci, dla niego serial byt po prostu




USS Enterprise

atrakcyjny. Nie serwowano tam atakow
Marsjan na Ziemig czy ztych przybyszy,
wygladajacych niczym roztopiona
grzanka z serem. Na tym tle jest serialem
dosy¢ spokojnym, ale jak kazde
widowisko posiada to, co dobre ,,show”
mie¢ musi. Akcja, piekne kobiety, walki
1 oszatamiajace, oczywiscie wtedy, efekty
specjalne. Jak wida¢, dzisiaj standardy
produkcyjne niewiele si¢ zmienity,
jedynie polepszyly si¢ mozliwosci
techniczne, totez dzisiaj mamy w gruncie
rzeczy to samo. Podane jednak
w szybszym tempie, czesto za$ bez
jakiegokolwiek miejsca na chwilg
zastanowienia. Wtasdnie to ostatnie
stanowi 0 czyms$, co czgsto nazywa si¢
,,dusza” oryginalnego serialu. Ale to Star
Trek nakres$lit nowa formule pre-
zentowania sci-fi.

Star Trek bardzo mocno wdart si¢ do
kultury masowej, przede wszystkim
w USA, dlatego ze byt bardzo wyrazistym
obrazem przysztosci. Wiele zdan weszto
do mowy potocznej, w filmach
odnajdziemy setki skojarzen i nawiazan
do ST. Zdarzalo sie, ze nawet bohaterowie
parodiowali samych siebie, Spock
wystgpowal w reklamach, w barach
szybkiej obstugi mozna bylto kupié
»ekstrapozywny zestaw klingonski”. Tak
silny wplyw na zycie codzienne mozna
poréwna¢ chyba jedynie z fenomenem
Star Wars. Ale to jeszcze nie wszystko.

Wielu naukowcow deklaruje, ze
inspiracja dla nowych wynalazkoéw byt
wlasnie Star Trek. Zatem zawdzigczamy
mu nie tylko jaki§ przelom w sferze
spotecznej, ale w pewnej mierze

1 technologicznej. Chyba zadna wykreo-
wana rzeczywistos¢ nie przyczynita si¢ do
tak wielu zmian w naszym zyciu. Ludzie
pisali 1 pewnie beda pisa¢ niezliczone
ilosci prac i elaboratéw poswigconych ST,
powstaja ksiazki i setki opracowan
opisujacych to ogromne zjawisko.

Zawdzigczamy to jednemu czlo-
wiekowi, ktory miat wizje 1 potrafit ja
zrealizowaé. Nie jestem jednak pewien,
czy zrobitby to drugi raz, gdyby byt
swiadomy, ze tworzy co$, co bedzie
czes$cia historii na cate dekady 1 stanie si¢
tak gigantyczna instytucja, Zzyjaca
wlasnym zyciem. Gene Roddenberry
stworzyl niezwykta marke¢ 1 czgsto
powtarzat, ze Star Trek byl ogromnie
wazng czgscig jego zycia. Mozna tylko
zadaé pytanie, czy bylo tak, bo tego chciat,
czy tak bardzo zdominowat jego zycie, ze
nie miatinnego wyjscia.
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Spock i dr McCoy

Przypuszczalnie Star Trek bedzie zyt
jeszcze dtugo 1 szczesliwie (parafrazujac
pozdrowienie Wolkan), a najnowszy film
J.J. Abramsa zdaje si¢ otwiera¢ zupetie
nowy rozdziat w wielkiej ksiedze pt. ,,Star
Trek”.

Mariusz "Lo'Rel” Miniszewski




Wizja Abramsa a oryginalna seria

Spock i Kirk - stara i nowa epoka

To oczywiste, ze od poroéwnan
mig¢dzy nowym filmem a The Original
Series nie da si¢ uciec. Film bazuje
przeciez na pierwotnym pomysle
G. Roddenberry’ego, ktory zrodzit si¢ w
jego gtowie w latach 60-tych. Zobaczmy
zatem, co 1 czy w ogole J.J. Abrams
ispotka ocalili z oryginalnego serialu.

Cho¢ na pierwszy rzut oka wydaje
sig, ze serial i film nie maja ze soba nic
wspodlnego poza zaloga i okretem, okazuje
si¢ jednak, zZe troche nawiazan jest.
Pierwsze i najwigksze nawiazanie styli-
styczne to sam U.S.S. Enterprise. W latach
60-tych byt to najnowoczesniejszy okret,
jaki mogli§my zobaczy¢ na ekranach
telewizoréw. Budzacy dumg i ducha
przygody okret byt prostej konstrukcji, na
co na pewno mial wplyw budzet.
Tymczasem to polaczenie spodka i dwdch
rur dato nam ikong i charakterystyczny
symbol tego uniwersum. Enterprise
A.D.2009 to zaprojektowana od podstaw
oryginalna wersja okr¢tu. To odpowiedz
na pytanie, jak wygladatby ten okrgt
wtedy, przy dzisiejszych mozliwo$ciach.
Dlatego jest az nazbyt futurystyczny.
Owszem, zmiany sa duze, ale tak
naprawdg kazdy trekker doskonale bgdzie
wiedzial, z czym ma do czynienia. Sam
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wzor to sedno amerykanskiej stylizacji lat
60-tych. Wielkie gondole, prawde
mowiac zbyt duze, przypominaja
I$niacego Cadillaca z ogromnymi
$wiattami tylnymi. Liczne stylizowane
detale, jak cho¢by silniki impulsowe z tytu
spodka, chromowana raczka od steru czy
ptynna sylwetka, ktoéra nie posiada
ostrych krawedzi. W filmie pojawiaja sig¢
sceny, w ktorych Enterprise wyglada
zupelnie jak oryginat, chociazby widok od
frontu, gdy wytania si¢ z gazow Jowisza,
czy zarys widoczny na ekranie na mostku
Narady. Og6lny wizualny odbior za$ jest
bardzo przystgpny, okrgt nie wyglada
siermigznie, jak np. Enterpise D z serii
TNG. Moze jest nieco przestodzony, ale
przeciez takie byly wlasnie lata 60.
Whnetrza to tez oczywiste skojarzenie ze
sterylnos$cia, jaka panowala na poktadzie
40 lat temu - jasne I$niace S$ciany,
pastelowe barwy. Komputery, cho¢
bardzo nowoczesne, nadal przypominaja
te oryginalne. Bardzo wyraznie
stylizowany jest tez fotel kapitana. Krotko
moéwige, tworcom udalo si¢ przeniesé
1 unowoczes$ni¢ to, co stanowilo esencje
lat 60-tych, jednocze$nie nadajac temu
lekka 1 nowoczesna oprawe w stylu retro.
Moim zdaniem projektanci trochg
przesadzili, ale jesli jest to film przy-




godowy, to i okret pod ta przygode sig
podciaga. W ten nurt wpasowuje si¢
rowniez umundurowanie oficerow. To
nadal obciste spodnie, kozaki i pidzamka
w odpowiednim kolorze.

Warto tez dodaé, ze niektore efekty
specjalne (w technice CGI) zmontowano
tak, by przypominaty tworzone z uzyciem
modeli, jak cho¢by pierwsze ujecie U.S.S.
Kelvina czy np. widok wahadtowcow na
tle Ziemi, zmierzajacych na Enterprise.
Nie twierdze, ze odnosi¢ ma si¢ to stricte
do serialu, ale do samej tradycyjnej
metody tworzenia efektow.

Czas jednak na pordéwnanie chyba
najciekawsze, czyli starcie migdzy
starymi kreacjami postaci a ich mtod-
szymi wersjami. Znani nam bohaterowie
to w filmie mtodzi kadeci wchodzacy
w zycie, jak rowniez na swoje stanowiska
na mostku. Co ztego wyniklo?

Postacie

James T. Kirk wykreowany przez
Williama Shatnera to bardzo meski typ,
pomimo ciasnych spodni i kozaczkow,
jakie nosit. Typowy szorstki kowboj
1 macho, podrywacz z blyskiem w oku,
ktéremu zadna kobieta nie mogla sig
oprze¢. Pewny siebie 1 $mialo walczacy
o to, w co wierzy, czasem pokojowo,
czasem sitowo. Gotowy zrobi¢ wszystko,
by ratowa¢ innych z opresji, zdarza sig, ze
dwuznacznymi $rodkami. Shatner
stworzyt posta¢ — herosa, ktory $miato
podaza, by zdoby¢ wyznaczony cel. Pelne
optymizmu lata 60-te musiaty mieé
takiego wtasnie bohatera, odwaznie
stawiajacego czolo przeciwnosciom. Ten
Kirk to zdecydowanie ikona popkultury
amerykanskiej, trudno si¢ dziwié, ze
wygrywa prawie kazdy ranking popular-
no$ci wsrod bohateréow trekowych.
Kochaty si¢ w nim dziewczyny,
podziwiali m¢zezyzni.

Kim jest Kirk w wykonaniu Chrisa
Pine'a? To zagubiony mlody czltowiek,
typowy podrecznikowy przyktad poszu-
kiwacza celu w zyciu, ktory jest
swiadomy wielkosci swojego ojca, ale
przyjmuje to do wiadomosci z pokora.
Szanuje to 1 nigdy nie daje do
zrozumienia: przestancie mowi¢ o moim

14

ojcu, mam dosy¢ opowieSci o jego
poswigceniu. W rozmowie z Pike'em
widac to wyraznie.

Czy Pine wykreuje posta¢ tak
kultowa, jak zrobit to Shatner? Zapewne
nie. Ale jest to utalentowany aktor, ktory
nadat Kirkowi wlasny wymiar. Ten Kirk
jest przebojowy, zawadiacki, peten
mtodzienczej che¢ci przygody. Zadziorny,
nazbyt pewny siebie, ale i umiejacy przy-
ku¢ do siebie uwage innych. O ego tak
wielkim, Ze starczyloby go na cata zatogg.
Zuchwaly 1 lekcewazacy (Kobayashi
Maru). Oczywiscie czarujacy i przystojny,
z blgkitnymi oczami, ktorym jak u poprze-
dnika pewnie ulegnie niejedna kobieta.
Pine w zadnym stopniu nie nasladuje
Shatnera, ale na sw¢j zadziorny 1 luzacki
sposob opisuje Kirka na nowo. Naturalnie
nie moglo zabrakna¢ nawiazan do
oryginatu, jak cho¢by sposob poruszania
si¢ w kilku momentach: na platformie
transportera przed przestaniem na poktad
Narady, a szczeg6lnie w finatowej scenie,
kiedy juz jako kapitan wchodzi na mostek.
Bardzo zgrabny i nienachalny uklon
w stron¢ Williama Shatnera.

Spock — ostoja stoicyzmu i logicznej
analizy sytuacji. Taki byt Wolkan w wersji
Leonarda Nimoya. Pierwszy oficer i przy-
jaciel Kirka, na ktorego ten mogt
bezwzglednie liczy¢. To wlasnie Spock
czgsto chlodzil goracy temperament
Kirka 1 wielokrotnie przedstawiat inny
punkt widzenia danej sytuacji, tak by
lepiej zrozumie¢ catos$¢. Czesto bywat tez
ofiara szyderstw choclby ze strony
McCoya. Po dyskusjach toczonych na
forum Trek.pl podejrzewam, ze Spock
miat w zamysle reprezentowaé europej-
skie podejscie do rzeczywistosci, czesto
niezrozumiate dla Amerykanéw. Euro-
pejska rozwaga kontra amerykanski ped
ku przygodzie. Ale nie podejmg si¢ teraz
oceny tej tezy. Spiczaste uszy Spocka
z twarza L. Nimoya staly si¢ tez w USA
ikona serii chyba na réwni z oryginalnym
Kirkiem.

Natomiast nowy Spock w wykonaniu
Zachary’ego Quinto to posta¢ rozdarta
migdzy dwoma §wiatami. Z jednej strony
przymuszony do udZwignigcia swojej
wolkanskiej czes$ci, z drugiej zywiacy
silne uczucie do matki, Ziemianki.




W filmie widzimy, ze to rozdarcie towa-
rzyszy mu od dziecinstwa i czgsto daje
o sobie zna¢. Wiele razy jest poirytowany,
mowi podniesionym tonem, ostatecznie
podburzony przez Kirka wybucha
ogromna ztoscia. Czego$ jednak zabrakto
tej postaci. Quinto nie jest tak wyrazisty
jak Pine, co powoduje jaki§ niedosyt.
Cho¢ posta¢ wydaje si¢ przemyslana
1 konsekwentna, to jednak scenarzysci
poszli w nieco inng strong, niz zaktadat
pierwowzor. Na niekorzy$§¢ nowego
Spocka przemawia bezwzgledne usu-
nigcie Kirka z poktadu w kapsule
ratunkowej. Logiczny 1 opanowany
Wolkan raczej nie postgpuje tak nie-
regulaminowo. Wierzg, ze w kontynuacji
rola Quinto zostanie skonstruowana
lepiej, tak by mial okazje zapisaé sig
w historii serii jako posta¢ naprawdg
charakterystyczna. Na tle L. Nimoya
z serialu wypada dosy¢ przecigtnie.

Leonard ,,Bones” McCoy — wie-
cznie narzekajacy lekarz. Idealista z krwi
1 kosci, o cigtym jezyku 1 silnym
charakterze. Uparty, wladczy i zrzedliwy,
ale zdecydowanie budzacy sympatig. Taki
byl w wykonaniu niezyjacego juz
DeForesta Kelly’ego. Byt nie tylko
lekarzem, ale wielokrotnie bral czynny
udzial w filozoficznych dyskusjach
z Kirkiem 1 Spockiem, ktére nieraz
zmienialy bieg wydarzen. Posta¢ bardzo
wyrazista i charakterystyczna.

Nowy McCoy, w ktérego wecielit sig
Karl Urban, jest doskonatym uosobieniem
tych wszystkich cech. Urban wrecz
btyszczy na tle pozostatych. Uchwycit
wszystko to, co najlepszego miat
oryginalny lekarz. Posta¢ jest $wieza
1 wykreowana w inny sposob, a przy tym
szalenie wiarygodna i rownie charakterna
jak w wykonaniu Kelly’ego. Tak jak Pine,
Urban oddaje czes¢ swemu poprze-
dnikowi poprzez kilka gestow, np.
mimicznych (scena w ambulatorium,
kiedy widzi wielkie rece Kirka — ,,good
God, man” - peretka) czy poprzez
wplatane przez scenarzystow kultowe
stowa: ,,I'm a doctor, not a...”. Myslg, ze
ten McCoy zostanie zapamigtany réwnie
dobrze jak poprzedni.

Uhura w latach 60-tych stata si¢
kobieta-symbolem wigkszym, niz mozna

by zdawaé sobie z tego sprawe. To
bezsprzecznie pierwsza dama Star Treka,
ktora dzierzy palmg pierwszenstwa od
ponad czterdziestu lat. Wtasnie w momen-
cie, gdy ciemnoskorzy obywatele USA
walczyli o swoje prawa, Uhura pracowata
na mostku z biatym kapitanem na
rownych zasadach co pozostali. Dla
murzynskiej spolecznoséci byla nadzieja
na lepsze czasy. Sama chyba nie do konca
zdawata sobie z tego sprawe, do czasu gdy
jejrole w przemianach w USA wyjas$nit jej
Martin L. King. Uhura miata w serialu
kilka swoich momentow, lecz zazwyczaj
byta traktowana po macoszemu. Ale
wida¢ bylo, ze Uhura to kobieta z klasa,
tak samo jak odtworczyni tej roli Nichelle
Nichols, do ktorej zywig szczery 1 wielki
szacunek. Jej bodaj najwigkszy sukces
jako Murzynki to pierwszy wyemitowany
w telewizji pocatunek z bialtym mez-
czyzna. Bylo to ogromne wydarzenie
o symbolicznym wymiarze.
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Zoe Saldana jako Uhura

Nowa Uhura zyskala mocny chara-
kter, mozna rzecz z pazurem. Zoe Saldana
zagrata natomiast, hmm, poprawnie? Nie
ma w tej roli specjalnych fajerwerkow,
a posta¢ pomimo ze jest dosy¢ istotna
w fabule nowego filmu, to jest raczej
przecigtna, co nie znaczy, ze zla. Zgadzam
si¢ z pogladem, ze rolg w takim wymiarze
zagra¢ mogtoby wiele innych aktorek.
Sam pomyst na romans ze Spockiem
zastuguje na pochwalg. Zaryzykowatbym
stwierdzenie, ze ta przebojowos¢ i pew-
nos¢ siebie nowej Uhury to tez niejako
hotd dla catego ruchu obywatelskiego,
ktory w latach sze$¢dziesiatych walczylt




o réwnouprawnienie. To tak jakby
scenarzysci chcieli przekaza¢: wtedy
walczytam, dzi$ jestem silna.

Pozostale postacie w filmie
odgrywaty zdecydowanie mniejsza
fabularna rolg, ale kazda z nich miata
swoje pi¢¢ minut na ekranie.

Montgomery Scott w konwencji
komicznej (w tej roli Simon Pegg) po
prostu si¢ sprawdzil. Oryginalny Scotty to
btyskotliwy, trochg zblazowany inzynier,
ktéry znajdzie rozwiazanie kazdej
technicznej zagadki. W filmie niewiele
mozna o nim powiedzie¢, poza tym, ze ma
cechy Scotty’ego — jest zabawny, tez
troche ,,0odjechany”. Taki dobry duch,
ktory zawsze rozluzni atmosferg jakas
uwaga. Czy celna, to juz osobna sprawa,
ktora jest w regkach scenarzystow.

Hikaru Sulu (oryginalnie George
Takei) — Japonczyk, ktory stuzyt
z amerykanskim dowodca. Roddenberry
wiedzial, jaki tygiel kulturowy zmieszac¢
ze soba, by powstata mieszanka dosy¢
nietypowa jak na tamte lata. Nasz nowy
Sulu (John Cho) to druga postaé
,kabaretowa”. Postrach szermierzy i nie-
rozgarnigty pilot (nie potrafi wejs¢
w warp, czyzby ta sekwencja na nowym
okrecie byta tak bardzo inna od
pozostatych?), z ktérego szydzi kapitan.
Raczej niewiele da si¢ o nim powiedzie¢.

Pavel Chekov (Anton Yelchin),
trzeci cztonek ,,wesolej trojki”. Zdecy-
dowanie jego obecnos¢ ma rozbawiac.
Kilka razy robi to skutecznie, jak choc¢by
bieg a'la clown do transportera, ,,t.iktor,
Liktor” itd. Pike szydzi z niego jeszcze
bardziej niz z Sulu, cho¢ daleki jest od
pastwienia si¢ nad nimi. W serialu Chekov
dotaczyt do obsady w drugim sezonie,
zwigkszajac pule ztych obcych zza $ciany
wschodniej. I podobnie jak teraz, byt on
raczej wesotym, nieszkodliwym chtop-
cem, ale 1 dwulicowym intrygantem
w lustrzanym wszech$wiecie.

Zostal jeszcze kapitan Pike, ktorego
rola zostata przebudowana zupetnie. Tak
w filmie, jak i w serialu pierwszy kapitan
Enterprise, tyle ze czterdziesci lat temu
nigdy nie spotkat Kirka, na pewno nie
znali sig tak jak teraz. Pike w interpretacji

—r 2 o | Ll ol
Bruce Greenwood jako kapitan Pike

Bruce'a Greenwooda to kapitan mentor
i autorytet dla swojej zatogi. Gratulacje za
znalezienie ciekawego miejsca w fabule
filmu.

Zatem czym byta tamta zaloga,
a czym jest jej nowa odstona? The
Original Series stworzylo ikony i wielkie
symbole. Roddenberry pokazat to, co wte-
dy wydawato si¢ nieosiagalne — pokojowa
koegzystencj¢ wszystkich ludzi. Ta
idealistyczna wizja stata si¢ podstawa do
stworzenia wielkiego fenomenu kulturo-
wego. Film J.J. Abramsa zapewne nie
stworzy nowej mitologii na miarg tej
oryginalnej, raczej nie stworzy postaci tak
osobliwych 1 charyzmatycznych na tyle,
by nowe pokolenie moglo si¢ z nimi
utozsamia¢. Dzi§ w kinie panuje zbyt duza
konkurencja, je$li méwimy o bohaterach.
Spiderman, Bond, Batman czy Kirk?
Wybor jest zdecydowanie wigkszy. Ale
miejmy nadziejg, ze w dzisiejszym
zwariowanym, szybkim $wiecie nowi
tworcy Star Treka wykreuja takie postacie
1 uniwersum, ktdre nie beda tylko mierna
kopia swoich poprzednikéw. Po takim
upadku ST moglby juz nigdy nie wstac.
Sledzac stupki zyskéw filmu, mozemy
by¢ pewni, Zze bgdziemy mie¢ zapewniona
dobra rozrywke na kilka najblizszych lat.

Mariusz "Lo'Rel” Miniszewski
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Wplyw Star Treka na nasz swiat

Serial Star Trek na samym poczatku,
czyli pod koniec lat 60-tych, stat si¢ ikona
popkultury. Sam tytul oznacza gwiezdna
wedrowke, ale nie tylko nazwa jest
kojarzona z serialem.

Ogromna rolg odgrywata technika
przedstawiona w kolejnych odcinkach
oraz sktad zatogi okre¢tu kosmicznego,
mogacego podrozowaé¢ z predkoscia
wigksza niz predko$¢ $wiatla. Star Trek
famal wiele mitow i zabobondw, ktorymi
karmili ludzko$¢ kolejni przywddey
swiatowi w latach 60-tych ubieglego
wieku a takze kolejnych. Jednak to temat
na oddzielna prace.

Kolejne seriale spod znaku Star Trek
jedynie powielaty znane juz schematy
przetamywania kolejnych barier zard6wno
spotecznych jak 1 technologicznych.
Z punktu widzenia technologii naj-
ciekawsza postacig Star Treka jest Data
— android. Ta posta¢ przekona¢ ma widza,
ze technika sama w sobie nie jest ani zta,
ani dobra. Wazny jest sposob jej
wykorzystania do czynienia dobra lub zta.
Na drugim krancu sa Borg, ktérzy po
latach cukierkowej wizji techniki
pokazuja jej mroczna strong. Jednak Star
Trek stal si¢ czym$ wigcej niz tylko
wizjami postgpu. Stat si¢ jego inspiracja.
Kiedy$ ustyszalem taka madra sentencje:

ok

Trekowy komunikator

.....
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wynalazki tworza ludzie, ktorzy nie
wiedza, ze czegos$ nie da si¢ zrobic.

Star Trek peten jest ciekawych pomy-
stow na tworzenie nowinek technologi-
cznych. Kto z nas dzi§ nie posiada
telefonu komorkowego? Ilu czytelnikow
posiada iPoda? Ile razy przechodzilismy
przez drzwi na fotokomorke? Ile kotow
1 psow sklonowano w USA? Czy kto$ nie
byl kiedy$ badany za pomoca USG czy
tomografu? Kto nie widziat w telewizji
startu promu kosmicznego? Te wszystkie
urzadzenia io wiele wigcej zawdzigczamy
Gene’owi Roddenberry’emu.

Wiele wynalazkow powstato dzigki
Star Trekowi. Obecnie trwaja pierwsze
proby z napgdem jonowym. Jego tworca
jest Marc C. Rayman — inzynier z NASA.
Jak sam mowi, na pomyst wpadi,
ogladajac odcinek ST zatytutowany
,»Mo0zg Spocka”. Najbardzie] powsze-
chnym wynalazkiem stal si¢ jednak
telefon komoérkowy oraz iPod. Tworca
tego pierwszego byt naczelny inzynier
Motoroli Martin Cooper. Byl zafascy-
nowany wizja rozmowy bez kabli na duze
odlegtosci, jaka zaprezentowal Rodden-
berry, za pomoca komunikatora. Drugi
z nich — iPod — powstat zainspirowany
serialem ST: The Next Generation,
zwlaszcza odcinkiem, w ktorym Data robi
ogromny hatas, sluchajac jednocze$nie
kilku utworéw. Owczesne dyski kompu-
terowe byly niewielkich pojemnosci
1 jeden utwoér zajmowal ja cala, nie
mowiac o ich wigkszej ilosci. Przetom na-
stapit, gdy Steve Perlman stworzyl system
kompresji cyfrowej dzwigku i obrazu
— QuickTime. Kompresja pozwolila na
wydatne zmniejszenie plikow, a od tego
byt juz tylko krok do stworzenia
odtwarzaczy MP3. Tak powstatl pierwszy
iPod. Steve obecnie pracuje nad urze-
czywistnieniem kolejnej wizji techniki
rodem z TNG —holokabiny.

Skoro jestesmy przy technice z TNG,
niejednokrotnie widzieliSmy w nim
PADDy z kolorowym wys$wietlaczem, na
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Holodek

ktorych pisato si¢ za pomoca rysika
bezposrednio na ekranie. Zafascynowany
uwolnieniem komputeréw od nadmierne;j
ilosci dodatkow typu mysz i klawiatura,
Rob Haitami stworzyt pierwszego
palmtopa.

Nie tylko technika skorzystala na
trekowych wizjach przysziosci. Inna
dziedzing nauki, na ktéora mial on
ogromny wptyw, byla medycyna. Fani
TOS-a doskonale pamigtaja medyczny
skaner doktora McCoya. Urzadzenie
skanowato organizm bez potrzeby
zagladania do s$rodka 1 przesytato
zeskanowany obraz do komputera.
Ogladajac ten cud pomystowosci na
ekranie telewizora prof. John Adler ze
Stanford University School of Medicine
stwierdzil, ze techniki bezinwazyjnego
obrazowania medycznego to przysztosé¢
medycyny. Stworzyt on urzadzenie
o nazwie Cyberknife, ktore bezbolesnie

z nim. Sa to: naped warp oraz transporter.
O ile istnieje teoretyczna mozliwosé
stworzenia napedu o podobnym sposobie
dzialania, o tyle nie jest mozliwe
przestanie zywego czlowieka na
odleglos¢.

Teoretyczny model napgdu nad-
swietlnego stworzyt dr Miguel Alcubione.
Wysunal on teorig, ze przekroczenie
bariery $wiatta jest mozliwe bez jedno-
czesnego gwalcenia teorii wzglednosci
Einsteina. Model ten przyszedt mu do
glowy po obejrzeniu jednego z odcinkow
TOS. Wprawdzie Einstein twierdzit, ze
poruszanie si¢ z predkoscia wigksza,
a nawet réwna predkosci $Swiatla, jest
niemozliwe, poniewaz wowczas materia
samoistnie przeksztalca si¢ w energig, to
jednak Miguel obliczyt, Zze mozliwe jest
stworzenie czego$ w rodzaju babla
podprzestrzennego. W rzeczywistosci
statek taki nie poruszalby sig, a jedynie
przestrzen przed nim gwattownie by si¢
kurczyla, a za nim gwaltownie roz-
szerzala, powodujac wrazenie ruchu
postepowego. Zjawisko takie zwane jest
ugigciem czasoprzestrzeni, ale wymaga
ogromnych nakladow energetycznych
1 nawet energia uzyskana z anihilacji
materii 1 antymaterii nie bylaby
dostatecznie duza, by stworzy¢ taka
banke.

A propos antymaterii. W ubieglym
roku naukowcom udalo si¢ utrzymac
przez kilka minut niewielka ilo$¢
antymaterii w stanie stabilnym za pomoca
silnych podl elektromagnetycznych.
Dopracowanie tej techniki oraz

1precyzyjnie usuwa nowotwory z ludzkie-
go ciala za pomoca wiazki laserowe;.
Innymi urzadzeniami stworzonymi dzigki
Trekowi byty: USG, tomograf kompute-
rowy oraz rezonans magnetyczny. Adler
stwierdzit jednak, Zze to nie jest koniec
wprowadzania techniki Treka do medycy-
ny. Nie tak dawno zminiaturyzowano
urzadzenie taczace w sobie funkcje USG
1 tomografu. Jest wigc jedynie kwestia
czasu, kiedy w medycynie bedziemy sto-
sowac prawdziwe trikordery medyczne.

Star Trek kojarzy si¢ jeszcze zdwoma
cudami techniki wymyslonymi przez
scenarzystOw oraz scenografow. Sa one
wizytowka serii 1 kojarza si¢ wylacznie
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stworzenie funkcjonalnego uktadu dyskow twardych o pojemnosci 100GB,
dozowania antymaterii do reaktora moze ktore ustawione jeden na drugim miatyby
w niedalekiej przysztosci doprowadzi¢ do wysokos¢ z Ziemi do polowy S$rodka
stworzenia autentycznego napedu na galaktyki. Drugim problemem jest
antymateri¢, bowiem jej niewielka ilos$¢ ominigcie jednej z fundamentalnych
jest duzo bardziej wydajna niz zasad fizyki kwantowej, a mianowicie
najwydajniejsze silniki na tradycyjne zasady nieoznaczonosci Heisenberga.
paliwo. Stworzenie napg¢du na Moéwi ona, ze nawet najlepszym
antymateri¢ znaczaco przyczyni si¢ do mikroskopem nie mozna jednocze$nie
rozwoju badania kosmosu oraz dalekich sprawdzi¢, gdzie jest czastka 1 co robi. Da
lotow zatogowych. By¢ moze juz za si¢ sprawdzi¢ albo gdzie jest, albo co robi,
kilkanascie lat ludzie beda bez problemow ale nie jednocze$nie. W Star Treku
lata¢ na Marsa czy na ksigzyce Jowisza omini¢to ten problem bardzo prostymi
lub Saturna. metodami. Wyposazono transportery

w mate urzadzenia zwane kompensa-

torami Heisenberga. Gwarantuja one
kazdemu przeniesienie si¢ w jednym
kawatku.

Serial Star Trek, a potem kolejne
serie spod znaku gwiezdnej wedrowki
mialy réznorodny wplyw na spote-
czenstwa oraz nauke i technike. Z jedne;j
strony sprowokowaly do przemian
spotecznych poprzez ukazywanie
bolaczek Owczesnego spoteczenstwa
amerykanskiego, a z drugiej proponowaty
nowoczesne rozwiazania techniczne,
ktore bedac wowczas fikcja 1 wymystem
scenarzystow oraz samego pomysto-
dawcy, kilkanascie lat pozniej staty sig

Trekowa teleportacja nasza codziennoscia.

Robert Raul "R'Cer" Cierlik

Duzo wigkszym problemem jest
stworzenie poprawnie funkcjonujacego
transportera. W zalozeniu mial on
rozktada¢ obiekt na atomy, tworzy¢ jego
zapis cyfrowy 1 przesyta¢ do urzadzenia
odbierajacego, ktore miato na powrdt
sktada¢ obiekt w cato$¢ zgodnie
z zapisang konfiguracja. Wprawdzie
obecnie trwaja pierwsze proby, jednak
jedynie na przedmiotach. Dr Lawrence
Krauss — fizyk z Case Western Reserve
University pokusit si¢ o teoretyczna
analize fizyki Star Treka. Opisat wszystko
od napg¢du nadswietlnego przez wiazki
holownicze, czujniki podprzestrzenne
i holodek do transportera i torped
fotonowych. Stwierdzil on, ze tele-
portacja nie jest mozliwa. Decyduja o tym
dwa gtowne powody. Jednym jest to, ze
cialo musiatoby by¢ rozktadane pod
ogromna temperatura, co powodowatoby
Smier¢ osoby przesylanej, a ewentualny
zapis ulozenia molekut zajmowatby ilos¢
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Technologie

HWMS Nike

Okret klasy Reliant

Typ: cigezkikrazownik (BC)
Klasa: Reliant

Wymiary:

— dtugo$¢: 1630,2 metra;

- $rednica w najgrubszym miejscu:
206,25 metra;

- $rednicaimpelera: 121 metrow;

— szerokos¢impelera: 10 metrow.

Masa: 880000 tonmetrycznych
Zatoga:2100
Naped: 24 wezly (8 alfa, 16 beta)

Osiagi:
- maksymalne przyspieszenie: 4926
m/s2.

Uzbrojenie:

- 26 wyrzutni rakiet, gorny poktad (13
naburtg);

- 24 wyrzutnie rakiet, dolny poktad (12
naburte);

- 8 dzial laserowych, goérny poktad (4
naburte);

- 8 dziat laserowych, dolny poktad (4
naburte);
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- 10 graseréw, goérny poktad (5 na
burtg);

- 10 graserow, dolny poktad (5 na
burtg).

Systemy obronne:
— 62 dziatkalaserowe (31 naburtg);

- 24 wyrzutnie rakiet obronnych (12 na
burtg). Rakiety obronne moga by¢
takze wystrzeliwane z glownych
wyrzutni, w kanistrach po 3 rakiety w
kazdym.

- ECM/ECCM.

Systemy detekcji:

—radar;

— lidar (system wykrywania za pomoca
wiazek laserowych).

Inne:

Okrety klasy Reliant sa, w porow-
naniu do ci¢zkich krazownikow innych
nacji, stosunkowo slabo uzbrojone,
nadrabiaja to jednak znakomitymi
systemami walki elektronicznej. Sa
takze, jak wszystkie okrety Royal
Manticorian Navy, jednostkami
zdolnymi przebywaé¢ w kosmosie
z dala od baz zaopatrzeniowych przez
stosunkowo dtugi czas. Dla okrgtow
takich jak HMS Nike jest to ponad 130
dni. Dla poréwnania - lepiej uzbrojony
okret klasy Sultan Republiki Ludowe;j
Heaven moze przebywa¢ w kosmosie
bezzaopatrzeniatylko przez 95 dni.

Jerzy "Zarathos" Jablonski




Technologie
Bron dla okretow kasmicznych

Wstep

W serialach, filmach, ksiazkach czy
komiksach fantastycznych okrgty
obrzucaja si¢ nawzajem torpedami
kwantowymi, strzelaja do siebie
z fazerow, blasteréw 1 wszelakiej masci
promieni §mierci, robiacych z trafionymi
celami rézne dziwne rzeczy. Najczgscie]
na zasadzie ,,im bardziej] widowiskowy
efekt, tym lepiej”.

Jednak zaro6wno same bronie, jak
i efekty, jakie produkuja, nie maja wiele
wspolnego z rzeczywisto$cia, ktora
zazwycza] nie wyglada wcale tak
widowiskowo. W koncu kto chciatby
oglada¢ film, w ktérym dwa okrety leca
nie wiadomo jak daleko od siebie i obrzu-
cajq si¢ rakietami. A trafiony okrgt nawet
nie eksploduje, tylko po prostu sig
rozpada, zostawiajac po sobie szybko
rozpraszajaca si¢ plazme¢ 1 morze
mniejszych lub wigkszych szczatkow. Nic
widowiskowego, prawda? A z ,,promie-
niami $mierci” jest jeszcze gorzej. W kon-
cu bron strzelajaca ,,czysta energia”’ nie
zostawiataby zadnego $ladu — brak
atmosfery nie pozwolitby na rozproszenie
si¢ Swiatta 1 nie byloby wida¢ nic.
Kompletnie nic. No, moze ledwo
dostrzegalne eksplozje mikrometeorytow
zakladajac, ze ogladajacy taka bitwe
mialby fenomenalne szczgscie i jakis$
akurat by si¢ przyplatat. Szanse na to,
szczegblnie w wypadku bitew toczonych
w przestrzeni migdzygwiezdnej sa w zasa-
dzie réwne zeru.

Bron nuklearna takze podczas
detonacji w kosmosie nie jest niczym
widowiskowym. Ot, btysk biatego Swiatta
1 koniec. Reszta energii jest wyzwalana
w postaci niewidzialnego promienio-
wania. Zadnych oblokéw plazmy, kul
ognistych 1 innych efektow, jakimi racza
nas producenci filmow i seriali.

W sumie jedyna naprawde¢ wido-
wiskowa (i to pewnie bardziej niz poka-
zuja filmy sci-fi) bronia kosmiczna bytyby
miotacze plazmy. Ale o tym trochg dale;j.
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Na razie niech nam wystarczy, ze to, co
widzimy na ekranie, nawet w przypadku
tzw. hard sci-fi niewiele ma wspolnego
z rzeczywistoscia. I ze dla osoby, ktora
ogladataby takie starcie na zywo, nie
bytoby to w najmniejszym stopniu
widowiskowe. Raczejnudne.

Ale dos$¢ o tym. Przejdzmy do tego, co
fani bitew kosmicznych lubig najbardzie;j.
Czyli broni. Tylko tym razem nie takiej
sci-fi, ale najprawdziwszej broni, ktéra
moze by¢ uzyta do walki w kosmosie.
W chwili obecnej, jak komus przyjdzie to
do glowy, albo w blizszej lub dalszej
przysztosci.

Atak

Lasery
Co to jest laser, kazdy chyba wie

— urzadzenie emitujace skupiona wiazke
swiatla. C6z, w zasadzie taka dos¢ skro-
cona i og6lna definicja jest prawdziwa, ale
tylko w zasadzie. Ideq istnienia laserow
jest wymuszona emisja promieniowania,
pozwalajaca uzyska¢ wiazke o bardzo
matej rozbiezno$ci (duzym skupieniu),
a takze spolaryzowana oraz spojna w cza-
sie 1 przestrzeni. Dzigki temu mozna
osiagna¢ duza moc w wybranym zakresie
promieniowania. W zasadzie ograniczenia
co do mocy laseréw leza tylko w mozli-
wosciach materialowych oraz zrddtach
zasilania.

Jak to wszystko ma si¢ do promieni
$mierci, ktdore mozna by zamontowa¢ na
przysztym krazowniku kosmicznym?
Co6z. Nijak. Lasery maja jedna wielka
zaleta, ale podobnie jak kazda bron
energetyczna—wiele malutkich wad.

Najwigksza zaleta laserow jest ich
zasigeg. Biorac pod uwage obecne
mozliwosci wykrywania celow, w kos-
mosie duzo wigksze niz w ziemskiej
atmosferze, zasigg laseréw jest nieogra-
niczony. Rzecz jasna nawet wiazka lasera
w koncu straci skupienie, ale to nie ma
znaczenia — 1 to nawet w przypadku, gdy




zatozy¢, ze walka odbywac¢ bedzie sig
W czasie nierzeczywistym — na odle-
glosciach powyzej sekundy Swietlnej.

Jakie sa wady laseréw? Po pierwsze
skomplikowanie i wrazliwo$¢ konstrukcji.
Wskaznik laserowy, jaki nosimy w kie-
szeni, nie ma wiele wspolnego z tym, co
mozna by nazwa¢ prawdziwym laserem
bojowym. Obecnie takie lasery posiada
chyba tylko jedno panstwo na $wiecie
— Chiny - 1 sa to olbrzymie naziemne
instalacje, stuzace do o$lepiania satelitow.
W najblizszym czasie nie ma szans na
zbudowanie systemu bojowego, moga-
cego niszczy¢ czotgi, nie mowiac juz o bo-
jowych statkach kosmicznych, ktére z na-
tury rzeczy beda lepiej opancerzone.

Jednak nawet gdyby udato si¢ ten
problem omina¢, pozostaja dwie kwestie:
chtodzenie, co w prozni wcale nie jest
fatwe, oraz celowanie. Proznia sama
z siebie nie ma temperatury (trudno, zeby
nic miato temperaturg, nieprawdaz?),
natomiast obiekty w niej przebywajace
1 owszem — zazwyczaj, jezeli nie sa
o$wietlone przez Slofice, maja tempe-
ratur¢ w okolicach absolutnego zera.
I super, zimno jest, to bedzie latwo
chtodzi¢, chcialoby si¢ powiedzie¢. Nic
bardziej mylnego. Proznia, paradoksalnie,
jest $wietnym izolatorem termicznym.
Mowiac po ludzku — trochg potrwa, zanim
co§ w prozni ostygnie. Blyskawiczne
zamarzanie roznych rzeczy widziane
w filmach jest bujda na resorach. Nawet
cztowiek bez kombinezonu wyrzucony
w prézni¢ troche sobie pozyje i polata
zanim zamarznie (i umrze z braku tlenu).
Tak wigc chlodzenie laserow wymagatoby
kolejnych urzadzen — dodatkowo kom-
plikujacych caty mechanizm.

Pozostaje jeszcze celowanie. Nawet
gdyby lasery udato si¢ skurczy¢ do roz-
miarow pozwalajacych na umieszczenie
ich w wiezyczkach strzeleckich, to na
duzych odlegtosciach celowanie za ich
pomoca, wbrew temu, co wida¢ na
filmach, wymagatoby oblgdnie
precyzyjnego mechanizmu poruszajacego
wiezyczka. Juz dzisiaj precyzyjne
celowanie do poruszajacego si¢ obiektu na
matych odlegtosciach jest niesamowicie
skomplikowane i trudne — a méwimy tu o
dystansach rzedu kilometrow 1 pred-
kosciach 2-3 tysigcy kilometrow na
godzing. Maksymalnie.

W wypadku bitew kosmicznych
toczonych na maksymalnych dystansach
mowi¢ musimy o drugiej predkosci kos-
micznej, czyli o predkosciach rzedu
minimum 12 km/s w poblizu Ziemi i odpo-
wiednio wigcej (lub mniej) w poblizu
innych ciat niebieskich. I odleglosciach
rzedu 300 000 kilometrow.

Lasery maja jeszcze jedna wade
bezposrednio zwiazana z ich najwigksza
zaleta: skupienie wiazki. Nawet zakla-
dajac, ze laser trafi w cel, to nawet po
przebiciu pancerza, co wcale nie jest takie
oczywiste, uszkodzenia beda ograniczone
do $rednicy wiazki. Co wigcej, jezeli laser
nie bedzie mial bardzo duzej mocy w sto-
sunku do wytrzymatos$ci pancerza,
uszkodzenia bgda dodatkowo ograniczone
tym, ze okrgt-cel zmieni pozycjg 1 nowy
fragment pancerza ostoni okret.

Z tym zwiazany jest zreszta inny
problem — laser bedzie skuteczny tylko
1 wytacznie wtedy, gdy bedzie mogt ,,z jed-
nego impulsu” przebi¢ okret w zasadzie na
wylot. W innym wypadku albo uszko-
dzenia bgda bardzo ograniczone, albo nie
bedzie ich wcale. Co wigcej, laser, ktory
nie przebije pancerza, w zasadzie nie

naruszy jego integralno$ci — znowuz
uszkodzenia begda ograniczone do
srednicy wiazki lasera.
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Eksperyment z niebieskim laserem

Wydawatoby sig¢, ze laser mimo
opiewania go w filmach sci-fi, szczeg6lnie
tych z zakresu hard sci-fi, nie bedzie miat
zastosowania w rzeczywistych starciach.
Coéz. Bedzie mial w walkach na niewiel-
kich dystansach, powiedzmy, par¢nascie
kilometréow, gdzie mozliwe bedzie




utrzymanie wiazki lasera na jednym
punkcie pancerza przez dtuzszy czas, oraz
jako ochrona macierzystych okretow: do
zwalczania ew. kanonierek oraz rakiet
przeciwnika.

Osobiscie sadze, ze lasery w kos-
mosie beda pehnic ta sama rolg co obecne
systemy Phalanx na okretach nawodnych:
ostatniej linii obrony przed pociskami
wroga.

Miotacze czasteczkowe

Kolejna bron, jakze popularna
w $wiecie fantastyki. Najpopularniejsze
byly one w $wiecie Babilonu 5, gdzie
zdecydowana wigkszos$¢ ras, z ludzmi
wilacznie, uzywata wlasnie miotaczy
czasteczkowych. Ktos, kto ogladat serial,
z cala pewnoscia pamigta centauryjskie
miotacze jonowe ,,0dcinajace” kawalek
stacji czy miotacze BS niszczace okrgty
Sojuszu.

Kolejna fantazja? Po czgsci z cala
pewnoscia tak. Ale tak samo jak lasery,
tylko po czesci. Idea miotaczy
czasteczkowych jest bardzo stara, bo liczy
sobie niemal sto lat. Ich wynalazca byt
Nikola Tesla, jednak schematy urzadzen
zagingly po jego $mierci. Za zycia Tesli
jego wynalazki nie budzily zainte-
resowania, po $mierci naukowca okazato
si¢, ze wyprzedzal swoj czas.

W potowie ubiegltego wieku nad
miotaczami czasteczkowymi pracowali
tak Rosjanie, jak i Amerykanie, ale ani
jedni, ani drudzy nie osiagngli saty-
sfakcjonujacych wynikow. Problemem
jeszcze wigkszym niz w wypadku laserow
bylo Zrédlo zasilania. Zadna z nacji nie
potrafita zbudowa¢ zrodta zasilania,
ktoérego mozna by byto uzy¢ na polu bitwy.
Problem ten tylko wzro$nie, gdy bedzie
chciato sig stworzy¢ bron zdolna niszczy¢
nie tylko czotgi czy samoloty, ale potgznie
opancerzone okrety kosmiczne.

Oprocz problemu z zasilaniem bron
czasteczkowa, zanim w ogodle wejdzie do
produkcji, musi przezwycigzyC jeszcze
jeden problem: zasieg. Zeby moc
przyspieszy¢ czasteczki, musza one
posiada¢ tadunek elektryczny. A posia-
dajace taki tadunek czastki beda sig
odpychaé, powodujac rozproszenie wiazki
czasteczek 1 to w relatywnie krotkim
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czasie. Istnieja co prawda pomysty na
budoweg miotacza czasteczek neutralnych,
w ktorym strumien juz przyspieszonych
czastek przechodzitby przez komorg
z gazem o przeciwnym tadunku, jednak
nie ma gwarancji, ze przy krotkim czasie
i wielkich predkosciach tadunek
wszystkich czy nawet wigkszoS$ci
czasteczek zostatby zneutralizowany.

Jest jednak wielka szansa, ze bron
taka bedzie rozwijana, i to w znacznie
wigkszym stopniu niz bron laserowa czy
plazmowa. Dlaczego? Co6z, przed
miotaczami czasteczkowymi w zasadzie
nie ma obrony. To znaczy, wystarczajaco
gruby pancerz bytby w stanie ochroni¢
okret przed takimi miotaczami, istotne jest
jednak stowko ,,wystarczajaco”.

Przy predkosci czasteczek docho-
dzacej do predkosci $wiatla, ilo$¢ energii
zgromadzonej] w kazdej czasteczce
zblizataby si¢ do jednego J (dzula). Przy
miliardach czasteczek uderzajacych w cel
w ciagu sekundy mieliby$Smy ekwiwalent
energii wyzwalanej przy wybuchu malej
bomby atomowej. I do tego skupiony na
niewielkiej, liczonej moze w centy-
metrach powierzchni. Obecnej fizyce nie
sa znane materiaty (przyszlej pewnie tez
nie beda), ktére moglyby wytrzymac taki
atak.

Jezeli udatoby si¢ udoskonali¢
technologi¢ wytwarzania energii oraz
neutralizacji tadunku wiazki w znaczace;j
czesci, bron czasteczkowa bytaby ,,bronia
absolutna”, przynajmniej do chwili
wynalezienia po6l ochronnych zdolnych
odepchna¢ taka wiazke czy serie
impulsow bez robienia jednocze$nie
krzywdy okrgtowi, ktory chroni (i ludziom
w srodku).

Bron plazmowa

Bron plazmowa jest odmiang dos¢
szczegblna miotaczy czasteczkowych. Ze
wzgledu na to, ze plazma zawsze ma
fadunek elektryczny, nie byloby mozliwe
zbudowanie znanych z fantastyki broni
strzelajacych porcjami, impulsami
plazmy. Takze torped plazmowych,
znanych choc¢by ze Star Treka. Tu jest
problem podobny jak w przypadku broni
czasteczkowych — jak zbudowac¢ glowice,
mogaca wytrzymac¢ tak temperature, jak
i ci$nienie zamknigtej wewnatrz plazmy.




Jednak o ile zbudowanie broni
plazmowej znanej z fantastyki naukowe;j
jest obecnie niemozliwe, o tyle zbudo-
wanie miotacza plazmy, dzialajacego na
podobnej zasadzie co miotacz ognia, juz
jak najbardziej. Juz teraz potrafimy
wytwarza¢ plazmg o wysokiej tempe-
raturze, cho¢by w Tokamakach.
Pozostataby kwestia zbudowania
generatorow, nadajacych si¢ do uzycia
jako bron: czyli pracujacych, mimo ze
istnieje miejsce, w ktorym plazma
»wycieka”.

Gdyby udalo si¢ rozwiaza¢ ten
problem, to droga do zbudowania
miotacza plazmy stataby otworem. Rzecz
jasna przy budowie takiej broni nalezy
wzia¢ pod uwagg to, ze strumien plazmy
ze wzgledu na swoje wtasciwosci szybko
by si¢ rozpraszal, tworzac co§ w rodzaju
chmury plazmowej czy wiazki, czy nawet
dos¢ luznego strumienia. Wyklucza to
mozliwo$¢ stosowania broni plazmowe;j
jako narzedzia do walki miedzy okretami,
pomijajac ekstremalne jak na warunki
kosmiczne odlegtosci. Pozostaje jednak
mozliwo$¢ zastosowania miotaczy
plazmy jako broni przeciwko mys$liwcom
(zakladajac, ze ktos by ich uzywat) oraz do
obrony — chmura plazmy powinna
skutecznie zatrzymac pociski rakietowe
czy rozproszy¢ wiazke lasera.

Bron elektromagnetyczna

Bron elektromagnetyczna jest dos$¢
popularnie nazywana railgunem. I stosuje
si¢ ta nazwe¢ do wszystkich typdéw broni
wykorzystujacych zjawisko elektroma-
gnetyzmu, podczas gdy jest to pojecie
btedne. Istnieja bowiem trzy rodzaje dziat
elektromagnetycznych, ro6zniacych sie
budowa 1 sposobem wzbudzania pola
magnetycznego. Sa to: railgun, dziato
Gaussa oraz coilgun.

1. Railgun
Polska nazwa railguna to dziato

szynowe, sadzg jednak, ze pozostaniemy
przy jego angielskojezycznej nazwie,
znacznie bardziej spopularyzowane;j.
Zasada dziatania railguna jest stosunkowo
prosta i jednoczes$nie najlatwiejsza, ze
wszystkich trzech typoéw dziat elektro-
magnetycznych, do zastosowania.

Lufa takiego dziata sklada sig
z dwoch szyn zbudowanych z materiatu

nadprzewodzacego o duzej wytrzymatosci
cieplnej. Migdzy szyny wprowadzany jest
pocisk z dobrego przewodnika (lub
pokryty takim przewodnikiem). Do konca
lufy (patrzac od wylotu) podiaczone jest
zasilanie. W momencie gdy przez uktad
przepusci si¢ prad elektryczny, powstaje
silne pionowe pole elektromagnetyczne,
ktore stara si¢ odsunaé szyny od pocisku (a
pocisk od szyn). Poniewaz ruchomy jest
tylko pocisk, sita elektrodynamiczna
dziata naniego, wyrzucajac go z lufy.
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Sama konstrukcja jest, jak widac,
prosta 1 latwa do zastosowania. Istnieje
jednak par¢ problemow, ktére moga
sprawi¢, ze railguny raczej nie stana si¢
podstawowa bronia kosmiczna. Gtéwnym
problemem, jak w wigkszo$ci kosmicz-
nych broni, jest zasilanie. Nawet obecnie
testowane dziata elektromagnetyczne
wymagaja olbrzymich 1ilo$ci energii
- testowane przez USA dziato wymaga 15
MW mocy, a osiagnigta predkosé, bo to
ona jest wyznacznikiem skuteczno$ci
railguna, to ,,zaledwie” 7 Ma (~2380 m/s).
Jest to bardzo duzo dla pocisku w atmo-
sferze ziemskiej, jednak w wypadku walk
w kosmosie, gdzie zarowno dystanse, jak
1 predkosci okretow beda olbrzymie,
dziato, zeby by¢ skutecznym, musiatoby
rozpgdza¢ pocisk do predkosci co
najmniej 100 razy wigkszych.

Drugim waznym problemem jest
sama konstrukcja dziata. Na styku
pocisk-szyny powstaje w wyniku tarcia
plazma. Podobnie jak w wypadku laserow
chlodzenie sprawialoby duzo problemow.
Teoretycznie jako szyn mozna by uzy¢




materialow nadprzewodzacych w niskich
temperaturach i konstrukcje zanurzy¢ np.
w cieklym azocie, co rozwiazatoby
chlodzenie, a przynajmniej stworzyto
uktad pomagajacy odprowadzic ciepto.
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Zasada dziatania railguna

Trzecia sprawa jest wytrzymatos$c
szyn. Na uktad szyna-pocisk-szyna
dzialaja olbrzymie sity magnetyczne, tym
wigksze, im wigksza jest moc dziala.
Obecne relatywnie stabe dziala maja
wytrzymato$¢ szyn w granicach paru
strzalow. Ideatem byloby dojscie do
parunastu. Przy dziatach majacych
miliony razy wigksza moc (wigksza
predkos¢ wylotowa 1 wigksza masa
pocisku) sprawa ta bylaby bodajze
najtrudniejsza do rozwigzania.

2. Dziato Gaussa/Coilgun

Obie konstrukcje roznia si¢ w zasa-
dzie tylko sposobem, jakiego uzywa si¢ do
wytworzenia pola magnetycznego,
dlatego postanowilem ujaé je w jednym
punkcie. Otdéz w przeciwienstwie do
railgunow dzialo Gaussa 1 coilgun nie
wytwarza pola magnetycznego przez
uktad szyna-lufa-szyna. Rozni si¢ tez
pocisk, ktory nie musi by¢ zrobiony
z materialu przewodzacego, musi mie¢
jednak wtasciwos$ci magnetyczne.
W sumie —takze powinien by¢ metalowy.

W obu tych typach dziat elektro-
magnetycznych pocisk przyspieszany jest
wewnatrz solenoidu (dziato Gaussa) lub
w rurce otoczone] elektromagnesami
(coilgun). Pole magnetyczne wytworzone
w momencie przeplywu przez nie pradu
»clagnie” pocisk, wyrzucajac go w koncu
z ,Jufy”. Na podobnej zasadzie dziataja

akceleratory czy kolej magnetyczna.
Solenoidy zasilane sa z kondensatoréw
o bardzo krotkim czasie wytadowania.
Solenoid musi si¢ natadowaé, wytworzy¢
pole elektromagnetyczne, a potem
roztadowa¢ w czasie rownym potowie
czasu, jaki zajmie pociskowi przelecenie
przez solenoid (lub dany rzad elektro-
magneséw). Inaczej pole magnetyczne
z drugiej czgsci solenoidu zaczgtoby
hamowac pocisk.

W stosunku do railguna dziato Gaussa
ma podobne minusy: zasilanie 1 chlo-
dzenie. Omija si¢ problem zwiazany
z wytrzymatoscia lufy, ktora jako
nieprzewodzaca nie podlega dziataniu
pola magnetycznego. Jest jednak co$§ za
co§ — dla osiagnigcia odpowiednich
predkosci trzeba zwigkszacé 1los¢
solenoidéw, co wymaga wigkszej ilosci
kondensatorow. To oznacza wicksza
komplikacj¢ 1 co za tym idzie — wigksza
wrazliwo$¢ systemu na uszkodzenia.
Pozostaje takze problem odrzutu, ktory
w laserach jest w zasadzie pomijalny,
a w dziatach czasteczkowych znaczaco
mniejszy niz w dziatach elektroma-
gnetycznych. Oraz, rzecz jasna, czas
potrzebny na ponowne zatadowanie
dziata, co w potaczeniu z czasem
potrzebnym na ochlodzenie systemu
sprawi, ze w tego typu broni szybko-
strzelnos$¢ bedzie stosunkowo niska.

Zasada dziatania coilguna
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Ogolnie rzecz biorac, tak railguny, jak
1 coilguny maja przed soba spory potencjat
ze wzgledu na relatywna prostote (w poro-
wnaniu do miotaczy czasteczkowych czy
laserow) oraz mozliwo$¢ stosowania
w pociskach roznego rodzaju glowic
zwigkszajacych moc razenia.




Bron rakietowa

W sci-fi znana pod r6znymi nazwami,
gtownie rdéznego rodzaju ,torped”.
Dlaczego torped, nigdy nie rozumiatem,
ale w sumie to tylko fikcja. Na wigksza
skale bron rakietowa wykorzystano
w dwoch popularnych uniwersach: Honor
Harrington, gdzie doprowadzono bron
rakietowa, jej mozliwosci oraz 1los¢
wystrzeliwanych rakiet do absurdu, oraz w
serialu ,,Andromeda”, gdzie rdznego
rodzaju rakiety i BSL-e (drony) sa glowna
bronig wigkszo$ci statkéw kosmicznych.

W teorii bron rakietowa powinna by¢
najskuteczniejszym systemem uzbrojenia.
Mnogos$¢ glowic (facznie z nuklearnymi),
jakie mozna zastosowa¢ w potaczeniu
z silnikami rakietowymi, dajacymi
mozliwo$¢ korekty kursu (i skute-
czniejszego przechwycenia celu),
powinny da¢ rakietom pierwszenstwo nad
innymi broniami.

Z cala pewnoscia w pierwszym
okresie walk kosmicznych tak wtasnie
bedzie. Walki toczone beda raczej na
niewielkich dystansach, ograniczonych
mozliwosciami wykrywania oraz
konstrukcjami tak okretow, jak i rakiet.
Jednak wraz z uplywem czasu 1 powsta-
waniem coraz doskonalszych systemow
zasilania 1 potgzniejszych silnikow oraz
wzrostem niezawodnos$ci konstrukcji
okretow walki beda przenosic si¢ na coraz
wigksze 1 wigksze dystanse. Wowczas
problemem bedzie to, co wczesniej bylo
zaleta rakiet: ich naped.

Rakieta zabiera ograniczona ilo$¢
paliwa, a do korekt kursu w troj-
wymiarowe] przestrzeni, w ktorej nie
dziata w zasadzie grawitacja oraz nie ma
atmosfery, ilo§¢ paliwa konieczna do
dokonania korekty kursu jest znaczna. Nie
wystarczy zmieni¢ kierunek, w ktérym
zwrocony jest dziob rakiety. Trzeba
wygasi¢ ruch postgpowy w kierunku,
w ktorym rakieta leciata, oraz rozpedzic€ ja
w kierunku, w ktérym ma lecie.

Kazda, nawet minimalna zmiana
kursu celu bedzie wymagala uru-
chomienia silnikow rakiety i korekty
kursu, czgsto znacznie powazniejszej niz
wykonat cel. Poza tym rakieta ma
ograniczony zasi¢g (po przekroczeniu
ktdrego staje si¢ pociskiem balistycznym)
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1 cel moze po prostu odlecie¢, jezeli
wykryje rakietg odpowiednio wczesnie.

Sa jeszcze $rodki aktywnej obrony,
mogace nie tylko oszukaé systemy
samonaprowadzajace pocisku, ktory na
duzych dystansach nie begdzie mogt
korzysta¢ z informacji od systemow
wykrywania statku-matki, oraz prze-
ciwpociski i obrona punktowa — rakiety
beda wyjatkowo podatne na oba systemy,
gléwnie z powodu stosunkowo mniej-
szych w porownaniu z np. railgunami
predkosci lotu. A umozliwienie rakietom
prowadzenia manewrdw unikowych
dodatkowo ograbi jest z paliwa.

Dlatego sadze, ze w przeciwienstwie
do tego, co opisywano w ksiazkach
o Honor Harrington, rakiety w obecnym
rozumieniu znaczenia tego stowa nie beda
skuteczng bronig. A ,,spam” rakietowy
pozostanie na kartach powiesci.

Bron atomowa

Glowice atomowe moga byc
przenoszone tak przez rakiety, jak 1 przez
pociski z dziat elektromagnetycznych. Jest
to na chwilg obecna i bgdzie w przewi-
dywalnej przysziosci bron ostateczna.
Okret trafiony przez pocisk z glowica
atomowa ulegnie zniszczeniu bez wzgledu
na pancerz. Jest mato prawdopodobne, by
nawet pola ostonne, o ile takie powstana,
mogly uchroni¢ okrgt przed skutkami
eksplozji.

Dlaczego? Coéz, trudno wskazaé
jakakolwiek struktur¢ zdolng przetrwac
zderzenie z butem, majacym takie same
wlasciwosci 1 wyzwalajacym tyle samo
energii co miniaturowa gwiazda.

Muszg jednak rozczarowaé osoby
majace wizje wspaniatych eksplozji.
Wybuchu atomowego w kosmosie nie
widac. Albo raczej — wida¢ przez bardzo
krotka chwilg. Majestat 1 groz¢ eksplozji
atomowej na Ziemi mozna obserwowac
dzicki atmosferze, ktoéra wchtania
wysokoenergetyczne promieniowanie
1 nastgpnie oddaje je w postaci energii
cieplnej. W kosmosie nie ma atmosfery,
nie ma niczego, co mogtoby przetworzy¢
energi¢ eksplozji na cieplo 1 falg
uderzeniowa. Rezultatem eksplozji bedzie
btysk biatego $wiatla oraz cata masa
wysokoenergetycznego promieniowania,




rozchodzacego si¢ na wszystkie strony.

Jezeli glowica eksploduje w zetknig-
ciu z okretem, widoki beda cickawsze:
spora cze$¢ okretu wyparuje, a reszta
poleci sobie: kazdy kawaleczek w swoja
strong.

Obrona

Pasywna

Skoro wiemy juz, jakie sa mozliwe
systemy uzbrojenia, popatrzmy, jak okrety
kosmiczne mogtyby si¢ broni¢.
Najprostszym systemem obrony, o ile
mozna go tak okresli¢, jest pancerz.
Warstwa ochronna ztozona z roéznych
substancji, majacych zapobiegad
penetracji przez bron wroga albo
zmniejsza¢ skutki trafienia.

Sama produkcja pancerzy nie jest
wielkim problemem, nawet takich, ktore
miatyby chroni¢ przed broniami
energetycznymi jak laser czy bron
czasteczkowa. Kwestia zastosowania
materialéw o odpowiednich wtasci-
wosciach: wytrzymato$ci termicznej czy
gestosci. Poza tym wytrzymato$¢ (i uni-
wersalnos¢) pancerza mozna zwigkszac,
tworzac pancerz skladajacy si¢ z wielu
warstw (kazda chroni przed inng bronig),
tworzac pancerz aktywny etc.

Problemem jest natomiast masa.
Zazwyczaj jest tak, ze im wytrzymalszy
pancerz, tym ci¢zszy. Im wigcej warstw,
tym cigzszy. Warstwa pancerza aktywnego
tez swoje wazy. A to wszystko trzeba nie
tylko wynies¢ na orbitg, ale takze

Préba nuklearna na niskiej orbicie, rok 1962
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rozpedzi¢ razem z reszta okre¢tu. Im
wigksza masa okretu, tym wigksze
wymagania co do mocy silnikoéw. Lub
mniejsze oczekiwania co do przy-
spieszenia okrgty — nie na darmo w koncu
przedstawia si¢ mate okrgty jako zwrot-
niejsze niz duze. Chociaz niekoniecznie
szybsze. Szczegbdlnie w pierwszych
etapach rozwoju podrézy i walk w kos-
mosie stosowanie pancerza bedzie
problemem.

Aktywna

Innym sposobem obrony jest
niedopuszczenie do trafienia w ogole.
Mozna probowac¢ tego dokona¢ na dwa
sposoby: za pomoca walki elektronicznej
oraz za pomocg wlasnej broni.

Obydwa sposoby sa znane i stoso-
wane w dzisiejszych czasach. Srodki
przeciwdzialania elektronicznego ogtu-
piaja tak systemy naprowadzania
pociskow, jak 1 $rodki wykrywania
okretéw/samolotow matek. W walkach na
morzu okrety stosuja przeciwrakiety oraz
dziatka obrony punktowej do zestrze-
liwania nadlatujacych rakiet przeciwnika.

Takie same srodki beda skuteczne
w kosmosie, rzecz jasna istota bedzie
skala. Przy wielkich dystansach potrzebne
beda potezne radary czy lidary, a do ich
zaktécenia réwnie silne nadajniki
zakltécajace. Podobnie w wypadku
niszczenia wrogich pociskéw: trafienie
nadlatujacej rakiety nie zmieni si¢
specjalnie w stosunku do dzisiejszych
czasow, ale juz zniszczenie nadlatujacego
pocisku z railguna be¢dzie wymagato
uzycia srodkow zdolnych zniszczy¢ cigzki
pocisk 1 jednocze$nie odchyli¢ tor lotu
odlamkow tak, zeby nie stanowily one
zagrozenia.

Do niszczenia rakiet Swietnie nadadza
si¢ lasery, gtdwnie ze wzgledu na fakt, ze
sa bronia dziatajaca z predkoscia $wiatla.
No 1 nie potrzebuja fizycznej amunicji,
ktora moglaby si¢ skonczy¢. A przy
niewielkiej mocy problem chtodzenia
bedzie znacznie tatwiej rozwiaza¢ niz
w wielkich laserach. Pociski z railgunow
zniszczy¢ bedzie znacznie trudniej,
gléwnie ze wzgledu na ich duza predkosé
oraz wytrzymato$¢. Moglyby do tego
poshuzy¢ inne railguny, strzelajace
pociskami z glowicami eksplodujacymi
(w wyjatkowych przypadkach nawet




atomowymi) albo bron czasteczkowa,
jezeli bylaby wystarczajaco celna i zdolna
osiagna¢ odpowiednia moc.

Jak to wiec bedzie wygladac¢?

No wilasnie. Jak bedzie wygladato
uzbrojenie i obrona ,realnego” statku
kosmicznego.

Zaktadajac, ze nie nastapi jaki$
znaczacy przelom w nauce, umozli-
wiajacy wykorzystanie do broni czaste-
czkowych réznego rodzaju egzotycznych
czasteczek (np. tachionéw dla broni
nadswietlnych), sadze, ze rozwoj
uzbrojenia (i poniekad kosmicznych
okrgtow wojennych) bedzie wygladal
nastepujaco:

1) Pierwszym etapem bgda konstru-
kcje podobne do dzisiejszych promow
kosmicznych, moze trochg¢ wigksze,
przeznaczone gtownie do walk wewnatrz
orbity ksi¢zycowej, czyli w poblizu Ziemi.
Nie jestesmy dzi§ 1 pewnie nie bgdziemy
w najblizszej przysztosci w stanie wynosic¢
na orbitg¢ duzych konstrukeji ani budowac
ztozonych mechanizméw na orbicie.
W takich warunkach stworzenie okretu
kosmicznego wigkszego od promu bedzie
nierealne.

Walki toczone bgda na niewielkich (w
skali kosmicznej) dystansach, w ktoérych
rakiety beda gtéwnym systemem
uzbrojenia. Z dwoch wzgledow:

-na matych dystansach nie bedzie
problemu z brakiem paliwa w rakietach;

— konstrukcyjnie promopodobne okrety
wojenne nie bgda w stanie wykonywac
gwattownych unikow.

2) Z czasem z pewnoscia konstrukcje
beda si¢ rozwijaly. Tak ze wzgledow
militarnych — kazdy bedzie chcial mie¢
lepszy okret wojenny niz przeciwnik - jak
1 ekonomicznych: che¢ 1 potrzeba
eksploatowania coraz dalszych zakatkow
kosmosu. Wraz z tym rozwojem tworzone
beda coraz potezniejsze silniki, lepsze
systemy wykrywania 1 bardziej
niezawodne okrety. Wzrosnie ilosé
miejsca 1 rakiet bedzie moglo by¢ wigce;,
beda takze mogly by¢ wigksze (czyli mie¢
wigkszy zasigg 1 wigksze mozliwosci
korekty kursu), ale jednocze$nie ich cele
beda coraz trudniejsze do trafienia.
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Wraz z rozwojem systemOw zasilania
najprawdopodobniej w kosmos zostana
przeniesione systemy laserowe mogace
niszczy¢ rakiety. Te nadal beda glowna
bronia okretow kosmicznych, jednak beda
coraz bardziej zawodne. Nadejdzie pora
poszukiwania nowych rozwiazan.

3) Ten etap to bedzie prawdopodobnie
dzikie eksperymentowanie. Roézne
mocarstwa beda wyprobowywaé rozne
konstrukcje 1 techniki walki w kosmosie.
Cze$¢ z nich prawdopodobnie nadal
wykorzystywa¢ bedzie rakiety — duze
pociski z olbrzymim zapasem paliwa,
duza samodzielnoscia, by¢ moze nawet
Al. Rakiety zaczna coraz bardziej
przypomina¢ male automatyczne statki
kosmiczne. Inni zaczng probowacd
wykorzystywac bron energetyczng - lase-
1y, a jeszcze inni, jezeli technologia na to
pozwoli - bron czasteczkowa. Najprawdo-
podobniej pojawia si¢ tez pierwsze dziata
elektromagnetyczne, jednak sadzg, ze
chwilowo tylko w roli dzial w obronie
punktowej. Nadal rozmiary okrgtow
(amunicja) oraz ich naped (odrzut) nie
beda w stanie sprosta¢ wymaganiom
stawianym przez tego typu bron.

4) Ostatni z mozliwych do przewi-
dzenia krokoéw rozwoju broni i okrgtow
kosmicznych je przenoszacych. Poprzedni
krok wykrystalizuje juz doktryny 1 tech-
nologie, przyniesie takze rozw6j napedu,
zrodet zasilania oraz obrony pasywnej
(pancerze) na okrgtach wojennych.
Powstanie potrzeba stosowania broni
zdolnej sobie poradzi¢ z przeciwnikiem,
mogacym atakowaé¢ z olbrzymich
odlegtosci, by¢ moze posiadajacym
technologie przeciwprzeciazeniowe,
pozwalajace na osiaganie olbrzymich
przyspieszen bez zagrozen dla zatogi.

Na pewno atrakcyjna bronia bedzie
laser, bron nie do unikniecia. Jednak
posiadajaca swoje minusy (patrz wyzej).
Mozna spekulowaé, ze uzywane beda
baterie dziat laserowych, moze konstru-
kcje podobne do dziat Gatlinga
zwigkszajace pole razenia 1 skutecznos¢
laserow.

Na krotszych dystansach kroélo-
walyby miotacze czasteczkowe. Pozostaje
problem, czy walki bylyby toczone na
dystansach umozliwiajacych wyko-




rzystanie tej broni. Rakiety z cala
pewnoscia by pozostaty, teraz juz pod
postacia dron. Skuteczno$¢ duzych rakiet
bylaby niska, jednak w przeciwienstwie
do kazdej z pozostalych broni jedno
trafienie pociskiem z glowica nuklearng
niszczytoby kazdy, nawet najlepie;j
opancerzony okret.

Ostatnia bronia bylyby dziata
elektromagnetyczne. Te ze wzgledu na
mozliwo$¢ nadania pociskowi duzej
predkosci wylotowej (w granicach
0,2-0,3 ¢) bylyby skuteczne na duzych
dystansach. Czas lotu pocisku z okretu-
matki do celu przy dystansie 1 sekundy
$wietlnej wynositby migdzy 3 a 5 sekund,
czyli mniej wigcej tyle, ile wynosi obecnie
czas lotu pocisku podczas pojedynku
artyleryjskiego okretow nawodnych. Czas
lotu bytby znacznie krétszy niz w wypad-
ku rakiet, a same pociski, szczegolnie
wyposazone w glowice atomowe, bylby
wyjatkowo zabojcze. Rzecz jasna obrona
punktowa oraz mozliwo$¢ wykonywania
unikow zmniejszatyby skuteczno$¢ tej
broni, jednak bytaby ona znacznie tansza
alternatywa dla rakiet i laseréow,
szczegolnie dla wigkszych okrgtow,

Zrédta:
http://www.navy.mil
http://www.af.mil

mogacych sobie pozwoli¢ na przenoszenie
amunicji do takich dziat.

Podsumowanie

Bedzie raczej krotkie. Jak wida¢ z po-
wyzszego tekstu, tak systemy uzbrojenia,
jak 1 obronne, jakie moga zaistnie¢
w niedalekiej przysztosci, nie maja wiele
wspolnego z tym, co zazwyczaj widac
w filmach sci-fi. Nie sa efektowne, ale
z cala pewnoscia bardziej efektywne niz
bron fantastyczna. Czy jednak na pewno
bedzie tak, jak to przedstawitem? Coz,
czasto zweryfikuje.

Chociaz moze byloby lepiej, gdyby
do takiej weryfikacji nigdy nie doszto?
Gdyby kosmos pozostal miejscem
pokojowej eksploracji? Mato to realne,
znajac naturg cztowieka, ale kto wie. Kto
wie. Kosmos uczy pokory.

Jerzy "Zarathos" Jablonski
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Technologie

Przeglad konstrukcji

ZSRR, czes¢ 1

rakietowych

Ponizsze opracowanie ma na celu
zapoznanie czytelnika z radzieckimi
1 rosyjskimi konstrukcjami rakietowymi.
Skupilem si¢ na rozwiazaniach
technicznych oraz mozliwos$ciach
poszczegolnych konstrukcji, pomijajac
natomiast szczegoty zwiazane z historig
1 rozwojem. Historia rozwoju sowiec-
kiego przemystu rakietowego jest
bowiem tematem tak obszernym, ze
nadaje si¢ na osobne opracowanie.

Zycze mitej lektury.
Konstrukcje do 1955 roku
R-1

Pierwszymi rakietami wybudo-
wanymi przez Zwiazek Radziecki byta
seria rakiet ,,N” powstata na terytorium
Niemiec. Rakiety te byly doktadnymi
kopiami rakiety V-2, ze wszystkimi jej
plusami i minusami.

Decyzja Stalina dotyczaca produkcji
rakiet na podstawie planow V-2 1 przy
pomocy niemieckich specjalistow
wywiezionych do ZSRR przyszta dopiero
w 1947 roku. 26 lipca 1947 nakazal on
rozpoczgcie programu testow i rozwoju
niemieckiej rakiety V-2 na poligonie
rakietowym Kapustin Jar. Rakiety ,,N”
testowano w sierpniu i wrzesniu. Z dzie-
sigciu odpalonych rakiet tylko piec star-
tow byto udanych. Testy rakiet,, T zbudo-
wanych w Kleinbodungen byly réwnie
nieudane, tylko potowa z 10 rakiet
wystartowala.

Mimo tak kiepskich rezultatow 14
kwietnia 1948 roku wydany zostat dekret,
nakazujacy skopiowanie konstrukcji V-2 i
wdrozenie jej do masowej produkcji pod
nazwa R-1. Szefem zespolu odpowie-
dzialnego za rakiete zostal Aleksander
Szczerbakow. Rakieta R-1 miata
korzysta¢ z silnika RD-100, kopii silnika
V-2.

Rakieta R-1
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Pierwsze testy rakiety odbyty si¢ juz
w 1948 roku. Odpalono wtedy 10 rakiet,
rok pdzniej przeprowadzono 20 testow. 25
listopada 1950 roku rakieta po serii testow
rzadowych zostata przyjeta do uzbrojenia
1 pierwsza brygada wojsk rakietowych
zostata 92 brygada stacjonujaca
w Kapustin Jar.

O ile jednak rakiety testowe
budowane w instytucie badawczym
NII-88 nie sprawiaty problemow, o tyle
budowa 1 eksploatacja R-1 pochodzacych
z normalnej fabryki byta zupelnie czyms
innym. Pierwszym zakladem, majacym
produkowaé¢ R-1, byt Zawod-66 razem
z SKB-385, odpowiedzialnym za rozwdj

1 ulepszanie rakiety. Jednak prace wdro-
zeniowe w zasadzie nie posuwaly si¢ do
przodu i 1 czerwca 1951 roku Beria
przenidst produkcje do fabryki numer 586
w Dniepropietrowsku. Nakazat jedno-
czesnie uruchomienie produkcji w ciagu
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dwoch miesigey, grozac gutagiem
kazdemu, kto probowal twierdzi¢, ze
zajmie to wigcej czasu.

Mimo tego pierwsza rakieta R-1
opuscita Dniepropietrowsk dopiero
w czerwcu 1952 roku. Miala ona jednak
nadal silniki produkowane w NII-88.
Potrzeba bylo jeszcze dwoch miesigey,
zanim fabryka wypuscita pierwsza rakietg
zbudowang catkowicie u siebie.

Same rakiety, mimo ze dla sowiec-
kiego programu rakietowego byly
milowym, i pierwszym, krokiem naprzéd,
zatogom swoim sprawiaty wiele
problemoéw. Przygotowanie pocisku do
startu zajmowalo sze$¢ godzin, wymagato
wspotpracy dwudziestu pojazdow i szes-
ciu r6znych paliw, wszystkich wyjatkowo
palnych 1 zracych. Rakiety te szybko
zastapione zostaty przez pociski R-2, ale
w stuzbie naukowej pozostawaly az do 13
pazdziernika 1964 roku, gdy z Kapustin
Jaru odpalono ostatni testowy pocisk R-1.

R-2

Rakiete¢ R-2 opracowywano w zasa-
dzieréwnolegle z R-1. W przeciwienstwie
jednak do R-1, R-2 nie byta dostowna
kopia niemieckiej V-2, ale jej ulepszona
wersja. Czes¢ z tych usprawnien zaczgto
opracowywac jeszcze w czasie wojny
w niemieckim Zentralwerke 1 zwigzane
one byly z silnikiem. Ulepszenia te
zwigkszyly ciag silnika do 30 ton, jednak
nadal byto to zbyt mato. Wprowadzono je
zreszta w niektorych rakietach R-1.

Dopiero opracowanie nowej mie-
szanki paliwowej pozwolilo zwigkszy¢
ciag do poziomu, w ktorym mozna bylto
uznac go za znaczacy postep. Udato sig to
dzigki zastosowaniu alkoholu o0 wyzszym
stezeniu (92%).

W trakcie testow i1 ewaluacji nowych
projektéw rakietowych gtownym
konkurentem R-2 byl projekt niemieckich
inzynieréw G-2. Komisja Panstwowa
ZSRR uznata konstrukcj¢ G-2 jako lepsza
1 to ja pierwotnie przeznaczono do maso-
wej produkcji, jednak Korolew nie
pogodzit si¢ z ta decyzja. R-2 przechodzit
szereg zmian, ws$rod nich byto

zaimplementowanie sztywnego zbiornika
paliwa oraz systemu odcinania doptywu
paliwa w locie. W koncu uznano rakietg za
lepsza od G-2 i gruntownie przetestowano
w latach 1949-1951. W tym czasie
opracowano system ruchomych wyrzutni
dla rakiet R-2 i R-1 i 30 listopada 1951
roku nakazano rozpoczecie produkcji
kompleksu rakietowego R-2 w fabryce
numer 586 w Dniepropietrowsku. Pierw-
sza wyprodukowana rakieta opuscita
fabryke w czerwcu 1953 roku, zaledwie
rok poR-1.

Rakieta R-2
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6 grudnia 1957 roku technologi¢
produkcji R-2 przekazano Chinskiej
Republice Ludowo-Demokratycznej, a21
maja 1962 roku odbyt sig ostatni testowy
start rakiety R-2.

Rakiety te brano takze pod uwage
w ramach programu lotu zalogowego
w kosmos, ostatecznie jednak plany
Korolewa dotyczace wykorzystania R-2
nie zostaly zaakceptowane.

Swoistym ewenementem, typowym
dla ZSRR, bylo to, ze w rakietach R-2
zrezygnowano ze stosowania alkoholu
etylowego 1 zaczeto uzywac alkoholu




metylowego. I to bynajmniej nie ze
wzgledu na lepsze wilasciwosci tego
drugiego, ale zeby wyeliminowac...
wypijanie paliwa przez zotnierzy putkow
rakietowych.

R-5
Rakiety R-5 byly pierwszymi, ktore

uzbrojono w funkcjonalne glowice
nuklearne.

Rakieta R-5

Projekt rakiet R-5 wywodzi si¢ z nig-
dy nieprodukowanej rakiety R-3, majace]
przenosi¢ 3000 kg tadunku na odlegtos¢
3000 kilometréw. Zbudowanie rakiety
o takich parametrach okazato sie
niemozliwe, jednak dos$wiadczenia
zdobyte przy projektowaniu R-3
wykorzystano przy dwoch nowych
projektach: R-5 wtas$nie oraz R-11.

Pierwsze szkice R-5 zostaty
dostarczone przez Jangiela 30 listopada
1951 roku, a par¢ miesigcy pozniej
oficjalny dekret nakazat rozpoczecie prac
nad rakieta zdolng przenies¢ 1000 kg
fadunku na ponad 1000 kilometrow.
Rakieta miata zosta¢ wyposazona
w system naprowadzania autorstwa
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Piljugina i budowana w trzech wariantach
wojskowych z réznymi konfiguracjami
gltowic, w tym dwie z gtowica gléwna oraz
dodatkowymi glowicami, majacymi
rozpyla¢ plynny S$rodek promienio-
tworczy nad celem.

13 lutego 1953 roku dekretem
panstwowym nakazano rozpoczecie
testow rakiety R-5. Miaty si¢ one odby¢ w
trzech fazach. Pierwsza faza miata na celu
przetestowanie systemu naprowadza-
jacego. W marcu, kwietniu i maju 1953
roku wystrzelono osiem rakiet, z ktorych
sze$¢ osiagneto cel.

Druga faza w listopadzie i grudniu
1953 roku miata zbada¢ osiagi rakiety,
gléwnie jej zasigeg. Wystrzelono siedem
pociskow, z ktorych sze$¢ miato zasigg
bliski zakladanemu (1185 km). Jedna
rakieta zawiodta.

Ostatnia faza testow odbyta sig
w okresie sierpien 1954 — luty 1955 1 byta
serig testow rakiet przedprodukcyjnych.
Wystrzelono dziewigtnascie pociskow,
z ktorych dziesi¢¢ przeszto test
pomyslnie, osiagajac zalozone kryteria,
pie¢ rakiet nie przeszto testu, a czterech
uzyto do testowania nowego systemu do
korekty trajektorii w czasie lotu. Trzy
ztychrakiet przeszly test pomyslinie.

Jeszcze w trakcie testow rakiety R-5,
bo 14 kwietnia 1954 roku, rozpoczgto
opracowywanie jej ulepszonego wariantu,
majacego przenosi¢ glowicg termo-
nuklearng. Ulepszona R-5, oznaczona
jako R-5M, miata zwigkszone zbiorniki
paliwa 1 zasigg 1190 kilometréw. Byta
takze bardziej niezawodna: z 24 startow
testowych tylko jeden byl nieudany.

Ulepszona rakieta R-5 zostala przy-
jeta do stuzby 21 lipca 1956 roku i w tym
samym roku rozpoczgto jej rozmie-
szczanie w jednostkach bojowych.
Podobnie jak w wypadku R-1 1 R-2, takze
rakieta R-5 byta trudna w obstudze 1 wy-
magata duzo czasu (30 godzin) do
przygotowania jej do startu. Napetniona
paliwem rakieta mogla przebywac¢ na
stanowisku startowym przez 6 godzin,
zanim nie trzeba bylo opr6zni¢ zbior-
nikow z paliwa.




- X R-11FM R-11M R-11A R-11A-MV
Rakieta balistyczna | Rakieta balistyczna | Rakieta balistyczna | Rakieta do badac Rakieta do badac
krétkiego zasiegu krétkiego zasiegu krétkiego zasiegu orbitalnych orbitalnych
Wysokos¢ [m] 10,67 9 11,25 10,2 10
Srednica [m] 1.8 1.8 1.8 1.8
Srednica kadtuba [m] 0,85 0,88 0,88 0,88 0,88
Masa catkowita [kg] 5337 4473 5846 4600 5000
Zasieg [km] 260 150 190
Apogeum [km] 160 160 160 160 200
Masa tadunku [kg] 699 967 984 400 400
Paliwo AK-201/T-1 AK-201/T-1 AK-291/ TM-182 AK-291/ TM-182 AK-291/ TM-182
Typ silnika
Ciag maks. [kN] 101000 80900 130400 80000 80000
Czas spalania [s]

Produkcje rakiet R-5M zakonczono
w 1957 roku, a wycofano je ze shuzby
w 1968 roku. Czgs¢ rakiet wykorzystano
do testow systemu antyrakietowego.

Oproécz wersji wojskowych budowa-
no takze rakiety R-5 przeznaczone do
zastosowan naukowych. Byly to pierwsze
rakiety zdolne wynie$¢ tadunek na orbite
okotoziemska i1 stuzyly do wynoszenia
aparatury naukowej oraz zwierzat
laboratoryjnych. ,,Cywilne” wersje rakiet
R-5 pozostaly w stuzbie 15 lat dluzej niz
wojskowe: ostatnia rakiet¢ odpalono 20
pazdziernika 1983 roku.

R-11

Rakiety R-11 byty pierwszymi rakie-
tami ZSRR, ktoére uzywaty paliwa moga-
cego pozostawa¢ w zbiornikach rakiety
przez dlugi czas. Sama konstrukcja rakiet,
jak 1 paliwa w nich wykorzystanego
wywodzi si¢ z niemieckiego projektu
rakiet przeciwlotniczych Wasserfall.

Podobnie jak R-5, takze R-11
czerpala z do$wiadczen zgromadzonych
przy opracowywaniu rakiety R-3. Jednak
w przeciwienstwie do R-5 zalozenia
stawiane rakiecie R-11 byly znaczaco
rozne. Wymagano bowiem skonstru-
owania rakiety o zasiggu 1 no$nosci
podobnej do R-1, jednak o potowg od niej
mniejszej. Miata by¢ ona wyko-
rzystywana w ruchomych wyrzutniach
oraz do odpalania z okrgtow podwodnych.

Pierwsze szkice R-11 przedstawiono
30 listopada 1950 roku, jednakze Korolew
je odrzucit. Powodem bylo stosowanie
paliwa, ktore chociaz moglto pozostawac
w rakiecie przez dhugi czas, bylo bardzo
trujace. Prace nad R-11 nie zostaty jednak
zarzucone — gltoéwny projektant Wiktor
Piotrowicz Makajew kontynuowal prace
nad nowa rakieta bez zgody swojego
szefa.

Pierwsze testy przeprowadzone 18
kwietnia 1953 roku wykazaly wiele
stabosci rakiety oraz paliwa, ktore byto

Rakieta R-11
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zbyt niskiej jakosci. Takze obstuga rakiety
byta bardzo trudna. Dochodzilo do
wyciekow paliwa i skazenia okolicy.

Jednak Armia Czerwona, dostrze-
gajac potencjal rakiety, nalegala na
kontynuowanie jej opracowywania. 13
grudnia 1953 roku dekret panstwowy
nakazywat uralskiemu SKB-385 rozpo-
czgeie produkeji pociskéw R-11 oraz ich
silnikow: S2.253.

Mimo wsparcia Armii testy 1 dopra-
cowywanie rakiety trwato ponad dwa lata
i dopiero 13 lipca 1955 roku rakieta R-11
zostata zaakceptowana 1 przyjeta do
stuzby. Jednocze$nie Makajew zostal
szefem SKB-253 1 glownym konstru-
ktorem odpowiedzialnym za opracowy-
wanie przysztych matych rakiet
odpalanych zladuispod wody.

W sierpniu 1955 roku SKB-253
otrzymato nakaz przygotowania rakiety
R-11 do odpalania spod wody. Wersja dla
okretéw podwodnych oznaczona zostata
jako R-11FM. Pierwsze prace nad taka
rakieta prowadzono juz po6l roku
wczesnie] 1 zwienczono je odpaleniem
standardowej rakiety R-11 z poktadu todzi
podwodnej B-57 16 pazdziernika 1955
roku. W sumie przeprowadzono 24
wystrzelenia rakiety R-11FM, z czego
tylko jedna byla nieudana. Co prawda
rakiety te nigdy nie weszty do uzbrojenia
floty, jednak dzigki nim przyszte rakiety
Makajewa byly glownymi konstrukcjami
strategicznych rakiet Floty Czerwone;.

Finalnym krokiem rozwoju R-11 byta
rakieta eksportowa oznaczona jako R-17,
a znana bardziej jako SCUD-B. SCUD-y
1 ich kopie produkowane sa az do dzisiaj
1 wzigly udzial w wielu konfliktach na
Bliskim Wschodzie.

Ostatnia rakieta R-11 wystrzelona
zostala z kosmodromu Kapustin Jar 18
maja 1965 roku.

Jerzy "Zarathos" Jablonski
Grafiki:

Tablica rozwoju konstrukeji rakietowych
opracowana zostala przez StasBusha
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z forum Space i za jego zgoda spolszczona
oraz uzupelniona przez autora tego tekstu
na potrzeby e-zina Pathfinder.
Kopiowanie i wykorzystanie bez zgody
autorow — zabronione.

Przekroje rakiet zostaty stworzone przez
Marka Wade'a i moga by¢ wykorzy-
stywane pod warunkiem zamieszczenia
informacji o ich autorze.

Zrédta:

»The Rocket Team”, F. Ordway i M.
Sharpe, Collector's Guide Publishing,
Ontario, Kanada, 2000

»S.P. Korolev Space Corporation
Energia”, P. Semenov, RKK Energia,
1994

,»The Soviet Space Race With Apollo”, A.
Siddiqi, University Press of Florida, 2003
,,.Nikita Khrushchev and the Creation of a
Superpower”, S. Khrushchev,
Pennsylvania State University, 2000
http://www.planet4589.org/jsr.html
http://www.space.hobby.ru/
http://home.earthlink.net/~cliched/main_
space.html

http://www.janes.com




Technologie

Klasa Var’cha

Zatoga: 1900

Glowne zrodlo zasilania: reaktor zasilany
trytem z matryca dilitowa’

Dodatkowe zrédto zasilania: 12
reaktoréw impulsowych’

Naped warp: 2 gondole warp. Gondole
warp sa w stanie wygenerowac pole pod-
przestrzenne o mocy 1915 Cochranow.
Naped impulsowy: 2 silniki impulsowe

Osiagi':

Oert klasy Vor’cha | — maksymalna predkos¢ warp: 9,6;

— ekonomiczna predkos¢ warp: 6;

Typ: krazownik atakujacy — maksymalna predkos¢ impulsowa: 0,96
Klasa: Vor'cha predkosci §wiatla.
Prototyp: IKS Vorn'
Wprowadzony do stuzby: 2367 Uzbrojenie energetyczne:
— 1 dzialo disruptorowe;
Znane okrety: — 11 lekkich dziatek disruptorowych.
- IKS Bortas;
— IKS Drovana; Uzbrojenie torpedowe: brak
— IKS Maht-H'a;
- IKS Qu'Vat; Rozmieszczenie uzbrojenia:
— IKS Toh'Kaht; — dzialo - dziob, przoéd. Moze strzela¢ tak
— IKS Vor'nak. impulsami krotkimi, jak 1 dlugimi
wiazkami. Ze wzgledu na umiejscowienie
Wymiary: mozliwos¢ modyfikacji kata strzatu jest
— dlugos¢: 481,32 metra; najprawdopodobniej minimalna. Dziato
— szeroko$é: 341,46 metra; posiada dwukrotnie wigksza moc niz
— wysoko$¢: 106,87 metra; uzbrojenie okretu typu Bird of Prey
—waga: 2 238 000 ton metrycznych; (najprawdopodobniej klasy B'rel).
— liczba poktadéw: nieznana, okoto 26. - 3 dziatka - dziob, przod. Moga strzelaé

' ST: TNG "Reunion". Okret tej klasy pojawit si¢ wlasnie w tym odcinku. Poniewaz wcze$niej
kanclerz IK uzywat okretow klasy D7/K'T'Inga, uznatem rok 2367 jako dat¢ wprowadzenia tej
klasy do stuzby, a okret kanclerza jako pierwszy ze swojej klasy.

* Nie wiadomo, czy reaktory na okretach klasy Vor'cha sa reaktorami typu materia - antymateria
i czy dilit wykorzystywany jest do kontroli i wzmacniania reakcji, czy tylko do kontroli, czy tylko
do wzmacniania, czy tez petni zupelie inna role niz w reaktorach Federacji. Wiadomo, ze dilit jest
wazng czgscia reaktora i bez niego okret nie jest w stanie operowaé. Wiadomo takze, ze
w przeciwienstwie do okrgtow Federacji jako paliwo wykorzystuja tryt, a nie deuter. Biorac pod
uwage fakt, ze technologia reaktoréow réznita si¢ na tyle, ze modyfikacja rdzenia chronita przed
dzialaniem broni Breen, przypuszczam, iz reaktory Klingondw r6znia si¢ znacznie od podobnych
konstrukcji Federacji czy nawet Romulan (wykorzystujacych osobliwosci kwantowe). Jedna
zmozliwos$ci jest wykorzystywanie reaktoréw fuzyjnych z dilitem w roli wzmacniacza reakc;ji.

* Uznalem, Ze konstrukcja napedu impulsowego jest taka sama jak w przypadku konstrukcji
Federacji, czyli 6 reaktoréw na 1 naped impulsowy.

* Osiagi klasy Vor'cha nie sa nigdzie podane, uznatem jednak, ze beda one pordéwnywalne do
osiagow klasy Galaxy, jako ze konstrukcje sa uwazane za swoje odpowiedniki.

36




tylko do przodu i nie sa kierowane.’ wita si¢ dopiero u boku Negh'var w wojnie

— 8 dziatek - gorna powierzchnia ptatow, z Unig Kardasjanska, jednak nawet wtedy,
w nadbudowkach, po 4 (2x2) na ponad 4 lata po wprowadzeniu do stuzby,
nadbudowke. Najprawdopodobnie;j nie zdotata wyprze¢ calkowicie okrgtow
kierowane, moga strzela¢ tylko na boki - klasy K'T'Inga czy Bird of Prey r6znych
jedna para na zewnatrz, druga para do klas.

wewnatrz.’

Okrety tej klasy braty udziat w wojnie
Imperium z Federacja, gdzie poniosty
znaczne straty — szczego6lnie w ataku na
Deep Space 9 - oraz pdzniej w wojnie
z Dominium az do ostatnich chwil, czyli
atakuna Kardasj¢ Prime.

Uwaga!

Ponizsze uwagi sa subiektywnymi
opiniami i obserwacjami autora,
dotyczacymi mozliwosci klasy Vor'cha.
Maja one oparcie w kanonie, jednak ze
wzgledu na ich subiektywno$¢ nie
powinny by¢ traktowane jako
kanoniczne.

Vor'cha strzela z gtdbwnego dziata

Mozliwosci ofensywne:

Vor'cha jest, podobnie jak reszta
okretow KSO, wyrazem kultury 1 psychiki
Klingonoéw. Dysponujacy potgznym
dziatem disruptorowym okr¢t jest zdolny

Systemy obronne:
- system sferycznych pol ostonnych
(mozliwo$¢ konfiguracji jako kon-

foremnych); do atakoéw nanajlepiej chronione cele. Nie
_ maskowanie. posiada jednak uzbrojenia defensywnego,

a przynajmniej takiego nie za-
HISTORIA obserwowano.

Klasa Vor'cha po raz pierwszy
pojawita si¢ w roku 2367 jako okret
flagowy kanclerza K'mpeca. Najpraw-
dopodobniej ten wtlasnie rok byt
momentem, w ktérym klasa ta pojawita
si¢ w stuzbie, jako ze wcze$niej
Klingonskie Sity Obronne uzywaty jako
okre¢tu flagowego Kanclerza maszyny
klasy K'T'Inga. Az do roku 2371, do
pojawienia si¢ klasy Negh'var, Vor'cha
byly najwigkszymi 1 najlepiej uzbro-
jonymi okrg¢tami Imperium. Sita ognia ich
pojedynczego disruptora przewyzszata
dwukrotnie moc ognia dwoch dziat
montowanych na Bird of Prey.

W wiekszych ilo$ciach Vor'cha poja- [V Isei-RA=2¢]

* Nie doliczytem sie wiecej broni na klasie Vor'cha. Okret moze mie¢ dodatkowe - jeden do trzech -
disruptory montowane na kadtubie gtdwnym i/lub ptatach, jednak autor nie zdotat potwierdzi¢, czy
widziane impulsy byly faktycznie wystrzeliwane z Vor'cha, czy z towarzyszacego Bird of Prey
(DS9: "Sacrifice of Angels"). Na modelu studyjnym okrg¢tu mozna zaobserwowac jeszcze 4-8
konstrukcji, mogacych by¢ disruptorami, jednak jest to informacja niekanoniczna.

*Lw.
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Uzbrojenie Vor'cha stanowi poje-
dyncze dzialo disruptorowe, mogace
strzela¢ tak impulsami, jak 1 wigzkami
— tak krotkimi o duzej szybkostrzelnosci,
jak 1 dluzszymi. Najwigksza moca
dysponuja impulsy disruptora, jeden
strzat ma podobna moc co torpeda
fotonowa czy fazer wystrzelone ze stacji
kosmicznej, znacznie przewyzszajace
moc uzbrojenia montowanego na
okretach Federacji czy Romulan. Wada
tego trybu jest stosunkowo niewielka
predkos¢ pociskéw, a co za tym idzie -
mozliwos¢ ich unikniecia.

Z kolei tryb wiazkowy daje o wiele
wigksza celnos¢, jednak jak wynikatoby
z obserwacji, znacznie mniejsza moc,
czgsto niewystarczajaca do zniszczenia
wrogich okretow pierwszymi trafieniami.
Zastosowanie obu tryboéw wedlug mnie
spowodowane byto checia dania Vor'cha
mozliwosci walki w czasie star¢ flot,
gdzie manewry 1 systemy walki
elektronicznej moglyby uniemozliwic¢
skuteczne operowanie w trybie
impulsowym.

Mozliwe jest, ze Vor'cha posiadaja co
najmniej 1, a maksimum 11 lzejszych
dziatek disruptorowych, podobnych do
tych z lekkich Bird of Prey, jednak ich
obecno$¢ nie jest potwierdzona. Jezeli
istnieja, 4 (lub 8) ulokowanych jest tak,
aby zapewni¢ cho¢ czeSciowa obrong.
Wada zastosowanego rozwiazania jest
brak ochrony od spodu, jednak watpig, by
te dodatkowe disruptory shuzyly do
obrony. Najprawdopodobniej maja
umozliwi¢ ostrzat celow mijanych przez
krazownik.

Vor'cha nie posiada torped
fotonowych w uzbrojeniu z nieznanych
powoddw. Najbardziej prawdopodobnym
sa niedostatki technologii Imperium w
tym kierunku, uniemozliwiajace budowg
1 wykorzystanie torped o parametrach
podobnych do federacyjnych czy
romulanskich.

Mozliwosci defensywne:

Okrety klasy Vor'cha posiadaja
energetyczne pola ostonne, mogace
dziata¢ w trybie konforemnym, jak i for-
mowac babel ostonny. Wedtug obserwacji
autora pola te sa znacznie bardziej

wrazliwe na ostrzat torpedowy niz z broni
energetycznej. Sam kadtub takze wydaje
si¢ by¢ bardziej wrazliwy niz ten
z konstrukcji federacyjnych z tego
samego okresu.

Vor’cha przypuszczajg atak
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Dlaczego okrety KSO wyposazono
w takie systemy, jest wielka niewiadoma.
Autor przypuszcza, ze moze mie¢ to co$
wspblnego z brakiem uzbrojenia
torpedowego na nowych okrgtach KSO
oraz praktycznym brakiem rozwoju tego
typu uzbrojenia w o$ciennych imperiach,
poza Federacja bedaca sojusznikiem
Klingonow.

Jerzy "Zarathos" Jablonski

Zrédta:

Star Trek: The Next Generation - serial,
sezony 1-7

Star Trek: Deep Space Nine - serial,
sezony 1-7

Star Trek: The Next Generation Technical
Manual by Rick Sternbach and Michael
Okuda

www.memory-alpha.org - zrodla nazw
okretow oraz dat

www.ditl.org - kalkulatory warp




Filmy i seriale
The Dark Knight

Batman w poscigu za Jokerem

Na wstgpie przyzna¢ muszg, ze nigdy
nie przepadatem za superbohaterami —ich
przygody zazwyczaj wydawalty mi si¢
rownie dziecinne, co dziwaczne. W latach
90-tych przezylem wprawdzie okres
fascynacji zeszytami z Batmanem,
ukazujacymi si¢ niegdy$ za sprawa
wydawnictwa TM-Semic, jednak
amerykanskim herosom w rajtuzach
nigdy na stale nie udato si¢ zagosci¢
w moim sercu. Wrgcz przeciwnie
— w czasach, gdy swa premier¢ mialy
obrazy Joela Schumachera wdzigcznie
zatytutowane: ,,Batman Forever” oraz
,,Batman & Robin”, stracilem wszelkie
zainteresowanie tematyka przebierancow
Zza oceanu.

Nic wige dziwnego, ze kiedy przeszto
trzy lata temu szedlem do kina na
najnowszy obraz Chrisa Nolana
zatytutowany: ,,Batman Begins”, nie tyle
mialem nadzieje na zobaczenie dobrego
filmu, co zwyczajnie chcialem odswiezy¢
sobie dziecigce wspomnienia sprzed
dekady. Niemale bylo moje zdziwienie,
gdy nie tylko otrzymatem film — w swojej
kategorii — nieprzecigtnie dobry, nie tylko
nie tracacy infantylizmem, ale takze
dostalem opowies¢ o Batmanie idealnie
taka, jaka zawsze chcialem zobaczy¢.

39

Brytyjski rezyser opowiedzial nam nie
tylko histori¢ o tym, jak mlody Bruce
Wayne stal si¢ Batmanem, ale odmalowat
tez uniwersalny obraz mtodego cztowieka
poszukujacego wiasnej drogi zyciowej.
Ponadto przedstawil nam komiksowa
opowies¢ jako zwierciadto lgkow
wspotczesnego swiata — w szczegdlnosci
Ameryki. Nolan skonfrontowat bowiem
swojego bohatera nie tylko z jego
wewngtrznymi demonami, ale takze
1 z pot¢zna organizacja terrorystyczna,
ktorej Bruce niechcacy pomaga, a w finale
stara si¢ ja powstrzymac¢ przed znisz-
czeniem jego miasta. A co wazniejsze,
wszystko to rezyser ukazal w sposob
cieckawy 1 wciagajacy, pozostawiajac
daleko w tyle konkurencje w dziedzinie
ekranizacji komiksow. Cieszy¢ mogta
wigc mys$l, ze zakonczenie wspo-
mnianego obrazu otwiera bezposrednio
droge do jego kontynuacji — byl to jedyny
chyba na przestrzeni ostatniego dziesig-
ciolecia przypadek, gdy cieszytem sig¢ na
mys$l o dalszym ciagu filmowego
komiksu. ,,Mroczny rycerz" — bo o nim
oczywiscie jest tu mowa — ukazal si¢ na
ekranach kin kilka miesigcy temu, by po
raz kolejny skonfrontowa¢ mnie z jednym
z ulubionych ,,mitow" mojego
dziecinstwa. Trzeba przyznaé, iz po raz




kolejny zrobit to w sposoéb niebanalny
i catkowicie odbiegajacy od
sztampowych, komiksowych bajek, jakie
ostatnimi czasy wciska nam Hollywood.
Ale czy niebanalny i niesztampowy
oznacza dobry? Czy swoista histeria
powstata wokot filmu - nim jeszcze ukazat
si¢ on oczom szerszej publicznos$ci - jest
w jakims stopniu uzasadniona?

Przyzna¢ nalezy, Zze na pierwszy rzut
oka tre§¢ wzmiankowanego filmu nie
zachwyca 1 nie powala na kolana
oryginalno$cia — Nolan bowiem gtéwna
osig fabuty uczynil pojedynek tytutowego
bohatera z jego najbardziej sztandarowym
przeciwnikiem Jokerem (§wietna rola
zmartego Heatha Ledgera). Mozna wregcz
odnie$¢ wrazenie, ze Nolan pozazdro$cit
Timowi Burtonowi i zrealizowat remake
pierwszego filmu o Batmanie tegoz
rezysera. Pozory jednak okazuja si¢ by¢ w
tym przypadku mocno mylace, jako iz
podejscie do tematu brytyjskiego rezysera
jest skrajnie rozne od tego, jakie
zastosowat jego amerykanski kolega,
realizujac swodj obraz o czlowieku-
nietoperzu przed blisko dwoma
dekadami. Burton bowiem nigdy nie
zatroszczyt si¢ o taki ,,szczegdt" jak
zgodnos¢ swojego filmu z komiksowym
oryginatem ani tez nie nadal swojemu
dzielu jakiego$ wigkszego znaczenia
- uczynil z niego jedynie wystawne
1 imponujace wizualnie widowisko.
Wprawdzie nie brak bylo owemu
obrazowi werwy 1 swoistego poczucia
humoru, jak rowniez nowatorskich
dekoracji tworzacych specyficzny klimat,
ale nie sposéb opedzi¢ si¢ od wrazenia, ze
wszystko to jest tylko sztuka dla sztuki.
Nawet poszczeg6élne postacie zostaly
potraktowane przez Burtona jako tzw.
,,plot device", majace za zadanie
popchnigcie do przodu akcji, tudziez
pokazanie fanom znanych i lubianych
przez nich bohaterow na duzym ekranie
bez jednoczesnego przydania owym
ludziom jakiego$ znaczenia czy
psychologicznej glebi. Dobrym tego
przyktadem jest calkowicie epizodyczna
u Tima B. posta¢ prokuratora okrggowego
Harveya Denta (znany z ,Imperium
Kontratakuje” Billy Dee Williams), ktora
w wersji Nolana jest kluczowa dla catego
filmu ($wietna kreacja Aarona Eckharta).
Najwazniejsze bowiem w ,,The Dark
Knight" sa zdarzenia dotyczace trzech

gtownych bohateré6w filmu i ich
wzajemne relacje, nie za$ wizualna strona
projektu, ktora jednak nie zostata w zaden
sposob zaniedbana.
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Najwazniejszy jest tu oczywiscie
tytutowy bohater, mlody Bruce Wayne
(fudzaco podobny do komiksowego
pierwowzoru Christian Bale), ktérego
alter ego od blisko roku zmaga si¢
z lokalna mafia. Sprawy zdaja sig
przybiera¢ dlan korzystny obrot:
w wyniku dziatalno$ci Batmana orga-
nizacje przestgpcze utracily Iwia czgs¢
swoich wpltywow 1 zmuszone sa prowa-
dzi¢ dziatalnos¢ wyltacznie w ukryciu.
Taki rozw6j wypadkéw utwierdza
naszego bohatera w jego — w gruncie
rzeczy naiwnym — idealizmie 1 daje mu
nadziej¢ na prowadzenie w przysztosci
normalnego zycia u boku ukochanej
Rachel Dawes (Maggie Gyllenhaal).
Zaznaczy¢ tu nalezy, ze Nolan
przedstawitl posta¢ Batmana, jakiego
jeszcze nie mieliSmy okazji zobaczy¢ na
duzym ekranie: jego bohater to czlowiek
nie tyle skonfundowany i wewngtrznie
rozdarty, co — jak wyzej wspomniatem
— naiwnie idealistyczny 1 fanatycznie
przekonany o stuszno$ci swojej misji.
Realizujac ja jest zard6wno przekonany, ze
jego ,.krucjata" bedzie miata kiedys$ swoj
szczesliwy final, jak takze, ze niemal
wszystkie $rodki prowadzace do jej
realizacji znajduja moralne usprawie-
dliwienie. Nasz bohater wigc robi
wszystko, co uzna za stosowne, nie
przejmujac si¢ jakimikolwiek normami:
spotecznymi czy tez prawnymi.
Jednocze$nie w swym szlachetnym
przekonaniu o ludzkiej dobroci chce
inspirowa¢ ludzi do czynienia dobra,




wyrwac ich ze stanu apatii 1 spolecznej
znieczulicy. Ow heros nie dostrzega wcale
potencjalnych niebezpieczenstw
i mozliwych nastgpstw swojej
dzialalnosci, nie przypuszcza, ze jego
postawa 1 jego czyny moga si¢ okazac
swego rodzaju obosiecznym mieczem.
Batman jest wigc tu swego rodzaju duzym
chtopcem, osoba, ktora zatrzymata si¢ w
emocjonalnym rozwoju z chwila $mierci
swoich rodzicow. Swiat postrzega jako
czarno-biate miejsce, pozbawione
wszelkich odcieni szaro$ci. Mimo
niewatpliwej odwagi 1 pomystowosci nie
jest wigc w stanie zrozumied
1 odpowiednio zareagowa¢ na  czyje-
kolwiek poczynania, ktore wykraczaja
poza owa dwukolorowa wizj¢ rzeczy-
wistosci. Jak mozna si¢ bylo tego
spodziewaé: wkrotce okazuje sig, ze
wszystkie wzmiankowane cechy naszego
bohatera obroca sig przeciw niemu, jako iz
famanie prawa 1 stawianie si¢ ponad
wszelkimi normami zainspiruje innych
— bynajmniej nie dziatajacych w dobrej
sprawie — osobnikow do pojscia w jego
slady, che¢ do inspirowania ludzi
zaowocuje zrodzeniem si¢ grupy
nasladowcow Batmana, ktorych przelana
krew nasz heros bedzie mial na sumieniu,
a postrzeganie §wiata w odcieniach czerni
1 bieli spowoduje, ze Wayne nie bedzie
w stanie prawidlowo odczyta¢ intencji
swojego glownego adwersarza, nim
bedzie za poézno. Roéwnolegle do
prezentowanych watkéw pokazana nam
zostaje relacja laczaca Bruce’a Wayna
oraz jego alter ego z prokuratorem
okrggowym Dentem. Z jednej strony
pomigdzy obydwoma panami rozgrywa
si¢ swoista potyczka o wzgledy
wspomniane] panny Dawes, z drugiej
jednak obaj dostrzegaja w sobie pokrewna
dusze, taczaca ich wspdlnote interesow
1 przekonan, co prowadzi ich do podjecia
wspoOlnej dziatalno$ci przeciwko
swiatkowi przestepczemu. Batman zdaje
si¢ by¢ nawet przekonany, ze Harvey jest
od niego lepszy — zarowno jako cztowiek,
jak 1 pogromca poéi§wiatka: Dent jest
idealista, ale jako polityk zdaje sobie
sprawe z meandrow rzeczywistosci,
a jego publiczna dziatalno$¢ miesci sig
w ramach prawa i1 znajduje spoteczny
poklask. Wayne dobrze zdaje sobie z tego
sprawe 1 cho¢ w swoisty sposob
uzalezniony jest od odgrywania roli
msciciela, to gotow jest ustapié

miejsca prokuratorowi na polu walki ze
zbrodnia — by tym bardziej ochoczo zajaé
jego miejsce u boku Rachel. Jak widac,
Batman nie zostal tu przedstawiony jako
heros bez skazy: popetnia bledy, jego
metody sa watpliwe, wyznawany
swiatopoglad prowadzi do nieszczg$cia
ludzi, ktorych zamierzal bronié, jest nawet
do pewnego stopnia egoista, kiedy stara
si¢ wykorzysta¢ Denta, aby ten przejat
jego odpowiedzialno$¢ za losy miasta,
podczas gdy on ,,przywlaszczy” sobie
dziewczyng tego ostatniego.
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Dent, Gordon i Batman ustalajg plan

Wracajac do Harveya: zgodnie z tym,
0 czym wspomniatem wczesniej, jest on
jedna z kluczowych postaci
w ,,Mrocznym rycerzu" nie tylko jako
sprzymierzeniec i swego rodzaju oponent
gldwnego bohatera, ale takze jako kolejna
ofiara, tym razem nie wlasnych poczynan,
ale tego, jak inni na nie reaguja. Gdy nasz
sympatyczny adwokat po raz pierwszy
rozmawia si¢ z szefem Specjalnej
Jednostki do Zwalczania Zorganizowane;]
Przestepczo$ci porucznikiem Jimem
Gordonem (jak zawsze genialny Gary
Oldman), spotyka si¢ zar6wno z utajona
wrogoscia, jak 1 brakiem zrozumienia.
Dent w przeciwienstwie do Batmana
dobrze zdaje sobie sprawg z tego, ze Swiat
nie dzieli si¢ na dwa przeciwstawne
obozy: wie, 1z wielu policjantow
— niekoniecznie z samej swojej natury
ztych ludzi - zamieszanych jest we
wspolprace z gangsterami, z drugiej
strony nie waha si¢ wejs¢ w uklady ze
schwytanymi przestgpcami w zamian za
ich zeznania. Ale i pana prokuratora beda
czekaly rozczarowania, jako iz jego
swiadkowie nie zawsze okaza si¢ by¢
— delikatnie rzecz ujmujac — koope-
ratywni, a przestgpcom bedzie si¢ zdarzacd
sprytnie unika¢ zastawionych na nich




sidet. Co wigcej, policja — wraz ze
wspomnianym wyzej porucznikiem
Gordonem — wigkszym zaufaniem darzy
,,banit¢" Batmana niz urze¢dnika
dzialajacego zgodnie z prawem, ktory
poczatki swej kariery wiaze z dzi-
atalnoscia w Wydziale do Spraw
Wewngtrznych miejscowej policji. Dent
najchg¢tniej kontynuowatby swoja
krucjatg przeciwko  skorumpowanym
gliniarzom, ale napotyka w tym
przypadku na opdér nawet dobrych
str6zO6w prawa, takich jak wspomniany
porucznik Gordon. Na tym tle zarysowuje
si¢ ciekawy konflikt pomiedzy wymie-
nionymi bohaterami, podsycany
atmosfera wzajemnej nieufnos$ci
1 podejrzen - taki stan rzeczy przekonuje
nas, ze mamy do czynienia z postaciami
z krwi 1 ko$ci, a nie ze zmyS$lonymi
konstruktami fabularnymi zrodzonymi
w wyobrazni autora scenariusza.
Wszystko, co zachodzi w trgjkacie
Wayne/Batman — Dent — Gordon, jest
ciekawie 1 wiarygodnie przedstawione,
tak ze widz nie ma probleméw
z utozsamianiem si¢ ze wspomnianymi
postaciami 1 nie ma oporéow przed
przejmowaniem si¢ ich losem.
Oczywiscie konflikt, jaki pomiedzy tymi
bohaterami zachodzi, dodaje filmowi
wartos$ci takze i pod tym wzgledem, iz nie
sposob sig nie zastanawiac, ktora z postaci
1 prezentowanych przez nich postaw jest
najwtas§ciwsza oraz najbardziej
odpowiednia? Jakkolwiek mozna
kwestionowa¢ stusznos$¢ niektérych
dziatan Denta, nie mozna odmowi¢ mu
tego, ze z wymienionej trdjki to on jest
chyba najsympatyczniejszym bohaterem.
Nie jest on z pewnoscia najbardziej
ustgpliwa osoba, jaka mozna sobie
wyobrazi¢, jednak réwnocze$nie ma
W sobie co$§ niesamowicie sympa-
tycznego, swoja postawa budzi zaufanie
— ma swoje zasady, ale jest gotow i$¢ na
kompromis, gdy wymaga tego sytuacja,
a elokwencja sasiaduje u niego z odwaga
osobista. Jednak tym, co czyni postac
Harveya chyba najblizsza sercu widza,
jest to, ze jest on najbardziej ludzki
sposréd bohaterow ,,Mrocznego rycerza"
—troszczy sig 0 Swoja narzeczona, a troska
ta doprowadza go do podjgcia
desperackich i1 niezbyt chwalebnych
krokéw, na jakie nie zdobylby si¢ w
innych okoliczno$ciach. Ale czy
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wigkszo$¢ z nas roéwniez nie odrzucitaby
wlasnych zasad moralnych, gdyby stawka
bylo bezpieczenstwo naszych bliskich?
Denta w koncu cechuje wigksza nawet niz
tytutowego bohatera odwaga, jako iz
dziata on otwarcie, nie kryjac si¢ za maska
1 narazajac si¢ na wigksze ryzyko.
Wszystko to sprawia, ze H.D. by¢ moze
najbardziej wzbudza nasza sympatig, ale
jednoczes$nie jego osoba najbardziej
przykuwa uwage groznych adwersarzy
1 czyni go najbardziej podatnym na
dziatania zich strony.

W tym momencie na scen¢ wkracza
trzecia kluczowa dla catego filmu postaé,
czyli glowy oponent wspomnianego trio:
Joker. Jest to zloczynca tylez dobrze
znany — tak w historii komiksu jak i kina
—co ekscentryczny. Jego dziwacznos¢ jest
jednak juz nieco ograna, wigc przed
premiera zasadne byly obawy, czy posta¢
ta jest jeszcze w stanie zaoferowac
widzowi cokolwiek nowego? Okazuje sig,
ze W interpretacji tego totra, jaka
zafundowat nam Nolan, jest miejsce na
niejedna nowinkg przy jednoczesnym
zachowaniu pierwotnego charakteru
postaci. Joker nie przestaje by¢ wigc tutaj
zwichnigtym psychopata $wiecacym
nienagannie czarnym poczuciem humoru,
ale jednoczes$nie jego motywacja jest z
gruntu inna, niz mozna byto si¢ tego
spodziewad. Inne s tez metody dziatania
— rownie diaboliczne, co  nieprzewi-
dywalne, ale prawie zawsze jednakowo
skuteczne. Autorzy ,,Mrocznego rycerza"
kazali korzysta¢ swojemu Jokerowi z
catkiem realnych, bynajmniej nie-
komiksowych $rodkow terroru,
zastosowanych jednak w cokolwiek
nieortodoksyjny 1 zaskakujacy sposob.
Ludzie, ktorymi nasz zbir si¢ otacza,
podobnie jak on sa szaleni, przez co
pozostaja niezwykle podatni na
manipulacje. A do tej ostatniej Joker
okazuje si¢ mie¢ niezwykly talent: wodzi
za nos nie tylko policje, ale takze mafig, a
nawet tytulowego bohatera. Wszystko to
robi, umiej¢tnie osiagajac swoje cele, do
ktorych, zdawatoby sig¢, wcale pocza-
tkowo nie dazyl. Przy catej swojej
skuteczno$ci 1 nieprzewidywalno$ci jest
jednoczesnie Joker prawie nieuchwytny.
Czyni go to swego rodzaju  ko-
miksowo—filmowym uosobieniem lgkow
wspolczesnych Amerykanow przed




zorganizowanym, zakamuflowanym
terrorem, przed ktorym nie znajq obrony.
Przy catym swoim okrucienstwie
i chorym poczuciu humoru jest jednak
Joker o tyle ludzki, Zze domys$la¢ sig
mozna, ze 1jemu w przeszlosci przytrafita
si¢ jaka$ osobista tragedia, w wyniku
ktorej zostat oszpecony i wyrobit sobie
okreslony poglad na $§wiat oraz ludzi.
Zabawne jest oglada¢, jak kazde; ze
swych ofiar opowiada inna wersj¢ tego, co
mu si¢ przytrafito. Jednocze$nie dziwnie
przejmujaca jest swiadomos$¢, ze gdzie$
pod ta warstwa makijazu, blizn
1 okrucienstwa kryje si¢ istota ludzka. To
wlasnie r6zni posta¢ wykreowana przez
zmarlego Heatha Ledgera od kreacji
autorstwa Jacka Nicholsona sprzed
dwoch dekad — wspotczesny Joker nie jest
moze z samej swej natury zly, takim
uczynito go zycie, nie jest tez zabojczym
narcyzem, powiedzie¢ wrgcz mozna, ze
nie szanuje nikogo i niczego, a siebie
w szczego6lnos$ci. Nie sposob jest
przegapi¢ bowiem scen, gdy stara si¢
sprowokowa¢ swych przeciwnikow do
tego, aby go zabili — taki watek suicydalny
stanowi w filmie o Batmanie calkowe
novum 1 wnosi nowa jakos$¢ do postaci
Jokera. Posta¢ ta skrzywiona przez zycie
kieruje si¢ jedna zasada: udowodni¢, ze
kazdy cztowiek niezaleznie od
wyznawanych zasad statby si¢ rownie zly
co on, jesli podda¢ go odpowiednim
bodzcom. Watek ten staje si¢ gldéwna osia
konfliktu pomigdzy tytulowym Rycerzem
a Jokerem — poza widowiskowymi
wymianami ciosOw, efektownymi posci-

gami 1 proba wzajemnego przechytrzenia
si¢ w tle wciaz pojawia si¢ pytanie: czy
jestesmy tylko na tyle dobrzy, na ile
pozwala nam $wiat, czy mamy jaki$
wplyw na wiasne zycie, czy pod cienka
warstwa cywilizacyjnej otoczki cztowiek
jest prymitywnym, okrutnym i egoi-
stycznym zwierzgciem? Pytania tej natury
zywcem zaczerpnigte z powiesci ,, Wiadca
much” Williama Goldinga wiencza
wysitki autoréw ,,Mrocznego rycerza”, by
uczyni¢ swoj film czym$§ wigcej niz
ociekajaca efektami specjalnymi ekra-
nizacja komiksu. U Nolana wizualna
widowiskowos$¢ idzie w parze z glebia
przekazu 1 psychologiczna wiarygo-
dnoscia postaci. Dzigki temu pojecia
niebanalny 1 niesztampowy rzeczywiscie
w tym przypadku staja si¢ synonimami
wyjatkowo dobrego filmu.

Marcin "Picard” Sicinski

Harvey “Two Face” Dent
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Filmy i seriale

Muzyka w Battlestar Galactica

Jej ewolucja i funkcje w serialu, czes¢ 2

W obecnych czasach jednym z zadan
ukrywajacych si¢ pod szerokim pojgciem
muzyki filmowej' jest ilustrowanie
zdarzen dziejacych si¢ na ekranie. Bear
McCreary komponujac muzyke do
Battlestar Galactica, wykorzystat wiele
roznorodnych $rodkéw, aby osiagnaé ten
cel. Jednym z nich byto wykorzystanie
w muzyce motywow przewodnich. Warto
zaznaczy¢, ze na poczatku nagrywania
serialu producenci chcieli unikna¢ czego$
takiego jak temat muzyczny, a $cislej
moéwiac, nie chcieli oglada¢ ,Luke'a
Skywalkera ogladajacego wschod stonca
w akompaniamencie rogdéw grajacych
jego motyw muzyczny”’. Jednak wraz
z rozwojem serialu McCreary zaczal
komponowac¢ krotkie, kilkunastonutowe
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Jest to prosty, charakterystyczny,
dziewigcionutowy sygnat grany na
gongach wchodzacych w sktad gamelanu.
Pojawia si¢ on w prologu do kazdego
odcinka, a w sezonach 1. i 2. towarzyszy
praktycznie kazdemu pojawieniu si¢
Numeru 6 na ekranie.

Drugim motywem’, ktory pojawia sie
niezwykle czg¢sto, jest motyw Boomer.

motywy reprezentujace zar6wno postacie,
jak 1 zjawiska zachodzace w serialu.
Ponizej zostanie przedstawione
kilkanascie z kilkudziesieciu tematow ir—a—7a "1 = 1 —

L ; P
muzycznych, jakie zostalty wymys$lone dla e ; )
Sel‘ialu. www bearmecraary com)

Motyw Boomer

Pierwszy leitmotiv’ (Numer 6), jaki

pojawia sig¢ w serialu, zostal Wykonywany przede wszystkim na
sk_omponowgny jeszcze przez Richarda gongach gamelanu w polaczeniu
Gibbsa do miniserialu.

z roznymi innymi idiofonami, ale tez
przez instrumenty de¢te drewniane,

',....Opierajac sie na zasadach synchronizmu i kontrapunktu warstw, [muzyka filmowa] petni tam
[w filmie] wielorakie zadania: reprezentuje nie ukazana na ekranie przestrzen i zjawiska w niej
zachodzace, stylizuje odglosy realne przynalezne do ukazanych wizualnie zjawisk, moze by¢
rodzajem odautorskiego komentarza, srodkiem charakterystyki postaci, rodzajem ironicznego,
parodystycznego podtekstu, §rodkiem bezposredniej charakterystyki srodowiska etnicznego,
narodowego, klasowego. Wazna rol¢ odgrywa jako wyraz przezy¢ psychicznych postaci
filmowych, zwlaszcza ich przezy¢ emocjonalnych, cho¢ bywa rowniez znakiem ich spostrzezen,
wspomnien, wyobrazen fantazyjnych, halucynacji itp. Czasem wystepuje jako ,,muzyka w kadrze”
w swej naturalnej roli. Moze to pomagac odbiorcy wczué si¢ w nastroj danej sceny, stanowi¢ tto,
srodek scalania toku wizualnego itp. Od muzyki autonomicznej roézni ja szereg cech: 1) jest
catkowicie wyznaczona przez czynnik wizualny; 2) w konsekwencji jest niejednolita; 3) jest
nieciagla, fragmentaryczna, przeplata si¢ z innymi typami zjawisk stuchowych o catkiem innych
zadaniach, jak np. efekty szmerowe, mowa, cisza itp.; 4) nie tworzy zamknigtej cato§ci muzycznej
i tylko w ramach narzuconych przez film moze stosowa¢ mniej lub bardziej zamknigte formy
(piesn, taniec itp.). Typowym srodkiem integracji m. f. jest przeniesiona z dramatu muz. technika
motywow przewodnich i powtarzalno$¢ fragmentdéw muz. Zadania m. f. w poszczegdlnych
gatunkach filmu dzwigkowego sa rozne; szczegdlnie wazna rolg odgrywa w takich gatunkach jak
ekranizacja opery, opera filmowa, operetka, komedia filmowa czy tez film abstrakcyjny. Zawsze
jednak muzyka jest czynnikiem podporzadkowanym koncepcji calego dzieta...”

2 Do ustyszenia wutworze 1. Prologue (Official Sound Track [dalej OST]: sezon 1.)

3 Do ustyszenia w utworach: 20. Boomer Flees (OST: sezon 1.)15. Allegro (OST: sezon 2.).
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anawet orkiestr¢ smyczkowa.

Trzeci temat’ — motyw Starbuck - to
ciepta, radosna melodia, ktérej mozna
przyzna¢ status ,,Galactica triumfujaca”,
gdyz pojawia si¢ w heroicznych scenach
ze Starbuck 1 innymi postaciami.

Motyw Ceremonii Religijnej

pojawiac si¢ rzadziej 1 Scisle zwiazat si¢ ze
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Motyw Starbuck

scenami ro6znych obrzadkoéw. Do
zaprezentowania tej melodii wyko-
rzystany zostal duduk solo. Jej
refleksyjny, sktaniajacy do zadumy, ale
jednoczes$nie niepokojacy, blisko-
wschodni charakter miat bezposredni
wplyw na wiele utworow w serialu.

Czwarty’, dtuzszy i najbardziej przy-
pominajacy tematy znane z Gwiezdnych
Wojen, jest temat Adama. Zbudowany na
skalach celtyckich i zorkiestrowany na
instrumenty z tego kregu kulturowego,
poczynajac od delikatnego fletu,
grajacego melodig gdzie§ w tle, konczac
na duzym zespole towarzyszacym
chérowi $piewajacemu tekst (autorstwa
McCreary'ego) w jezyku celtyckim.
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Motyw Laura Roslin

Temat Laura Roslin’ powstat do
ostatniego odcinka pierwszego sezonu.
Napisany na chlopigecy sopran solo

v bawmeoreancomy)

Motyw Adama

1 opatrzony wedle Zyczenia producentow
tekstem w jezyku tacinskim mial swoim
charakterem ilustrowa¢ tajemnicze
1 mistyczne odkrycie Kobolu. Od
drugiego sezonu motyw ten na stale
zwiazat si¢ z postacia Laury Roslin i jako
jedyny otrzymal drugi tekst — w jezyku

Motyw ten zwykl towarzyszyc¢
scenom serdeczno$ci miedzy Williamem
(ojcem)a Lee (synem) Adama.

Kolejnym motywem godnym uwagi
jesttemat Ceremonii Religijnej’:

Poczatkowo wykorzystany w scenie
pogrzebowej, z czasem zaczat towa-
rzyszy¢ Laurze Roslin i zwiazanej z nia
przepowiednia. Jednak tg rolg przejat inny
temat (o nim w kolejnym akapicie), a
motyw Ceremonii Religijnej zaczat

ormianskim.

Przyktadem motywu rytmicznego dla
instrumentéw o nieokreslonej wysokosci
dzwigku, jaki wymyslit McCreary na
potrzeby serialu, jest temat Cylonow".
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Motyw Cylonow

sezon 2.), 1. A Distant Sadness (OST: sezon 3.).

* Do uslyszenia w utworach: 10. Forgiven (OST: sezon 1.), 03. Escape from the Farm (OST: sezon
2.),19. Deathbed and Maelstron (OST: sezon 3.).

* Do ustyszenia w utworach: 6. A Good Lighter, 23. Wander My Friends (OST: sezon 1.), 18.
Reuniting the Fleet (OST: sezon 2.), 3. Admiral and Commander (OST: sezon 3.).

Do ustyszenia w utworze: 8. Two Funerals (OST: sezon 1.).

" Do ustyszenia w utworach: 25. Kobol’s Last Gleaming (OST: sezon 1.), 12. Epiphanies (OST:

* Do ustyszenia w utworach: 3. Helo Chase (OST: sezon 1.), 11. Scar (OST: sezon 2.).
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Wykonywany na bgbnach taiko i r6z-
nych innych generatorach metalicznego
brzmienia — garnkach, patelniach
i tosterach (co jest swoistym puszczeniem
oka do publicznosci, gdyz Kolonisci,
ktorzy ocaleli z zaglady, wyzywaja czgsto
swoich metalicznych oprawcow od
tosterow). W drugim sezonie do zespolu
wykonujacych ten motyw instrumentow
dotaczyl brazylijski berimbau.

Od czasu do czasu wsrdd duzej ilosci
muzyki wykorzystujacej instrumenty
etniczne znajdzie si¢ miejsce dla zjawisk
wywotujacych zdumienie, np. dla
orkiestry smyczkowej. Na poczatku
serialu odrzucona, powraca w finale
pierwszego sezonu, zaskakujac
wszystkich. Pierwsza kompozycja na
orkiestre solo jest Passacaglia’, ktorej
motyw przewijat si¢ wielokrotnie
w roznych, bardzo emocjonalnych
scenach serialu. Jest to wariacja
ostinatowa, opracowywana w ciagu
trwania serialu w réznych metrach (3/4,
6/8,4/4,2/4).
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Battlestar Sonatica

Ostatnim motywem, jaki zostanie
omowiony w tej pracy, jest temat
Crossroads'".
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Passacaglia

Inna powodujaca ostupienie
kompozycja jest Battlestar Sonatica”’ na
fortepian solo, towarzyszaca dos$wiad-
czeniom jednego z bohaterow na
poktadzie okretu Cylonow.

Pomyst na t¢ kompozycje wyptynat
od Rona Moore'a, scenarzysty serialu,
ktéry chcial, aby muzyka towarzyszaca
napisanym przez niego scenom byla
odbiorcy ,,dziwnie znajoma”. Wzorem
byto Adagio sostenuto z Sonaty
fortepianowej nr 14 cis-moll op. 27 nr 2
Ludwiga van Beethovena. W ciagu emisji
serialu powyzszy temat muzyczny byl
przeplatany z kilkoma innymi motywami.

fwww bagmscoreary comy)

Crossroads

Jest to przyktad motywu, ktory nie
ilustruje akcji, ale jest jednym
z czynnikow, dzigki ktérym moze si¢ ona
toczyC¢. Pojawia si¢ pod koniec trzeciego
sezonu jako blizej niezidentyfikowana
melodia, ktora styszy czworka bohaterow.
Z czasem melodia ta staje sig
wyrazniejsza, az w koncu, wsrod
dramatycznych zwrotow akcji, przeradza
si¢ w opracowanie piosenki Boba Dylana
All Along the Watchtower autorstwa
Beara McCreary'ego, napisane na glos,
duduk, tanbur yialli, zhonghu,
bliskowschodnie gitary, elektryczne: sitar,
skrzypce, gitary.

Poza muzyka zbudowana na
leitmotivach w Battlestar Galactica jest
tez duzo kompozycji nie opartych
o tematy. Dominuja one przede
wszystkim w pierwszym sezonie serialu.
To tu znajdujemy jeden z zabawniejszych
elementow, jakie udato si¢ autorom
przemyci¢ do serialu. Mowa o utworze
Battlestar Operatica'’. Napisany
z tekstem w jezyku wloskim jako aria
operowa dla sopranu. Stowa nawiazuja
bezposrednio do sytuacji, w jakiej

’ Do ustyszenia w utworach: 24. Passacaglia (OST: sezon 1.), 27. The Shape of Things to Come
(OST:sezon 1.), 5. Allegro (OST: sezon 2.), 7. Violence and Variations (OST: sezon 3.).

"“Do ustyszenia w utworze 11. Battlestar Sonatica (OST: sezon 3.).

" Do ustyszenia w utworach 1. A Distant Sadnes, 20. Heeding the Call, 21. All Along the

Watchtower (OST: sezon 3.).

Do ustyszenia: 16. Battlestar Operatica (OST:sezon 1.).




znajduje si¢ bohater sceny, ktorej ta
muzyka towarzyszy.

Innym przykladem jest utwor
Battlestar Muzaktica", ktéry juz w nazwie
sugeruje swoje przeznaczenie,
nawiazujac do amerykanskiej firmy
Muzak, zajmujacej si¢ produkowaniem
tzw. elevator music — muzyki w windzie,
czyli muzyki do publicznego uzytku — do
wind, centrow handlowych, restauracji
itp. W Battlestar Galactica muzyke te daje
si¢ ustysze¢ w  toalecie jednego
z luksusowych okretow ocalatej floty.
Podobnie jak kompozycja wcze$niej
wspomniana, zostala ona wykorzystana
w zabawnej scenie.

Jeszcze jednym przyktadem
z pierwszego sezonu jest kompozycja The
Dinner Party'’ napisana na kwartet
smyczkowy. Jest ona ttem dla kolejnej
petnej humoru sceny, dziejacej si¢
w trakcie wspodlnej kolacji kilku
bohaterow.

Na sam koniec warto wspomnie¢, ze
kilka razy wykorzystano w serialu
muzyke, ktora nie jest autorstwa
McCreary'ego. Pomijajac wczesniej
opisane, hindusko brzmiace All Along the
Watchtower Boba Dylana, w Battlestar
Galactica pojawita si¢ kompozycja
Stanleya Myersa Cavatina, ktéra jest
znana przede wszystkim jako temat
muzyczny z filmu The Deer Hunter z 1978
r. W serialu zostata ona wykorzystana jako
melodia zamykajaca odcinek z watkami
rozwijajacymi si¢ wokol polowania na
cylonski mysliwiec. Trzecia kompozycja,
jaka znalazta miejsce w S$ciezce
dzwigkowej serialu, jest Metamorphosis
One Philipa Glassa z albumu Solo Piano.
Mozna byto jej postucha¢ w mieszkaniu
jednego zbohaterow.

Whioski koncowe

Ewolucja muzyki serialu SF
Battlestar Galactica nastgpowata dosy¢
plynnie. Poczatkowa minimalistyczna
obsada (kilka instrumentow
melodycznych i1 perkusyjnych), z ktora
mieliSmy do czynienia w miniserialu,

z czasem rozrosta si¢ do wigkszej, umo-
zliwiajac kompozytorowi rozwinigcie
skrzydet. Naczelna zasada mowiaca
o konieczno$ci unikania elementéw
zachodnioeuropejskich spowodowata
wylonienie si¢ z do$¢ chaotycznej,
poczatkowej mieszanki, muzyki
przepetionej cechami twoérczosci kultur
blisko- i dalekowschodnich. W cato$cinie
zabraklo jednak miejsca dla elementow
muzycznych kultury zachodnio-
europejskiej.

Funkcje muzyki Battlestar Galactica
sa dos¢ standardowe. Przewazaja
kompozycje zbudowane w oparciu
o leitmotivy — praktycznie kazda postac
1 zdarzenie wazne dla rozwoju akcji
zostatlo opatrzone swoim tematem
muzycznym. Mniejsza czg$¢ muzycznej
catosci zajmuja kompozycje nie oparte
o motywy; bedace ttem dla akcji.
Wszystko wzbogaca w funkcji
ozdobnikow kilka utworéw nie bedacych
autorstwa McCreary'ego. Z tego grona
nalezy jednak wykluczy¢ All Along the
Watchtower Boba Dylana, ktore
bezposrednio umozliwia rozwdj akcji
serialu.

Tomasz "Tom" Galian

" Do uslyszenia: 18. Battlestar Muzaktica (OST: sezon 1.).
“Do ustyszenia: 17. The Dinner Party (OST: sezon 1.).




Filmy i seriale
VMagia kima w DNA

Oddzialywanie na DNA jest
motywem znanym 1 czgsto stosowanym
zarOwno w science, jak i fiction. Robiono
juz znim przerézne rzeczy. Od drobnostek
typu zmiana koloru oczu, po nadawanie
dodatkowych cech 1 umiejgtnosci — sity,
zdolnosci funkcjonowania bez snu czy tez
‘remanent kapitalny’, jak miato to miejsce
chociazby w ,,Resident Evil” — mutacji
,,Nemezis”. Nie zawsze sa to dzialania
w stu procentach zamierzone, czasami
decyduje $lepy los. Bo jak potraktowac
Pana Muche? Packa? Raidem? A moze si¢
z nim umoéwic¢? Poniewaz oddzialywanie
na DNA jest bardzo zrdéznicowane,
postanowitam je usystematyzowac.

Cofnaé czas...

Moze to i nie najlepszy termin, ale nic
wlasciwszego, tudziez madrzejszego, nie
wpadto mi migdzy szare komorki, wigc
poradzi¢ sobie musimy z powyzszym
okresleniem. Rozumiem pod nim takie
dziatania na DNA, ktére odwracaja
wczes$niej zainicjowane procesy,
naturalng mutacje¢ lub tez zmieniaja ,,co$”,
co moglibySmy nazwaé ,,nadcziowie-
kiem”, w czlowieka.

Ofiarg takiej ,,odwrotno$ci” stata sig¢
np.. Rogue w ,,X—Men: Ostatni Bastion”.
Préobowano w ten sposéb ‘odmutancic’
mutantéw. Niektorych nawet wbrew ich

Rogue z X-Men
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woli, jak pokazuje przyktad Magneto.
U Rogue miato to zniwelowac jej
zabbjcze umiejetnosci, a Magneto miat
sta¢ si¢ bardziej pokojowy. Co ciekawe,
nie probowano go nawet ponownie
osadzi¢ w wigzieniu, bo i tak by z niego
uciekt.

Innym przyktadem jest Jill, ktora
z istoty o wiele bardziej zaawansowane;]
stata sig, poprzez proces chemiczny, mniej
wigcej zwykta osoba. Jej zdolnosci i1 spo-
sOb postrzegania réznit si¢ od naszego,
podobnie zreszta jak jej wyglad i np. izy.
Ptacz Jill, niebieskiego koloru, potrafit
ubarwi¢ w sposob dostowny 1 trwaly
nieszczesnika, ktory by owe tzy otart.

W jednym z odcinkéw ,,Star Trek:
Nastgpne pokolenie” miala miejsce
bardzo ciekawa sytuacja. Prawie cala za-
loga znacznie cofngta si¢ w ewolucji. Na
szczescie kapitan Picard 1 jeden z czlon-
kow zespotu byli wowczas poza statkiem,
dzigki czemu zatrzymali zachodzace
zmiany 1 uratowali swoich towarzyszy.
Biorac pod uwagg, ze wszystko zaczglo
si¢ od kataru hipochondryka, to efekt byt
zaskakujacy. Troi stata si¢ istota bardziej
przystosowang do prowadzenia wodnego
trybu zycia niz ladowego, a Worf
przyktadem, Zze wspotczesni Klingoni sa
potulni jak baranki.

Rowniez pojgcie ‘spiderman’ nabiera
w tym odcinku nowego znaczenie —raczej
o ztym zabarwieniu. Innymi stowy, jezeli
jestescie na statku typu Enterprise z r6z-
nogatunkowa zatoga 1 zauwazycie co$
niepokojacego — na przyklad znajomy
Klingon zrobi si¢ bardziej agresywny niz
zazwyczaj — doradzam ewakuacje lub
izolacje swojej szanownej osoby. W kon-
curaczej nikt nie chce zosta¢ pozartym.

Ups, co$ nam nie wyszlo...

To jeden z najczestszych motywow
filmow sci-fi. Dana organizacja — grupa
naukowcow, chce dobrze. Maja szczytne
cele, ale niestety wszystko konczy si¢ nie




tak, jak zaplanowano. Tak bylo w przy-
padku ,,Crasha”, gdzie na skutek ekspe-
rymentéw zamordowano kilkaset osob,
ktore zmutowaty i1 zlozyly si¢ samoistnie
tylko po to, aby znéw zosta¢ zmasa-
krowanymi. W tym wypadku powstata
dziwna rasa lub tez grupa oséb o nieprze-
cigtnych umiej¢tnosciach — cigzko to
jednoznacznie okreslic. W konsekwencji
wybuchta wojna, w ktérej ludzkos¢
staneta na przegranej pozycji.

Innym przyktadem jest ,,Generacja
DNA”. Naukowcami kierowaly nad
wyraz godne podziwu intencje, nie
mordowali niewinnych. Niestety nie
uwzglednili pewnych ,,drobnych” rzeczy,
na skutek czego pojawito si¢ duze ,,boom”
oraz dziwne mutacje. Z odizolowanego
miasta chcieli si¢ wydosta¢ wszyscy
— jednak dane to bylo nielicznym,
0 niezmutowanym, ,,czystym” DNA.
Oczywiscie pojawialy sig¢ proby
sfalszowania indywidualnego kodu,
jednak bycie tego typu hackerem miato
zabdjcze skutki.

Podobnie byto w ,Ultraviolet”
— efektem eksperymentéw byta ,,wampi-
ryzacja” znacznej czgsci jednostek - para-
doksalnie niegroznych. Ich powstanie
wywotato w ludziach taki strach, ze staly
si¢ one zwierzyna walczaca o prze-
trwanie. Nie byly to taknace krwi bestie,
jakie znamy z,,Jestem legenda”, ale osoby
z dnia na dzien pozbawiane praw
obywatelskich z powodu choroby wzma-
cniajacej zmysly oraz powodujacej
zywienie si¢ krwia.

Korporacja ,,Umbrella” spotkata si¢
z podobnymi problemami. Ich ekspery-
menty, skrupulatnie kontrolowane, miaty
si¢ catkiem dobrze. Niestety szacujac
zagrozenie, nie przewidziano chciwego
1 pazernego pracownika, ktory postanowi
zatai¢ swoje przekrety, skazajac caty Ul.
Zachlanni szefowie wystali ekipe, by
ocali¢ wyniki badan wartych miliony,
przy okazji uwalniajac $mierciono$nego
wirusa 1 wylaczajac system obronny ,,Red
Queen” - jedyna ostong izolujaca wirusa
1 uniemozliwiajaca rozprzestrzenianie si¢
zarazy. W zwiazku z ta decyzja
zmutowani zostali pracownicy Ula,
pobliskie miasteczko, a potem cata reszta
swiata. Krwiozercze mutanty — zombie,
w dodatku nie tylko rodzaju ludzkiego,
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Gtéwna bohaterka Ultraviolet

rzucaty si¢ na wszystko, co zyto.
Chcialem dobrze...

Naukowiec z,,Muchy” chcial dobrze.
Zrewolucjonizowatby $wiat. Na prze-
szkodzie stanagl mu maly, niepozorny
owad. Paradoksalnie dokonal niesa-
mowitego odkrycia — mozna zmutowac
cztowieka z innymi formami zycia.
Niestety gtosne bzyczenie nie jest
skuteczng forma przemawiania laureata
nagrody Nobla.

Inny przedstawiciel ,,jajogtowych”
pragnat odkry¢ tajemnice niezbyt
licznych plemion zamieszkujacych
bardzo daleko, gdzie§ na koncu $wiata.
»Relikt” za$, ktorego uzyl, przekroczyt
jego najSmielsze oczekiwania. Stat si¢
niezwykle zabdjczym ,,czym$”, zmuto-
wanym do granic mozliwosci, lecz o bar-
dzo wyszukanych upodobaniach
kulinarnych — zywil si¢ bowiem przysad-
kami mozgowymi. Antropologowi nalezy
jednak przyzna¢, ze mistyczna zagadke
rozwiazal, szkoda tylko, ze nie uda mu si¢
swych odkry¢ opublikowac.

To chyba tak mialo by¢

Deformacje 1 zmiany fizyczne to nie
jedyne mozliwo$ci manipulacji. Sa
jeszcze zmiany mentalne. Takie mozemy
zaobserwowa¢ w , Diunie” oraz
,Dzieciach Diuny”. Przyjmowanie
»przyprawy” u pewnej grupy osob
powoduje poszerzenie zdolnosci
paranormalnych. Moga one przewidywac
przysztos¢, a takze mie¢ réznego rodzaju
wizje lub tez poruszaé si¢ szybciej niz
przecigtni ludzie. Dochodzi takze do




przypadkéw ,,patrzenia oczami ukocha-
nych os6b”. Oprocz tego w serii wyste-
powaty takze inne mutacje, np. pilotow.

Mniej naukowe,
specyficzne

bardziej

Modyfikacje to nie tylko dziatania
majace miejsce w zaciszach laboratoriow
czy tez dzialania chciwych koncernow.
Pragng w tym miejscu zwrdci¢ uwagg nie
tyle na mitologi¢, w ktorej rzecz jasna ten
proces tez miewa miejsce, ale na postacie
bardziej klasyczne.

Mrocznie... czyli Wampiry. Zasta-
néwmy si¢ nad tym przez chwilg. Taki
Dracula dopada swoja ,,przyszla byta” na-
rzeczona i przemienia ja w istotg podobna
sobie. Jego krew miesza si¢ z krwia
wybranki i dzigki ‘wigzom krwi’, mamy
kolejna wampirzycg. Zwigksza sig jej sita,
zmniejsza odpornos¢ na $wiatlo, a z cza-
sem wptywa to takze na popedy i gusty.
»Irue blood” zmienia na swoj sposob
organizm ludzki w co$§ ponad niego,
wplywajac na tancuch DNA. Jak to
powiedziano w jednej z czg$ci ,,Blade'a”
wirus wampiryzmu ma znaczny wptyw na
kwas dezoksyrybonukleinowy.

Brutalniej... Zjawisko wilko-
tactwa —1innych ,,-tactw”, np. kototactwa
— jest rowniez powszechne. Nasz drogi
»wilk” gryzie ofiar¢ 1 tak powstaje
»~Amerykanski wilkotak w Paryzu”, ktory
$miato moze zapisac si¢ do ,,Dog Soldier”.
Tym razem jest to pewnego rodzaju
mutacja, umozliwiajaca wigksza lub
mniejsza kontrolg¢ nad procesem
przemiany w formy bardziej kudlate

— ,,Underworld” — lub wilcze, gdzie
»Krew [jest] jak czekolada”.
Ttoczniej... Nie chodzi jedynie

0 opetania, ktore w pewnym sensie tez
wplywaja na cialo i jego wyglad, ale
raczej o pasozyty. Taki Goa'uld na
przyktad dodaje punkty do oczu — §wieca,
do sily — rzucamy nie lubianym sasiadem.
Niestety odejmuje od woli 1 praktycznie
nie kontrolujemy swojego ciata. Ale co6z,
nie marzeczy idealnych.

Zawsze tez moZemy mie¢ przy-
Jaznego pasozyta, a raczej wspotlokatora
— taki $limak ze Star Treka. Swietna

sprawa, madry, inteligentny, pozartowaé
lubi, zycie nam przedtuzy, niestety troszke
oslizgty, rzuci nas wreszcie dlamlodsze;.

Wszelkiego rodzaju modyfikacje
w naturze ludzkiej obecne sa poczawszy
od mitéw indianskich - wilkotaki, przez
opowiesci w stylu gotyckim - wampiry,
a na futurystycznej przysztosci w kos-
mosie skonczywszy - Star Trek. Nie
wiedzac, czym jest DNA, nie do konca
potrafiono wyttumaczy¢ pewne
przemiany, ale teraz mozemy spokojnie
zaliczy¢ to do modyfikacji. Przyktady
mozna mnozy¢, dzieli¢, a nawet
pierwiastkowac. Staratam sig problem ten
pokaza¢ przekrojowo 1 zaznaczy¢ oOw
temat, jestem jednak §wiadoma, Ze nie jest
on wyczerpany.

Katarzyna ,,Kiriana” Sus
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Czes¢ 3 - czasowniki

Klingonskie logo - rys. Lo'Rel

Podstawy klingonskiego

jIHoH - Zabijam.
jIHoH'egh - Popetniam samobojstwo.
(dostownie: zabijam sig)

qlp - Onuderza.
qlp'egh - Onuderza sie.

-chuq - czynnos$¢ wzajemna

malegh - Widzimy.
maleghchugq - Widzimy sie nawzajem.

Suqlp - Uderzacie.
Suqlpchuq - Uderzacie siebie nawzajem.

Typ II - cheé., gotowos¢ do wykonania

Jak wspominalem w drugiej lekcji
odmiana czasownikéw polega na doda-
waniu przedrostka, w ktérym zawarta jest
informacja zaré6wno o podmiocie
(wykonawcy czynnosci) jak i dopetieniu
(celowti, odbiorcy czynnosci).

jllegh - Widze. (bez dopetnienia)

paq vllegh - Widze ksiqzke. (podmiot ja,
dopeienie on/ona/ono)

qalegh - Widze Ciebie. (podmiot ja,
dopehienie ty)

Salegh - Widze Was.

paqmey vllegh - Widze ksiqzki.

cholegh - 7y widzisz mnie.

itp.

Bardziej skomplikowane znaczenia mo-
zemy oddac¢ za pomoca przyrostkdw cza-
sownikowych. Jestich az 9 typow - wazne
jest to, ze wystepuja zawsze w kolejnosci
rosnacej, np. X-1-2-4, anie X-4-1-2.

Typl-zwrotny
-'egh - czynno$¢ zwrotna, skierowana na

podmiot.

jllegh - Widze.
jllegh'egh - Widze sie.

bImus - Nienawidzisz.
bImuS'egh - Nienawidzisz siebie.
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czynnosci
-nIS - potrzeba

vay' vighltlh - Pisze cos. (vay' - co$, ktos,
cokolwiek, ktokolwiek)

vay' vighltlhnlS - Musze (potrzebuje)
cos napisac.

maQaQ - Jestesmy dobrzy.
maQaQnlsS - Musimy by¢ dobrzy.

-qang - chec

bI'IH - Jestes piekna (pigkny).
bI'Hqang - Chcesz by¢ piekna (pigkny).

vetlhmey Suv qeyllS - Kahless walczy
z karaluchami.

vetlhmey Suvqang qeyllS - Kahless chce
walczy¢ z karaluchami.

-rup - gotowos$¢ do dziatania, w odnie-
sieniu do istot inteligentnych (zdolnych
do porozumiewania si¢ jezykiem)

-beH - gotowo$¢ do dziatania, w odnie-
sieniu do pozostatych

DaHjaj Hegh tlhIngan - K/ingon umiera
dzis. (lub: Klingon dzi$ umrze)

DaHjaj Heghrup tlhIngan - K/ingon jest
gotowy umrzec dzis.

Qap De'wl' - Komputer dziata.
QapbeH De'wl' - Komputer jest gotowy




do dziatania. (Komputer jest przygo-
towany do pracy.)

-vlp - strach przed wykonaniem czyn-
nosci. Klingoni bardzo niechgtnie méwia
o swoich lgkach, jest to postrzegane jako
kulturowe tabu.

DaHjaj Heghvlpbe' tlhIngan - Klingon
nie boi sie umrzec dzisiaj.

pagqmey laDvIp tlhInganvam - 7Ten
Klingon boi sie czytac ksiqzek.

bI'IHvVIp - Boisz sie by¢ piekna (pigkny).

Typ Il - zmiana stanu
-choH - zmiana stanu

qanbe' tlhIngan - Klingon nie jest stary.
(qan - by¢ starym, be' - przeczenie)
qanbe'choH tlhIngan - Klingon nie sta-
rzejesie.

qgangangchoH tlhIngan - Klingon chce
sie zestarzec.

bI'IHchoH - Stajesz sie piekna (pigkny).
-qa' - wznowienie czynnosci

Hiq vItlhutlh - Pije piwo.
Hiq vItlhutlhqa' - Znow pije piwo. (prze-
statem pi¢, ale znoéw pije)

mugqeS jup - Przyjaciel mi doradzit.
mugqeSqa' jup - Przyjaciel znow mi dora-
dzit.

muqeSqangqa' jup - Przyjaciel znow
chetnie mi doradzil.

TyplV -przyczyna
-moH - podmiot powoduje dziatanie lub
zmiang stanu.

QaQ paqvam - Ta ksiqzka jest dobra.
pagqvam vIQaQmoH - Ulepszam tq
ksiqzke. (doslownie: sprawiam, ze ta
ksiazka jest dobra)

muQaQmoH paqvam - Ta ksigzka
ulepsza mnie.

WOV - by¢ jasnym

wovmoH - sprawiac, Ze cos jest jasne,
rozjasniac

Hoch wovmoH qeyllS - Kahless roz-
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Jjasnia wszystko.

bI'HmoH - Upigkszasz si¢. (sprawiasz,
ze jestes$ picknaly)

Uwaga - roznica pomigdzy bI'HchoH
a bI'HmoH polega na tym, ze -choH
wskazuje na zmiang stanu (tu: zjawisko
upigkszania, stawania si¢ coraz bardziej
picknym), a -moH wskazuje na to, ze
podmiot jest sprawca i1 przyczyna (czyli
stawanie si¢ pigknym nie jest obiektywne,
ale wynika z dziatania podmiotu).

j1QoQ - jestem dobry

jIQoQchoH - staje sie dobry. (obiekty-
wny proces stawania si¢ dobrym)
j1QoQmoH - sprawiam, ze jestem dobry
(dziatanie podmiotu)

j1QoQchoHmoH - sprawiam, Ze staje sie
dobry (w wyniku dzialania podmiotu
zachodzi proces stawania si¢ dobrym)

ghoj - Uczyc¢ sie
blghoj - 7y sie uczysz.

ghojmoH - sprawiad, ze ktos sie uczy.
qaghojmoH - Sprawiam, ze sie uczysz.
(albo: Ucze Cig)

Przyrostki czasownikowe to bardzo
potezne narzedzie 1 wazne zagadnienie
klingonskiej gramatyki. Powyzej
przedstawitlem pierwsze cztery typy. Do
dyskusji o lekcji 1 klingonskim zapraszam
standardowo na forum Trek.pl.

Pawet "fluor" Dabrowski




Star Trek: TNG - Sins of Commission

e —
Lieutenant Worf must find a killer—
with the life of a planet at stake!

SUSAN. WRIGHT

Okfadka Sins of Commission

Zatoga U.S.S. Enterprise ma za
zadanie ocali¢ planet¢ Lessenar od
katastrofy §rodowiskowej. Wydaje si¢ to
rutynowa, nawet nudna misja, ktora
niespodziewanie zaktoca pojawienie sig
statku wycieczkowego 1 tajemniczy
wybuch na jego poktadzie, w wyniku
czego Ow okret zostaje powaznie
uszkodzony. Picard oczywiscie oferuje
pomoc 1 teraz zatoga musi nie tylko
wykona¢ na czas swoje pierwotne
zadanie, ale takze radzi¢ sobie z turystami,
ktérzy chyba nigdy nie styszeli o pojgciu
wdzigcznosci, oraz wlasnymi emocjami,
ktore niespodziewanie mocno oddziatuja
na zachowania wszystkich na poktadzie.

Podczas eksplozji ginie jeden
z przedstawicieli Sli — rasy stworzen
komunikujacych si¢ przez emitowanie
emocji. Sledztwo prowadzi porucznik
Worf, w czym probuje mu przeszkadzaé
platajacy si¢ po poktadzie Ferengi (ich
obecnos$¢ nigdy dobrze nie wrozy)
— ,,manager zespotu” Sli. Tu uchyle rabka
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tajemnicy, iz Sli to takie humorzaste,
tgczowo mieniace si¢ o§miornice, ktoérych
zadaniem na statku wycieczkowym byto
zapewnianie rozrywki podczas ich
emocjonalnych (i niekontrolowanych)
koncertow.

Tymczasem Troi podejmuje
wyzwanie skomunikowania si¢ ze Sli, co
staje si¢ rowniez priorytetem, gdyz jest to
pierwsza szansa nawiazania ,,stosunkow”’
z ta rasa po pewnym niefortunnym incy-
dencie, rowniez z udziatem Klingonow.
Deanna ma twardy orzech do zgryzienia,
bo nie dos¢, ze o§miornice zwyczajnie nie
mowia, to w dodatku zatoga zle znosi
skutki ich emanacji i co rusz dochodzi do
incydentow.

Ponadto formalne S$ledztwo nie
prowadzi do zadnych konkretnych
wnioskéw, a badania prowadzone przez
ekip¢ naukowa nad ratowaniem planety
powaznie si¢ opoOzniaja. Wszystkim
zaczynaja puszcza¢ nerwy, do czego
znacznie przyczyniaja si¢ Sli, a wkrotce
potem pojawiaja si¢ nowe poszlaki, ktére
wskazuja na Worfa jako winnego
morderstwa.

I c6z ja o tym sadzg? Sklasy-
fikowatabym t¢ histori¢ jako standardowy
trekowy epizod z uniwersalnym, tym
razem ekologicznym przestaniem w tle.
Nie jest zle, ale ta ksiazka mnie nie
podbita. Lekka lektura dla zmegczonego
umystu. Zwlaszcza nadwyzki Troi, ktorej
fanka nigdy nie zostalam, pozwalaja
trzyma¢ dystans, wigc poleci¢ moge
chyba gldéwnie jej entuzjastom.

Star Trek: The Next Generation — Sins
of Commission

Autor: Susan Wright

Oktadka: migkka

Jezyk: angielski

Ilo$¢ stron: 278

Rok wydania: 1994

Marta “DarkLady” Tamborska




Star Trek: DS99 - Fearful Symmetry

ktadka Fearful Symmetry

-

OLIVIA W0

=

Pamigtacie odcinek DS9 Second
Skin, w ktorym Kira zostata przemieniona
w Kardasjankg i probowano jej wmowic,
ze jest dawno zaginiona corka Tekeny’ego
Ghemora? Jednak Kira uparcie twierdzita,
ze nigdy nie byla w obozie Elemspur,
gdzie miata zosta¢ dokonana podmiana jej
na agentke Kasty Obsydianowej. C6z, do
tej pory tak jej si¢ wydawalo...

Uwaga, beda spoilery!!

Julian cudem ratuje ja i Ro od $mierci
w wyniku ran zadanych przez Taran’atara,
ktory znika bez §ladu zaraz po tym
zamachu. Jakby tego bylo mato, na stacji
pojawia si¢ Kardasjanka podajaca si¢ za
Iliang Ghemor, byla agentk¢ Kasty
Obsydianowej, a obecnie czlonkinig
ruchu oporu na Bajor w S$wiecie
réwnoleglym. Brzmi interesujaco? To
dobrze, bo Iliana méwi prawdg. A co robi
W naszym wymiarze? Stara si¢ uchroni¢
swoje Bajor przed kims$ jeszcze gorszym
niz Intendantka — nia sama z tego $wiata,
noszaca twarz Nerys, posiadajaca jej
wspomnienia i probujaca... przeja¢ tam
wladzg¢. Pomijajac fakt, Ze agentce
Ghemor zepsulo sie¢ urzadzonko
umozliwiajace jej powrdt do domu,
wydaje si¢ szczerze chcie¢ pomoc naszej
Kirze. Oczywiscie jak przystato na Karda-
sjanke, nie méwi calej prawdy do konca
1 nie ujawnia wszystkich swoich moty-
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wow. Ale przekonuje pania putkownik,
zeby wyruszyta za swoja Iliang tam, gdzie
jeszcze nie odkryto korytarza do Gammy.

Wpadta mi w rgce ndéwka z czerwca
tego roku! Jest niezwykla, 1 to nie tylko ze
wzgledu na zawarto$¢. Sktada si¢ zdwoch
czesci, a kazda z nich ma swoja oktadke.
Pierwsza cze¢$¢ opisatam Wam bardzo
pokrotce, druga to biografia Iliany — z na-
szego Swiata — zycie, ktére miato byc¢
piekne 1 toczy¢ si¢ z dala od zbrodni
1 okrucienstw, nie oszczgdzito jej nawet
w najmniejszym stopniu. Ale nie bede
Wam o tym opowiada¢. Powiem tylko, ze
poczatkowo stroniagc od wszystkiego, co
bylo zwiazane z okupacja Bajor, osta-
tecznie zostala agentka. Jej dotych-
czasowe zycie dobiegto konca, lecz nowe
si¢ nie zaczeto...

We wszystko wmieszany jest gul
Dukat, co czyni cala sprawe jeszcze
bardziej intrygujaca. Odkryjcie sami
koleje loséw Iliany, a zrozumiecie, dla-
czego tak desperacko probuje odzyskaé
swoje zycie. Ktores$ ze swoich zy¢... Zdaje
sobie sprawe, ze ten opis jest bardzo
krotki, ale w przypadku tej pozycji czujg,
ze 1 tak za duzo powiedziatam. Polecam
wszystkim odkrywcom ludzkiej psychiki
(1 entuzjastom DS9 w ogole) i stalowych
nerwow zycz¢ — Wam 1 sobie, bo drugi
tom nie zostal jeszcze wydany. A t¢
pozycj¢ warto miec.

Na koncu chciatabym bardzo
podzigkowac¢ Sinead (jesli kiedykolwiek
to przeczyta), ktora dostarczata mi ksiazki
z taka czestotliwoscia, ze ledwie si¢
wyrabiatam z ich czytaniem. :) Dzigkujg!

Star Trek: Deep Space Nine — Fearful
Symmetry

Autor: Olivia Woods

Oktadka: migkka

Jezyk: angielski

Ilo$¢ stron: 140+162

Rok wydania: 2008

Marta “DarkLady” Tamborska




CCG: Romulamie

Misdirection is the key to survival.
Never attack when your enemy defends,
never behave as your enemy expects and
never reveal your true strength. If
knowledge is power then to be unknown is
to be unconquerable.

Romulan Intro — The Birth of
Federation

W kolejnym odcinku przewodnika po
afiliacjach co$ dla mito$nikéw tajnych
stuzb, poteznych okretow 1 wszech-
obecnego koloru zielonego. ;) Jednym
stowem — Romulanie nadchodza.

Cechy charakterystyczne

Romulanie cho¢ sa odnoga Wolkan,
to jednak wiele ich ro6zni od swych
pokojowych 1 logicznych kuzynow.
Nietatwo bedzie o Honor, a tatwiej
znajdziemy Treachery. Nie oszukujmy
si¢ jednak — to nie Federacja. Personelu
bedzie duzo mniej do wyboru, ainie sa tak
napakowani umiejetnosciami jak ludzie.
Na plus mozna zaliczy¢ to, iz Romulanie
prezentuja bardziej zrOwnowazony dobor
swych trzech podstawowych parametrow,
dadza wigc rade walczy¢ zardwno
z Klingonami, Kardasjanami, jak i z Fede-
racja. Niestety w dalszych dodatkach do
gry Romulan potraktowano po
macoszemu, wiec dobor skilli moze nie
wystarczy¢ przeciw niektéorym
zabojczym dillemkom. Umiejgtnoscia
specjalng Romulan jest Tal Shiar, o czym
pdznie;j.

Najwazniejsze postacie

Wiele postaci romulanskich nie
pojawiato si¢ regularnie w serialach, stad
nie sa tak znane i kojarzone jak np.
Klingoni. Wigkszo$¢ to przecigtniacy,
jednak sktadajac dobra tali¢ romulanska,
nalezy wzia¢ pod uwage paru bossow.
Przede wszystkim jest to Dr Telek
R'Mor, dodajacy rzadkie Honor
1 Astrophysics, a nadto mogacy sig
pojawi¢ na stole juz na samym poczatku

gry dzigki Temporal Micro Wormhole.
Nawet jak nie uzywamy tej karty, a mamy
doktora na rece, to przed podejsciem do
decydujacej misji mozemy go zawsze na
poczatku tury zaraportowaé bezposrednio
nastatek. Nie bez znaczenia jest tez Selok,
dzieki ktorej spenetrujemy Ziemig,
senatorzy Cretak (nie do$¢, ze prawnik,
to jeszcze dopala bron statkom), Letant
(computer skill) oraz wymiatajaca
Tallera (posiadajaca az trzy afiliacje i do
tego Mindmeld!!!) 1 nieoceniony
Tomalak, wystepujacy az w trzech
wersjach, ktore mozna mie¢ na stole na
raz.

Przyspieszanie rozgrywki
Jak zawsze podstawowym proble-

mem w grze jest zrzucanie na stot
wigkszej ilosci kart. W gltownych

Karta Dr Telek R'Mor
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Dr. Telek R'Mor

SCIENCE

Romulan Astrophysical Academy member on deep
spaca duty in 2351, Baomed fo the present via @

"9 Astrophysics x2 @ Stellar Cartography @ Honor
@ ENGINEER

@ Muy report directly to any ship.
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The Proconsul heads the Romulan Senate. Neral wios
Proconsul during the 2368 Yulcon Unification ruse.

Seeds or plays on Romulus. Once per tum, one Romulan
General, Admiral, Senator or Proconsul OR Sela or Tomalak
OR one HQ card may play for free here. (Not duplicatable.)

" &) HEADQUARTERS

Karta Office of the Proconsul

afiliacjach te funkcje speinia karta
Headquarters. 1 tu niespodzianka — Ro-
mulanie jako jedyni maja az dwie takie
karty egzystujace obok siebie rownolegle:
Continuing Committee i Office of the
Proconsul. Lacznie mozna zagra¢ az 18
réznych kart za darmo do tych HQ, jest to
wigc cenna rzecz w talii, cho¢ karty te
moga by¢ nietatwe do zdobycia.

Walka

Cho¢ w rozwiazywaniu misji
Romulanie nie sa tak dobrzy jak
Federacja, to jednak braki te nadrabiaja
swoja przewaga w przestrzeni
kosmicznej. Sita Pretora zawsze byla
flota, stad mozemy uzy¢ w grze calkiem
fajnych statkow. Kazdy romulanski okret
dysponuje potezna bronia, jaka jest wbu-
dowane cloaking device. Zamaskowany
okr¢t nie moze wprawdzie strzelaé, ale
sam jest niewidoczny dla przeciwnika
1 potrzeba roznych kart, by zmusi¢ taki
okret do odstonigcia si¢. To oznacza, ze
z reguly bedziemy atakowaé pierwsi
wtedy, kiedy mamy pewnos$¢, ze zadamy
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duze obrazenia. Jezeli chcemy szybko
przemies$ci¢ si¢ w zadanym kierunku,
pomocna okaze si¢ Engage Cloak
—mozliwos$¢ skorzystania wielokrotnie ze
swego zasiggu w jednej turze moze mocno
popsu¢ szyki. Jezeli nie chcemy walczy¢,
a milsza jest nam eksploracja kosmosu, to
romulanskie statki naukowe nie maja
sobie rownych, zwlaszcza Apnex, ktory
z Captain's Log 1 Mirokiem na poktadzie
dysponuje zasiggiem az 11, nie majac przy
tym zadnych staffing requirements (moze
dokowac¢ na Docking Pads, dociagnac si¢
dzigki Hidden Fighter!) Jednak jadrem
naszej floty sa okrety klasy D'Deridex
— wigksze niz federacyjna klasa Galaxy
robia nie tylko za schowek dla naszej
piechoty, ale Engage Shuttle Operations
zamieni je takze w maty lotniskowiec dla
naszych Romulan Shuttle (z ktérych
kazdy ma cloaking device!). Kazdy z tych
statkow, co wazne, ma swojego matching
commandera, a wigc statki typu
Haakona, Goraxus, Decius, Devoras
z tatwoscia dopakuja swojq bron do 11,
a nadto moga stuzy¢ jako miejsce
downloadu dla swych dowodcow (np.
Seli), gdyby z jakich$ powoddéw zawiodto
zglaszaniena HQ.

Oblgdnie skutecznym statkiem jest
tez stary okret Cha'Joh dowodzony przez
siostry Durasa, zwigkszajace mu
statystyke podwojnie, zwlaszcza iz jest to
okret dwuafiliacyjny (wigc mozna
z powodzeniem stosowaé go w sojuszu
Romulansko-Klingonskim), a naprawdg
wymiata¢ zaczniemy, jesli w nasze rece
wpadnie U.S.S. Prometheus. Wtedy
mozemy posta¢ do piachu zaréwno
Klingondw, jak i1 Kardasjan, a Federacja
z Dominium nielekko si¢ name¢cza zanim
nas zestrzela.

Najwigcej zabawy daje jednak latanie
po Strefie Neutralnej, ale o tym juz
w dziale strategii.

W tajnej shuzbie Jego Pretorskiej
Mosci...

Sity zbrojne Imperium Romu-
lanskiego nie bytyby tym, czym sa, gdyby
nie Tal Shiar — wywiad, kontrwywiad
1 dodatkowe wojsko w jednym. Uosobie-
nie tajnosci 1 skutecznos$ci stuzb
specjalnych. Personel ten jest wigc bardzo




urozmaicony i co najwazniejsze - sku-
teczny, mimo iz jest ich raptem
dziewigciu. List¢ rozpoczyna sam szef
Koval — dualna karta, posta¢ bedaca
VIP-em, a jednoczesnie jako przewo-
dniczacy posiada Tal Shiar x2, co uczyni
go dobrym wsparciem zaréwno dla
Senatora Vreenaka (7al Shiar z dyplo-
macja i Law!), dzigki czemu ominie sie¢
Q, ale takze da sobie rade na Espionage
Mission. No a umieszczony na poktadzie
D'Deridexa staje si¢ ruchomym
outpostem, gdzie ekipa Tal Shiar zglosi si¢
przed podjeciem waznej misji. Kolejnym
dodatkiem w decku jest Major Rakal
— romulanska wersja Deanny Troi, ktora
zachowuje takze swa federacyjna ikonke;
mozliwe jest wigc puszczenie jej w samo-
tnej misji na teren Federacji 1 wyko-
rzystanie wszedzie tam, gdzie potrzebne
jest matching affiliation. Razem
z siostrami Durasa bedzie nieoceniona
przy Diplomatic Conference. Kolejnym
dualem jest tez Nanclus, zawierajacy
rzadkie Empathy, a duza pomoca okazuje
si¢ tez Vakis ze wzgledu na Cybernetics.
Majac dodatkowo na stole Plans of Tal
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Vice-Chairmon of the Tal Shiar, Secretory of the War
Plons Council. Key Romulan senator for aver 14 yeors.

| Negotiated non-aggression pact with the Dominion,

'@ Diplomacy @ Tal Shiar x2 @ Anthropology
@ Leadership @ Law

INTEGRITY [Jl] CUNNING 181 STRENGTH 5 |

W Any Romulan treaty

Karta Senator Vreenak
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Shiar zyskujemy skuteczny engine na
zagrywanie kart szpiegowskich za free,
darmowy dociag kart 1 mozliwos¢
podchodzenia do nieromulanskich misji.

Balance of Power

Dla mitosnikow TOS-a jest dobra
wiadomos$¢ — mozna gra¢ Romulanami
takze w XXIII wieku. Zwykle w tym celu
gra si¢ sojuszem Federacyjno-Romu-
lanskim, by moc wykorzysta¢ Deep
Space Station K-7. Personelunie matu za
wiele, ale to, co jest, jest nieprzecigtne.
Przede wszystkim Centurion, ktory
dopala atrybuty wszystkim Romulanom
o 1; Keras, ktory stanowi doskonaly
backup dla Teleka R'Mora, a jego dwa
special downloady moga uratowa¢ nam
zycie. No 1 jest tez matching
commanderem dla swego okretu Gal
Gath'thong. Zestaw uzupetnia
Commander Charvanek, niezbedna,
gdy chcemy lata¢ po strefie neutralne;.
Gal Gath'tong postluzy¢ nam moze
wspoélnie z Crew Reassignment. Bedzie
doskonatym ruchomym outpostem dla
Romulan z ikonka AU, poza tym majac go
na stole, mozemy S$ciagna¢ dodatkowy
personel z XXIII wieku, a z Phased
Cloaking Device uzyskamy bardzo
wydajny okret zwiadowczy, ktérym
mozemy zapus$ci¢ si¢ niewykryci w glab
przestrzeni Federacji.

Podsumowanie

Romulanie to do$¢ tajemnicza
afiliacja, nie tak wszechstronna jak
Federacja i nie tak nakierowana na wojng
jak Klingoni. Ma jednak wiele zalet:
niesamowity wywiad, mozliwos$¢
podejscia do nieomalze kazdej misji,
potezne statki, zrdéznicowany personel,
niegtupio pomys$lane misje (np. Quash
Conspiracy, wprost stworzona dla
tajnych operacji) sprawiaja, ze na gre
Romulanami zdecyduje si¢ raczej
sredniozaawansowany gracz, ale dobrze
poprowadzeni Synowie Imperium
potrafia na turniejowej scenie sprawic
niejedng niespodzianke.

Sebastian "Beyonder"” Szwarc




CCG: Przegiete karty

Nic nie jest przegiete — czyli jak walczy¢ z cwaniakami

W numerze 6 Pathfindera 1.Thorne
daje przyktad przegietych kart, jakimi
mozna przywota¢ wrogoéw Federacji do
porzadku. Pierwsza edycja jest jednak na
tyle zbalansowana, iz trudno nie pokusi¢
si¢ o usmiech, czytajac wywody autora.

Pierwsza najwazniejsza informacja
jest to, iz zaden gracz nie jest nigdy
bezbronny wobec strategii uznanych za
zbyt silne, a shuza do tego karty z ikonka
Referee, ktore przywoluje karta Q the
Referee (obrazek Q ubranego w strgj
sedziego baseballowego) oraz od
niedawna Tribunal of Q (utatwia zagry-
wanie ich z discarda). Jest wiele rodzajow
tych kart, a najpopularniejsze powinny
by¢ zawsze trzymane w decku gracza.
Spojrzmy wigc, jak sobie radzi¢ z niemo-
zliwym.

[.Thorne chcialby zniechgci¢ do
podchodzenia pod misje kosmiczne przy
uzyciu Borg Ship Dillema, jednak jest to
bron obosieczna, bo zaatakuje takze nas,
jesli jesteSmy niechcacy na tej samej
lokacji. Sprawe zatatwia discard QTR
i download na stot Temporal Vortex
(koniecznie w ten sposdb, bo tylko wtedy
mamy suspend play, co ocali nasz statek
od zniszczenia) i mamy trzy tury spokoju.
Stosowanie tej dillemki przeciwko
Borgowi to proszenie si¢ o ktopoty, gdyz
jest przeciez niesamowity Retask — dodat-
kowy szescian plus zaloga, a zwlaszcza
multiplexor drone to dla Federacji
proszenie si¢ o cmentarz.

Kolejna dillemka killerska jest
Artillery Attack, ale tylko z pozoru.
Rzeczywiscie mozliwos¢ wykoszenia
kilku sztuk personelu na raz jest bardzo
kuszaca, ale efekt dziata tylko dzigki
probingowi. Nawet jak wyciagniemy
kartg z kropkami, to ginie nam tylko tylu
ludzi, ile jest kropek (a nie jak pisze
I.Thorne - wszyscy), ale na takie zagrywki
jest po pierwsze znakomity Handshake,
a po drugie City of Bhala i mordercze
prezenty trzymane pod Artillery Attack
nie na wiele si¢ moga zdac.
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Oprécz dillemek federacyjna
wunderwaffe moze by¢ szybki zrzut
personelu. Mozliwosci jest rzeczywiscie
wiele, ale Camp Khitomer 1 Sherman’s
Peak nie zadziala nam razem na stole, bo
nie mozna mie¢ na raz na stole np. Captain
Kirk i Admiral Kirk (takie manewry
dozwolone sa tylko w przypadku alternate
persona, co jest wyraznie zaznaczone
w lore karty), poza tym duza liczba lokacji
zmniejsza nam pul¢ seed, dzigki czemu
nie wsadzimy tyle dillemek. Grajac
Fedkami nie nalezy jednak przeceniad
posiadania drugiego outposta w rezerwie,
bo jesSli zaczynajacy gre¢ przeciwnik
podiozy nam kwaterg gldéwna Starfleet na
Ziemi, to lezymy.

Chcac szybko dociagac karty, trzeba
zdecydowac si¢ na jaki$ engine. Mozna
probowa¢ dociaga¢ Sherlockiem
Holmesem, ale zalezy to od reki
przeciwnika, poza tym podatny jest na
Scorched Hand. Moze wigc Cyrus
Redblock 1 magiczny item za 5 punktow?
Nieco ryzykowne. Na poczatku doskonale
spisuje si¢ Traveler: Transcendance,
a w Delcie dodatkowo Ancestral Vision.
Visit Cochrane Memorial wydaje sig by¢
potezna karta, ale efekt takze zalezy od
probingu, co czyni sprawg¢ dos¢
ryzykowna , pamigtajmy It's Only a Game
(1 z catego pomnika nici). Poza tym nie
jest to, jakby si¢ wydawato, tylko karta
federacyjna, pomnik bowiem mozemy
zbudowa¢ dzieki Zeframowi Cochra-
ne’owi na dowolnej planecie, grajac
dowolna afiliacja (cho¢ wymaga to
czasem pewnego zachodu).

Podsumowujac, nie taki diabet
straszny, jak go maluja - na kazda strategie
znajdzie si¢ co$ dobrego przy uzyciu
niewielkiej liczby kart, ktora kazdy dobry
gracz powinien mie¢ w talii. Sprawia to,
ze gra jest dobrze zbalansowana i nie
pozwala na nieczyste zagrywki
cwaniakom, chcacym zakonczy¢ partig
przed czasem.

Sebastian "Beyonder"” Szwarc




CCG: Przegiete karty

Witam w kolejnej cze$ci przegigtych
kart. Dzi$ jednak nie o dillemkach...

W kinach triumfy $wigci nowy trek ze
stara zaloga, ale odmlodzona. Wszyscy
zapomnieli o Picardzie, Sisko, a o
Janeway nawet nie wspomng. Czasy
TOS-a sa na topie. Czy gracz jest ograni-
czony tylko do kart z XXIV wieku?
Skadze, dodatki Trouble with Tribbles
oraz Mirror, Mirror daja nam mozliwos¢
zagrania podwtadnymi i wrogami kapi-
tana Kirka. A wérdd kart z tych dodatkow
nie brakuje rowniez przegigtych.

Kazdy wie, ze dzigki Alternate
Universe Door mozna wrzuca¢ na stot
karty z przesztosci. Ale przeciez jesli
potozymy misj¢ Agricultural Assesment,
na nig time location Sherman’s Peak,
a na ta Deep Space K-7 (ta na szczg$cie
juz za darmo), to mozemy co turg
zagrywac na stacje darmowy personel ze
srebrnym znaczkiem TOS. Ale tu pojawia
si¢ problem — te osoby dziataja w innym
czasie niz reszta naszej zatogi. Co tu
robi¢? Wykorzystaé przegigta karte!

Misja Historical Research daje
mozliwos¢ potozenia na nig doorwaya
Guardian of Forever i to jest ta karta. Co
tur¢ jeden z naszych zatogantow moze
przenies¢ si¢ do innej lokacji czasowej
w kwadrancie lub z niej wroci¢ z dowolna
iloscia personelu tam si¢ wczedniej
znajdujacego.

Dzigki temu spokojnie przenosimy
w dwie tury, kogo chcemy o sto lat w przy-
sztos¢, a jesli kto§ chce sobie nawet
postrzela¢ oryginalnym Enterprisem
w Dominium, to niech uzyje Space-Time
Portal i go wylozy. Nie martwcie si¢
o zacofanie technologicznie, zatoganci
swoja obecno$cia podnosza zasigg, moc
oston, a nawet site broni.
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Wspomnialem tez o dodatku Mirror,
Mirror. W koncu lustrzany wszech$wiat
jest bardzo interesujacy, a odpowiedniki
krysztatlowo czystych oficerow Gwiezd-
nej Floty nawet bardziej pociagajace.
Mozna nawet pokusi¢ si¢ o rzucanie na
stol po dwoch Kirkéw, Spockéw czy
Scottych.

Ale pojawia si¢ jak zwykle problem.
Lustrzani maja swoja ikonkeg lustro i nie
chca si¢ pojawia¢ w naszym wszech-
Swiecie o tak zwyczajnie. Oczywiscie
mozemy ich przenosi¢, uzywajac
Multidimensional Transport Device, ale
musza by¢ w korespondencyjnych loka-
cjach (jak Bajor i1 lustrzany Bajor), czy
Transport Mixup, ale tutaj wyrzucamy
oryginaly, anie o to nam chodzi. Co robi¢?
Time location Halkan Council pociaga
darmowymi meldunkami, co jeszcze
bardziej gmatwa sprawg. Rozwiazanie
jestproste — Crossover.

Dzigki tej karcie znaczek lustra jest
ignorowany w czasie rzucania karty na
stot, wigc lustrzani melduja si¢ za darmo
na stacji K-7! I czekaja tylko na goscia
z przysztosci, by ich zabral tam, gdzie
moga sobie swobodnie postrzela¢, bo
lustrzane postacie na statkach Federacji
pozwalaja im atakowa¢ kazdego wroga,
atojestatut nie do pogardzenia.

Marcin "[.Thorne" Jarmuzek
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