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Drodzy Czytelnicy,

Zapewne nikt z Was nie liczył już na to, że będzie czytał czwarty numer Pathfindera. 
Gazetka przestała się ukazywać ponad dwa lata temu i wielu uznało, że po prostu umarła. 
Nie sposób się z tym kłócić, praktycznie tak było. Zaszły jednakże pewne zmiany i redakcja, 
teraz prowadzona przez innego naczelnego, zdecydowała się kontynuować pracę.

Czy Pathfinder też się zmieni? Nie, przynajmniej na razie. Wciąż zamierzamy tworzyć 
gazetkę o tematyce sci-fi. Do tej pory większa jej część dotyczyła Star Treka - tak zostanie 
w tym oraz następnym numerze - ale chcemy, by w przyszłości na naszych łamach znalazło 
się więcej materiałów, które zainteresują też fanów innych uniwersów. Jednak aby tak się 
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stało, potrzebny jest też Wasz udział. Jeśli wśród Was, 
użytkowników Orion Tok'Ra, Sajfaj.net, USS Phoenix, 
nowego Trek.pl i innych miejsc, do których dotrze Pathfinder, 
są osoby, które dobrze piszą i chcą coś stworzyć dla innych 
fanów, to chętnie nawiążemy współpracę.

A co w numerze? Jak widać po okładce, tematem 
przewodnim jest Borg. Dowiecie się o tych obcych więcej, niż 
wiedzą same drony. ;) Poznacie m.in. ich historię, proces 
asymilacji i adaptacji oraz gatunki, które zasymilowali. 
Chwilę oddechu od Kolektywu zapewnią Wam recenzje filmu 
Transformers i serialu Heroes, a także pierwsza część artykułu 
o serii Gundam. W dziale Star Trek więcej na temat Borg 
- okręty z TNG i bitwa pod Wolf 359 - plus opis klasy New 
Orleans oraz dzieje Imperium Klingońskiego. W Grach mały 
powrót do przeszłości przy Star Trek Borg, tradycyjnie kącik 
CCG, a także historia i teraźniejszość trekowych PBEMów. 
Na koniec przeczytacie felieton o serialach XXI wieku oraz 
- w ramach deseru ;) - recenzję OSTa First Contact. 

W imieniu całej redakcji życzę przyjemnej lektury.

Piotr Matusz
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Kolektyw
Temat Numeru

mają takie same prawa i obowiązki jak 
pozostali. Ideał kolektywu. 

Życie Kolektywu Borg 
Tutaj znowu wkraczamy na dość 

grząski teren. Jak zwykle, gdy mówimy 
o Borg warto podzielić tekst i wszelkie 
rozważania na dwie części. Czyli o Borg 
takim, jakim go widzieliśmy w ST:TNG i 
takim, jakim był w „First Contact” 
i ST:VOY. Zacznijmy od hierarchii, czyli 
tego, kto kim rządzi. 

W TNG hierarchia Borg była prosta, 
ponieważ w zasadzie jej nie było. W „Q 
Who” Borg byli opisani jako „siła natury”, 
która po prostu przetacza się przez 
wszystko, co napotka na swojej drodze, 

Trochę wiedzy encyklopedycznej kierując się jakimś sobie tylko znanym 
Według pl.wikipedia.org „kolektyw” celem. Borg nie mieli żadnego władcy, 

to grupa ludzi motywowanych przez co króla czy królowej i wszystkie decyzje 
najmniej jeden wspólny cel pracujących były podejmowane wspólnie przez 
wspólnie dla jego osiągnięcia. Kolektywy wszystkie drony. Szczegółów procesu 
charakteryzują się także równym podejmowania decyzji niestety nie 
podziałem  (a w każdym razie tendencją znamy. Biorąc jednak pod uwagę to, że 
do takiego podziału) władzy oraz Kolektyw „rozmawiał” nie przez 
przywilejów socjalnych i podejmowania przedstawiciela, tylko mówiąc głosami 
decyzji przez konsensus. wszystkich dron,  można śmiało 

wnioskować, że decyzje były wspólne. 
Odmianą kolektywu jest komuna, 

którą to nazwą określa się grupę ludzi Zmieniło się to na krótko, gdy 
żyjących w tym samym miejscu - każdy Kolektyw zasymilował (The Best of Both 
 z mieszkających ma takie same prawa Worlds) Jean-Luca Picarda zmieniając go 
i obowiązki jak wszyscy pozostali w Locutusa. Locutus miał „przemawiać 
członkowie komuny. za Borg” i „ułatwić ludziom służenie 

Kolektywowi”, jednak podejmowanie 
Jak to się ma do Borg decyzji nawet wtedy nie należało do 
Jeżeli dobrze się przyjrzeć, to Borg n i e g o .  B y ł  b a r d z i e j  d o r a d c ą  

jest w zasadzie idealnym kolektywem, i reprezentantem niż faktycznym władcą 
wręcz modelowym wzorcem dla takiej nawet jednego okrętu, nie mówiąc o 
encyklopedycznej definicji. Popatrzmy: całym Kolektywie. 
kolektyw Borg to grupa osobników 
motywowanych przez ten sam cel Z m i e n i ł o  s i ę  t o  w  f i l m i e  
(dążenie do perfekcji) i pracujący pełnometrażowym „First Contact”, gdy 
wspólnie dla jego osiągnięcia. Spełniają twórcy Star Treka po raz pierwszy 
także cechy przypisane komunie - żyją w wprowadzili postać „królowej” Borg. 
j e d n y m  m i e j s c u  ( k o l e k t y w i e  Miano „królowej” jest w zasadzie 
„wirtualnym” - mózgi są połączone) niewłaściwe, gdyż tak określił ją Data 
i wszyscy członkowie Kolektywu Borg (królowa Kolektywu niczym królowa 

Regenerujące się drony
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mrowiska). Ona sama określała siebie os iąganie ,  a le  było  miejsce  na  
jako Borg („Ja[!] jestem Borg”). Z tego indywidualność (drona „mszcząca się” na 
określenia można by wysnuć teorię, że Enterprise za strzelanie do niej, gdy ta 
królowa była faktycznie władczynią skanowała komputery okrętu jest dobrym 
Kolektywu. Byłaby to teoria mocno przykładem). 
podparta dowodami. 

Rzecz jasna tak jak w Voyagerze, tak 
„Królowa” była w stanie nakazać i w TNG drony mówiły o sobie 

Kolektywowi dowolne działania łącznie w pierwszej osobie liczby pojedynczej 
 z samozagładą poszczególnych jednostek identyfikując się z Kolektywem i nie 
Kolektywu - czyli posiadała władzę jakiej u w a ż a j ą c  s i ę  z a  p o j e d y n c z e ,  
nigdy nie miał Locutus. Pozostaje tylko indywidualne, jednostki. Niemniej jednak 
jedna wątpliwość: strata królowej nigdy mogły jako takie działać i robiły to. 
nie wpływała na zachowanie czy I odmiennie niż w Voyagerze, życie 
integralność Kolektywu. A przecież poszczególnych dron było dla Kolektywu 
gdyby faktycznie była władczynią na istotne (ratowali Hugh). 
podobieństwo królowej mrówek to jej 
śmierć powinna spowodować zagładę Zmieniło się to w Voyagerze, gdzie 
albo przynajmniej chaos w Kolektywie. drony zmieniły się z indywiduów 

żyjących w Kolektywie w bezwolne 
Nic takiego nigdy nie miało miejsca. człony, kolejne trybiki w gigantycznej 

Wyjątkiem jest ST:VOY „Endgame”, ale maszynie pozbawiane wszelkich oznak 
tam zniszczenia spowodowane były nie indywidualizmu i traktowane po prostu 
samą jej śmiercią, ale wprowadzonym do jak rzeczy, które można zużyć i wyrzucić. 
Kolektywu wirusem komputerowym Kolektyw nie liczył się ze stratami, nie 
rozprzestrzeniającym się za pomocą silił się nawet na opracowywanie taktyk 
„sieci” będącej do dyspozycji „królowej”. czy strategii mogących zmniejszyć straty. 
W pozostałych przypadkach śmierć (bądź Ważne było osiągnięcie celu, koszta się 
zniknięcie) „królowej” nigdy nie nie liczyły. 
powodowało chaosu. 

Podsumowanie 
To w zasadzie wszystko, co wiemy o Jak widać zmiany, czy ewolucja jaką 

„władcach” Kolektywu. Z tych informacji przeszły więc i same drony i cały 
można wysnuć, wg mnie właściwą, Kolektyw są spore na przestrzeni dwóch 
hipotezę, że i w ST:TNG i ST:VOY seriali. Od kompletnej demokracji aż do 
Kolektyw nigdy nie miał pojedynczego dyktatury pojedynczej drony. Od 
przywódcy. I Locutus w TNG i „królowa” indywiduów mających mniej więcej 
w VOY byli raczej kimś w rodzaju wolną wolę i żyjących w Kolektywie po 
„doradców” o mniejszych lub większych bezwolne maszyny będące tylko 
kompetencjach i możliwości ingerowania trybikami maszyny asymilacyjnej 
w życie Kolektywu. Kolektywu. 

A jak wyglądało życie „przeciętnej Który Kolektyw był lepszy? 
drony”? Cóż. W czasach ST:TNG było Porównując wyczyny jednego sześcianu 
ono nawet „wesołe”. O ile wszyscy w Federacji i jednego okrętu Federacji na 
członkowie Kolektywu byli połączeni ze terenach Borg można jasno stwierdzić, że 
sobą tworząc gigantyczny kolektywny technologicznie i kompetencyjnie Borg 
„mózg”, o tyle w kwestii „wolności z czasów ST:TNG bił swoją „starszą 
osobistej” człony miały znacznie więcej wersję” na głowę. 
do powiedzenia niż w ST:VOY. Jeżeli 
spojrzeć na działania i zachowanie 
członów Borg w „Q Who” widać 
wyraźnie, że poszczególne drony miały 
e m o c j e ,  m o ż l i w o ś c i  d z i a ł a n i a  
niezależnego od woli Kolektywu. Były 
nadal podporządkowane jego celom 
i nadrzędnym nakazem było ich 

Jerzy "Zarathos" Jabłoński
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Historia Borg
Temat Numeru

Według nich Borg powstał około 
czterech miliardów lat przed naszą erą, 
a i to były tylko początki kolektywu. Rasa, 
jaka dała mu początek, musiała 
ewoluować już od jakiegoś czasu i dojść 
d o  s t o p n i a  z a a w a n s o w a n i a  
technologicznego pozwalającego na 
stworzenie Borg. Według książki „The 
Beginning” („Strange New Worlds”, cz.6) 
Borg powstali w wyniku nieudanego 
eksperymentu medycznego. Lekarze 
chcący stworzyć superlek, testując nanity, 
stworzyli Borg. Ta sama rasa walczyła 
z „Preservers” - rasą, która rozsiała swoje 
geny po całej galaktyce tak, aby 
humanoidalne formy życia mogły 
zaistnieć nawet gdy ich zabraknie. Co 
dziwne może to sugerować, że wcześniej 

"We are the Borg. Lower your shields humanoidów nie było (poza nimi) i że 
and power down your weapons. We will oryginalni Borg byli niehumanoidalni. 
add your biological and technological Powstaje pytanie dlaczego Borg 
distinctiveness to our own. Resistance is z 'naszych' czasów są humanoidami? 
futile. You will be assimilated." Wydaje mi się, że w późniejszych czasach 

w galaktyce powstawały rasy głównie 
To chyba najsłynniejszy, obok humanoidalne i tych Borg zasymilował 

„Beam me up, Scotty” cytat ze Star Treka. najwięcej. 
Kim są Borg? Gdzie i jak powstali, do 
czego dążą. Poniższy artykuł spróbuje W fandomie trekowym pojawiały się 
odpowiedzieć na te pytania. Zapraszam przypuszczenia, że Borg są wynikiem 
do lektury. po łączen ia  komandora  Deckera  

z Iliją/V'Gerem. Jednak nie zgadza się to z 
Początki wypowiedziami Guinan (tysiące stuleci) 
Kiedy powstali Borg? To jedno z tych i Vaadwaur (900 lat) dotyczących 

pytań, na które nie ma jasnej i co okresów w jakich Borg był znany.
ważniejsze kanonicznej odpowiedzi. 
Kanon mówi nam o przeszłości Borg dwie Co było później?
rzeczy - że rozwijali się przez tysiące O Borg z okresu między ich 
stuleci i że dziewięćset lat temu byli raczej powstaniem a wspominkami Vaadwaur 
mało imponującą potęgą w kwadrancie i Guinan nie wiadomo praktycznie nic. 
Delta. Można wysnuć parę teorii, które poniżej 

Tyle kanon. Pozostają domysły i dane streszczę. Pewne są dwie rzeczy - gdzieś 
niezbyt kanoniczne, choć mniej lub w tym okresie Borg zniszczył (ale nie 
więcej oficjalne jak np. książki. zasymilował - najprawdopodobniej nie) 

rasę Guinan: El-Aurian. Musiało to mieć 
Domysły sobie darujemy, jako że miejsce między XIX a XXIII stuleciem 

każdy może mieć własne fantazje co do ziemskim - Guinan widziana w TNG: 
tego jak, kiedy i dlaczego powstał Borg. ”Time's Arrow” nie wyglądała na 
Skoncentrujmy się na faktach oficjalnych. uchodźcę, na jakiego wyglądała w XXIII 

w. w ST:”Generations”. Wiadomo także, 

Pierwszy kontakt z Borg
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że w okolicach XIV-XV w. Vaadwaur dane te były utajnione i to w dość 
napotkali Borg, którzy wtedy musieli być niezwykły sposób. Hansenowie w 2350 
na tyle słabi (albo Vaadwaur silni), że wiedzieli o Borg wystarczająco wiele, 
przetrwali to spotkanie, aby o nim żeby stworzyć model tego okrętu 
opowiedzieć. (ST:VOY „Scorpion”), ale w roku 2365, 

gdy Enterprise-D za sprawą Q napotkał 
Na 'ziemskiej' scenie Borg pojawiają Borg, nie był w stanie zidentyfikować 

się dopiero w XXI stuleciu - w czasach okrętu,  a kapitan Picard,  jedna 
Pierwszego Kontaktu Ludzi z Wolkanami z czołowych postaci w Gwiezdnej Flocie, 
- czyli w kwietniu 2063 roku. Obecność osoba której proponowano awans 
Borg na Ziemi, a w zasadzie na jej orbicie admiralski - nie wiedział o Borg nic. Jest 
spowodowana była próbą pozbycia się 
ludzkości przez Kolektyw. Borg chciał 
uniemożliwić lot Ludzi w kosmos i ich 
spotkanie z Wolkanami, a tym samym 
powstanie Federacji Zjednoczonych 
Planet. Okręt Borg, który próbował tego 
dokonać został zniszczony przez 
Enterprise-E, a pierwszy kontakt 
ludzkości z obcą rasą nawiązany.

Ponownie Borg wyłonili się sto lat 
później, gdy ludzie odkryli szczątki 
okrętu zniszczonego przez Enterprise. 
Naukowcy badający te  szczątki  
reaktywowali dwie drony, którym udało 
się uciec z Ziemi. Mimo iż zostały 
w końcu powstrzymane przez kapitana 
Archera i Enterprise, to zdołali nadać 
sygnał do kolektywu. Sygnał, który miał 
dotrzeć do celu w XXIV stuleciu. to co najmniej niezwykłe.

Po tym wydarzeniu Borg zniknął z Borg i Federacja
kwadrantów Alfa i Beta definitywnie. Nie Federacja po raz pierwszy oficjalnie 
ma po nim śladu w czasach kapitana, natknęła się na Borg w roku 2365 (data 
a potem admirała Kirka, o Borg nie g w i e z d n a  4 2 7 6 1 , 3 )  z a  s p r a w ą  
wspomina też kapitan Garret - dowódca indywiduum nazywającego się Q. Q, 
Enterprise-C. Najprawdopodobniej aż do urażony zachowaniem i słowami kapitana 
początków lat sześćdziesiątych XXIV Picarda odrzucającego jego (Q) pomoc 
stulecia Borg nie odwiedzał tych i twierdzącego, że Federacja jest w stanie 
kwadrantów lub nie pojawiał się poradzić sobie z każdym zagrożeniem, 
w pobliżu trzech głównych ras tego wysłał Enterprise do terytorium 
rejonu: Klingonów, Federacji i Romulan - opanowanego przez Borg.
żadna z tych ras nie znała Borg aż do 
spotkania Enterprise-D z Borg w TNG:”Q Pierwszy kontakt z tą rasą zakończył 
W h o ” .  W c z e ś n i e j  B o r g  się tragicznie. Atak Borg (czy raczej 
na jprawdopodobnie j  zaa takował  wiwisekcja przeprowadzona na ludziach i 
posterunki graniczne Romulan i UFP okręcie) zabił co najmniej 18 członków 
w obszarze Romulańskiej Strefy załogi i poważnie uszkodził okręt. 
Neutralnej. Okazało się,  że najpotężniejszy 

i najnowocześniejszy okręt Federacji nie 
Innym ciekawym faktem  tego okresu jest w stanie przeciwstawić się 

są dane o Borg, jakie posiada Federacja. cybernetycznej rasie.
Najwcześniejsze pochodzą z roku 2293 
- wtedy Federacja oficjalnie otworzyła Ponownie Borg pojawił się rok 
bazę danych dotyczącą tej rasy. Niby nic później. W 2366r. Federacja została 
nadzwyczajnego, ale wygląda na to, że zaatakowana przez pojedynczy sześcian. 

Drony znalezione w XXII wieku
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Ostatecznie okręt Borg został 
zniszczony na orbicie Ziemi. Co dziwne, 
mimo tak oczywistej porażki rozwój 
technologii przeznaczonej do zwalczania 
Borg został zatrzymany - Flota uznała, że 
zagrożenie spadło na tyle, iż jest to 
nieopłacalne. 

Dość szybko okazało się, że to 
nieprawda i że Borg jest wciąż aktywny w 
kwadrancie Alfa. W 2368r. USS 
Enterprise  odkrył  rozbi ty okręt  
Kolektywu i pojmał dronę, której udało 
s i ę  p r zeżyć  ka t a s t ro f ę .  Dz i ęk i  
odseparowaniu od Kolektywu drona, 
ochrzczona imieniem Hugh, odzyskała 
świadomość indywidualności i zdolność 
samostanowienia. Załoga Enterprise 

Obecność Kolektywu potwierdzona opracowała wirus komputerowy mający 
została, gdy sześcian zaatakował zniszczyć Kolektyw, ostatecznie jednak 
i zasymilował kolonię New Provindence i nie zastosowała go. Hugh powrócił do 
zniszczył USS Lalo. Jedynym okrętem w Kolektywu, poświęcając się dla ratowania 
pobliżu był Enterprise-D, który załogi Enterprise. Kapitan Picard i jego 
przechwycił sześcian. W wyniku walki o f i c e r o w i e  m i e l i  n a d z i e j ę ,  ż e  
miedzy okrętami Enterprise został i n d y w i d u a l n o ś ć  H u g h  z o s t a n i e  
poważnie uszkodzony, a kapitan Picard przekazana całemu Kolektywowi. Mieli 
zmieniony w Borg o imieniu Locutus. rację, ale tylko po części. 
Sześcian ruszył w kierunku Ziemi 
i w systemie Wolf 359 stoczył walkę W tym samym roku Borg przeżył 
z pośpiesznie zebraną flotą Federacji. stratę innego okrętu. W Obszarze Nekrit 

sześc ian  Borg  zos ta ł  poważnie  
W wyniku przegranej  bi twy uszkodzony - większość dron została 

zniszczonych zostało 39 okrętów. zabita. Te, które przetrwały, zostały 
Wykazało to słabość Gwiezdnej Floty, ale odłączone od Kolektywu i znalazły 
trzeba zaznaczyć, że przegrana po części schronienie na pobliskiej planecie. O ile 
spowodowana była asymilacją Jean-Luca s t r e f ę  w o j n y  m o ż n a  n a z w a ć  
Picarda i jego wiedzy odnośnie taktyki schronieniem. Wraz z  pamięcią  
Federacji. i samoświadomością wróciły dawne 

niesnaski i nienawiści.

W roku 2369r. placówki Federacji 
zostały zaatakowane przez tajemniczy 
okręt. Gdy Enterprise wyruszył na pomoc, 
okazało się, że atakującym jest nietypowy 
okręt Borg. Borg, którego drony są zdolne 
do myślenia i taktycznego planowania. 

Drony posiadały 'stymulatory emocji' 
które sprawiły, że komandor Data 
przeszedł na stronę Kolektywu. 
Enterprise, w pościgu za zbiegiem, odkrył 
źródło tych nietypowych dron - był nim 
sześcian, na którym służył Hugh. Jego 
indywidualność rzeczywiście była 
'roznoszona' po Kolektywie, który widząc 
w tym zagrożenie, odciął okręt od 
świadomości Borg. 

Jakiś czas później oswobodzone Asymilacja Picarda

Wnętrze sześcianu Borg
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drony natknęły się na Lore'a - brata Daty, 
który zdołał je przekonać do służenia mu, 
obiecując im przemianę w maszyny, co 
uważane było za absolutną perfekcję. 
Enterprise udało się zniszczyć okręt oraz 
zabić Lore'a zażegnując, kolejny raz, 
zagrożenie ze strony Kolektywu.

W roku 2373 na drony ocalałe 
z katastrofy w sektorze Nekrit natknął się 
USS Voyager. Na planecie zajmowanej 
przez uwolnione drony rozbił się prom 
komandora Chakotaya. Wykorzystały go 
one do pomocy w odtworzeniu na 
planecie kolektywu i zakończeniu wojny 
jaka toczyła się tam od pięciu lat.

Kolektywu chcącego naprawić straty 
Mniej więcej w tym samym czasie poniesione w walce z 8472.

Kolektyw ponownie  zaatakował  
Federację. Tym razem w katastroficznym Kolejne spotkanie Kolektywu 
dla niej momencie - w czasie wojny i Voyagera miało miejsce w roku 2375, 
z Dominium. Mimo to Gwiezdna Flota gdy Voyager spróbował przejąć napęd 
zdołała zniszczyć sześcian. Borg, transwarp z uszkodzonej Sfery. Atak 
próbując uratować sytuację i pozbyć się powiódł się częściowo - załoga Voyagera 
ludzkości, otworzył przejście czasowe do uzyskała system napędowy, ale Borg 
roku 2063 chcąc powstrzymać pierwszy uwięził Siedem z Dziewięciu, dronę 
lot warp ludzkości, a tym samym uwolnioną przez Voyagera podczas walk 
powstanie Federacji. Enterprise-E pod 
d o w ó d z t w e m  k a p i t a n a  P i c a r d a  
powstrzymał Borg i pierwszy kontakt 
odbył się.

Niedługo potem Borg popełnił 
kolejny błąd. Błąd, który nieomal 
kosztował go istnienie. W poszukiwaniu 
wiedzy, technologii i niekończącej się 
pogoni za doskonałością Kolektyw 
otworzył przejście do innego wymiaru. 
Wymiaru niemal całkowicie pustego, 
wypełnionego tylko zielonkawą, płynną 
mazią i pozbawionego planet czy gwiazd. 
Za to zamieszkałego przez jeden gatunek 
- określony przez Borg mianem 8472. 
Gatunek ten i jego technologia były 
odporne na asymilację i tak potężne, że 
jeden okręt mógł walczyć z flotą 
sześcianów - i wygrać.

Sytuacja Kolektywu była tragiczna, z gatunkiem 8472. Janeway udało się 
gdy do walki włączył się Voyager który, za uwolnić Siedem i zabić królową Borg.
prawo swobodnego przelotu przez 
terytorium Borg, stworzył broń mogącą Rok później część Kolektywu 
pokonać gatunek 8472. Dzięki wsparciu nawiązała kontakt z Siedem, chcąc 
kapitan Janeway Borg wygrał wojnę uzyskać pomoc od Voyagera w ochronie 
i krótko potem rozpoczął asymilację ras Unimatrycy Zero będącej rodzajem 'snu', 
leżących w pobliżu. Rasy te, między nimi w którym niektóre drony były wolne od 
gatunek 116, który przez stulecia opierał wpływów Kolektywu podczas cyklu 
się Borg, teraz padł ofiarą ataku regeneracj i .  Unimatryca zosta ła  

Drugi atak Borg na Federację

Wojna Borg z gatunkiem 8472
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ostatecznie zniszczona, ale drony, które i zadać mu jak największe straty. Voyager 
do niej należały, zostały odcięte od zniszczył węzeł, a admirał udało się 
Kolektywu i rozpoczęły próby uwalniania zniszczyć Unimatrycę 01 - centrum 
innych dron, a czasami aktywnej walki koordynacji Borg. 
z Kolektywem.

Od tamtej pory nic nie było wiadomo 
Największą porażkę Borg przeżył w o Borg. Jest mało prawdopodobne, żeby 

r o k u  2 3 7 8 ,  g d y  z  Vo y a g e r e m  atak Janeway okazał się śmiertelnym 
skontaktowała się admirał Janeway c iosem d la  Ko lek tywu ,  j ednak  
z przyszłości, oferując mu technologię, z pewnością zmniejszył jego możliwości.
która umożliwiłaby przelot przez węzeł 
transwarp. Kapitan Janeway przekonała 
admirał, ze należy zaatakować Borg 

Borg przybywa na Ziemię z przyszłości chcąc zabić Cochrane'a i 
uniemożliwić nawiązanie kontaktu z Wolkanami.
Drony Borg, które przetrwały walkę z Enterprise, usiłują nawiązać kontakt z 
Kolektywem
Borg asymilują kapsułę ratunkową z IKC Gr'oth zawierającą Tribble.
Federacja zakłada bazę danych o Borg.
Rodzice Anniki Hansen otrzymują wiadomość z przyszłości ostrzegającą 
przed poszukiwaniem Borg.
Enterprise-D po raz pierwszy spotyka Borg.
Elizabeth Shelby rozpoczyna swoje studia nad Borg.
Borg atakuje Federację, bitwa w Wolf 359, zniszczenie sześcianu nad 
Ziemią.
Enterprise-D umożliwia dronie o imieniu Hugh odzyskanie 
indywidualności. Po powrocie Hugha do Borg część Kolektywu zostaje 
"zarażona" ideą indywidualności i odłączona od reszty.
Katastrofa sześcianu w sektorze Nekrit
Drony pod przywództwem Lore'a atakują Federację.
Federacja atakuje i chwyta niewielki okręt Borg.
Romulanie zawiązują krótki sojusz z Borg.
Ożywiony przez Romulan Kirk niszczy jeden z centralnych węzłów Borg.
Voyager napotyka drony ocalałe z katastrofy w sektorze Nekrit.
Borg atakują Ziemię. Atak się nie udaje i Borg wysyła okręt wstecz w 
czasie.
Rozpoczyna się wojna między Borg a 8472. Borg ją wygrywa dzięki 
pomocy Voyagera.
Borg usiłują stworzyć nową metodę asymilacji.
Borg chcą zniszczyć Unimatrycę Zero. Udaje się to, ale uwolnione za jej 
pomocą drony rozpoczynają wojnę domową w Kolektywie.
Enterprise rozpoczyna badania planety Havarrus, która najprawdopodobniej 
jest macierzystą planetą Kolektywu.
Q uwalnia Vash z Kolektywu.

Narodziny kolektywu w wyniku nieudanego eksperymentu 
medycznego
Borg toczą wojnę z „Preservers”
Nieznana rasa tworzy „Doomsday Machine's” do walki z 
Kolektywem

~4 000 000 000 p.n.e  - 

~3 000 000 000 p.n.e  - 

2 063 n.e. - 

2 153 n.e. - 

2 263 n.e. - 
2 293 n.e. - 
2 353 n.e. - 

2 365 n.e. - 
2 366 n.e. - 

2 368 n.e. - 

2 369 n.e. - 
2 371 n.e. - 

2 373 n.e. - 

2 375 n.e. - 
2 376 n.e. - 

2 377 n.e. - 

Kalendarium Borg
Poniższe kalendarium pokazuje daty, w których występował Borg. Znajdują się tutaj 

także informacje mające źródła niekanoniczne, ale oficjalne (książki, komiksy, 
wypowiedzi autorów, etc.). Niekanoniczne dane nie zostały uwzględnione 
w powyższym artykule.
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Voyager atakuje i niszczy jeden z węzłów transwarp. Admirał Janeway 
poświęca się i niszczy Unimatrycę 01.
Federacja zawiązuje pokój z „Kooperacją Borg”.
Borg usiłują zasymilować Strażnika Wieczności. Zostają powstrzymani 
przez Horta.

 2 378 n.e. - 

~3 100 n.e. - 
10 141 n.e. - 

Star Trek, The Next Generation:
– "Q Who?"
– "The Best of Both Worlds, Part I"
– "The Best of Both Worlds, Part II"
– "I, Borg"
– "Descent, Part I"
– "Descent, Part II" 

Star Trek, Deep Space 9
– "Emissary"

Filmy:
– Star Trek: First Contact

Star Trek, Voyager
– "Blood Fever" (ciało)
– "Unity" – "Unimatrix Zero, Part I"
– "Scorpion, Part I" – "Unimatrix Zero, Part II"
– "Scorpion, Part II" – "Imperfection"
– "Living Witness" (hologramy) – "Flesh and Blood" (hologram)
– "Hope and Fear" – "Shattered"
– "Drone" – "Q2"
– "Dark Frontier" – "Endgame" 
– "Collective"
– "Tinker, Tenor, Doctor, Spy" 

Star Trek, Enterprise(hologramy)
– "Regeneration"– "Child's Play"

Odcinki Star Treka, w których występował Borg (wg kolejności wyświetlania):

Jerzy "Zarathos" Jabłoński

Żródła:
ST: Enterprise
ST: The Next Generation
ST: Deep Space 9
ST: Voyager
ST: First Contact 
http://www.maplenet.net/~trowbridge/timeline.htm

Eksplodujący węzeł transwarp
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Asymilacja
Temat Numeru

„From now on, you will service us!” A na początku były... „Następne 
Locutus, ST:TNG The Best of Both Pokolenia” 

Worlds I asymilacja, która w niczym nie 
przypominała jej Voyagerowej odmiany. 

Asymilacja, czyli to, co czyni Borg Drony nie próbowały wbić w swoje cele 
Borgiem. Asymilacja istot żywych, nanotubek,  prawdę mówiąc  n ie  
technologii, informacji - wszystkiego co, próbowały nawet asymilować ludzi, czy 
według Siedem z Dziewięciu, może innych istot żywych. Były zainteresowane 
„zbliżyć Borg do perfekcji”. Wydawałoby tylko technologią oraz kulturą - nigdy 
się, że wszystko już powiedziano pojedynczymi osobnikami. Nawet 
o asymilacji, że wszystko wiadomo. Że komunikat „powitalny” Borg mówił 
nie pozostało już miejsca na jakiekolwiek o asymilacji technologii i kultury, nigdy 
wątpliwości. ras. A atakowane rasy informowane były 

nie o tym, że zostaną zasymilowane (czyt. 
Cóż. Być może. Każdy z fanów Treka zmienione w Borg) jak w Voyagerze, ale 

(no dobrze, niemal każdy) zna z autopsji po prostu że „będą im (Borg) służyć”. 
wygląd nanotubek Borg, którymi 
wstrzykują w organizmy czy maszyny Co miało oznaczać „służyć”? 
swoje nanity dokonujące zgubnego dzieła I dlaczego Borg stworzył Locutusa 
asymilacji. Ot, i cała tajemnica. Wbicie mającego być pośrednikiem między 
„strzykawki”, aplikacja nanosond ludźmi, a Kolektywem, droną mającą 
i gotowe. O czym tu pisać? ułatwić ludziom (!) asymilację do 

Kolektywu? 
O dziwo jest o czym - przecież 

w „oryginale” asymilacja nie miała nic Żeby odpowiedzieć na te pytania, 
wspólnego z nanitami czy nanotubkami. warto przyjrzeć się procesowi asymilacji 
I asymilacją ludzi. Zacznijmy więc od - tak ludzi jak i technologii. Oraz temu, co 
początku. Borg robił w kwadracie Alfa przed 

spotkaniem Borg przez USS Enterprise. 

Zacznijmy od asymilacji technologii. 
Na samym początku warto zauważyć, że 
działania Kolektywu w tym kierunku były 
w „Następnych Pokoleniach” znacznie 
bardziej agresywne niż w jakimkolwiek 
późniejszym serialu czy też filmie. 
W ST:TNG „Q Who”, gdy USS 
Enterprise-D po raz pierwszy spotkał 
Borg, działania Kolektywu były 
wyjątkowo agresywne. Sześcian nie 
próbował zasymilować okrętu. Pobrał 
tylko... próbkę technologii. Tak po prostu 
- wykroił sobie część USS Enterprise 
i zignorował resztę. Fakt, że do tego 
walnie przyczynił się odwet Enterprise 
i zniszczenie przez federacyjny okręt 
znacznej części Sześcianu, niemniej 
jednak Borg, w przeciwieństwie do 
późniejszych działań,  po prostu Drona asymiluje dane z Enterprise-D
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zignorował okręt dowodzony przez Borg rozmnażają się w „naturalny”, 
kapitana Picarda i najzwyczajniej biologiczny sposób i dopiero swoim 
w świecie zaczął się regenerować. dz iec iom wszczep ia ją  implan ty  

cybernetyczne. Grupa zwiadowcza 
Także działania Kolektywu przed z Enterprise znalazła komorę, w której 

atakiem na Enterprise były krańcowo noworodki, ze świeżo wszczepionymi 
odmienne od późniejszych działań Borg. 
P o j e d y n c z a  d r o n a  z o s t a ł a  
przetransportowana na pokład okrętu, aby 
pobrać dane z bazy danych Enterprise. 
Nawet po zniszczeniu drony Kolektyw nie 
podjął żadnych działań odwetowych - po 
prostu wysłał następną, która wzięła co 
chciała i zniknęła. 

Kolektyw ani razu (!) nie podjął 
próby asymilacji kogokolwiek na 
pokładzie. Co - biorąc pod uwagę 
Vo y a g e r a  i  w r ę c z  o b s e s y j n e  
zainteresowanie Kolektywu ludźmi 
- może wydawać się co najmniej dziwne. 

Po ucieczce Enterprise następuje 
przeskok w czasie do dwuczęściowego 
odcinka „The Best of Both Worlds”. I tu 
także pierwszym objawem działania i m p l a n t a m i ,„d ojrzewały”. 
Kolektywu nie są zasymilowani ludzie, Zaś asymilacja Picarda, jedynej istoty 
leżące tu i ówdzie zniszczone drony czy zasymilowanej w ciągu całego serialu 
po prostu wyludniona kolonia. Tylko... „The Next Generation”, nie miała nic 
dziura w ziemi w miejscu, gdzie było wspólnego ze znanymi z Voyagera 
na jwiększe  mias to  ko lon i  New nanosondami czy wbijaniem mu 
Providence. Dziura nosząca sygnaturę czegokolwiek w szyję. Proces asymilacji 
broni używanej przez Borg. Broni był tak krańcowo różny od tego 
- pragnę to podkreślić, gdyż jest to bardzo z ST:VOY, że gdyby nie ta sama nazwa 
ważne. rasy i podobny wygląd można by 

powiedzieć, że mamy do czynienia 
Jest też jeszcze jedna rzecz nie z dwiema różnymi rasami i dwoma 

pasująca do „popularnego obrazu Borg”: różnymi procesami. 
w odcinku „Neutral Zone” Enterprise 
sprawdzający przyczyny zamilknięcia 
p o s t e r u n k ó w  n a s ł u c h o w y c h  
w Romulańskiej Strefie Neutralnej 
stwierdził, że zostały one zniszczone. 
Podobnie jak posterunki po romulańskiej 
stronie Strefy. Tyle kanon. Według 
niesfilmowanego skryptu, okręt Federacji 
(i romulański Warbird) miał wykryć, że to 
Borg stoi za zniszczeniem posterunków. 
Za zniszczeniem, a nie asymilacją ich czy 
załogi. Znowu Borg nie miał asymilować, 
ale po prostu eliminować ewentualnego 
przeciwnika. 

Teraz trzeba przyjrzeć się jeszcze 
dwóm rzeczom: sposobowi rozmnażania 
Borg z czasów TNG oraz asymilacji Jean-
Luca Picarda. Z „Q Who” wiadomo, że 

Borg wycina część kadłuba Enterprise-D

Uprowadzenie Picarda
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Przemiana Picarda w Locutusa nie w stosunku powolnego procesu, jaki 
miała nic wspólnego z asymilacją obserwowaliśmy przy asymilacji Picarda, 
voyagerową. Był to powolny proces, jest to postęp. 
w trakcie którego Picard,  choć 
o b e z w ł a d n i o n y ,  z a c h o w y w a ł  Jednak Borg zaczął stosować ten sam 
świadomość swego losu aż do ostatniej proces (nanosondy) do asymilacji 
chwili. Samo rozpoczęcie asymilacji wszystkiego - także technologii. Co 
wymagało nie wszczepienia Jean Lucowi więcej - proces wstrzyknięcia nanosond 
nanosond, ale po prostu uśpieniu go za jest jedynym, w jaki Borg jest w stanie 
p o m o c ą  j a k i c h ś  c h e m i k a l i ó w.  „zrozumieć” otaczający go świat. 
I przeprowadzeniem zwyczajnej operacji Dlaczego zrezygnowano ze zwykłego 

skanowania czy pobierania próbek do 
badań - nie wiadomo. Nie wiadomo też, 
dlaczego Kolektyw z rozmnażania 
biologicznego przeszedł na asymilację 
i wcielanie do Kolektywu pojedynczych 
osobników innych ras. 

Co c iekawe,  i s tn ie ją  ś rodki  
chemiczne oraz operacyjne będące 
w stanie zablokować przejęcie kontroli 
nad ciałem zasymilowanej drony przez 
Kolektyw. Tak było na przykład 
w „Unimatrix Zero” gdzie Janeway, 
Tuvok oraz B'Elanna po zasymilowaniu 
przez Borg nadal pozostawali świadomi 
tego co się dzieje i mieli kontrolę nad 
swoimi ciałami. 

Podsumowanie 
wymieniającej część jego narządów na Jak więc widać, Borg z dwóch seriali 
nowe - cybernetyczne. star trekowych, poza nazwą, nie ma wiele 

wspólnego. Zupełnie inne cele, zupełnie 
A potem nastał Voyager inne metody działania. I zupełnie inne 
W Voyagerze (oraz First Contact) sposoby oraz cele dla asymilacji. 

asymilacja przyjęła skrajnie różną formę Za in t e r e sowan ie  nowoczesnymi  
do tego, co znamy z TNG. Z źródła technologiami kontra zainteresowanie 
pozyskiwania nowych technologii „doskonaleniem siebie”. Asymilacja 
i informacji oraz danych kulturowych, (przyswajanie)  technologi i  oraz  
asymilacja stała się źródłem uzyskiwania i n f o r m a c j i  k o n t r a  a s y m i l a c j a  
nowych członków (dron) kolektywu oraz poszczególnych osobników oraz 
środkiem poznawczym. Czego Borg nie (czasami) technologii. 
zasymilował, nie był w stanie zrozumieć. 

Warto się zastanowić, dlaczego 
Proces asymilacji istot żywych został autorzy Star  Treka postanowil i  

bardzo uproszczony. Drona Borg wbija wprowadzić tak wielkie zmiany. Także 
w ciało nanotubki będące w stanie w procesie asymilacji. Ale snucie 
pokonać każdy materiał i każdy rodzaj wniosków pozostawiam już czytelnikom. 
pola siłowego i za ich pomocą wstrzykuje 
w  c i a ł o  o f i a r y  n a n o s o n d y.  Te  
rozpoczynają się mnożyć i następnie, 
wraz z krwiobiegiem wędrują do Źródła: 
wszystkich narządów ofiary opanowując Star Trek: The Next Generation (odcinki 
je i podporządkowując zbiorowej Q Who i The Best of Both Worlds) 
świadomości Kolektywu. Także mózg - co Star Trek: Voyager (odcinek Dark Frontier 
pozwala stworzyć nową dronę w ciągu 1 i 2) 
paru, parunastu sekund. Z całą pewnością, Skrypt odcinka ST:TNG „Neutral Zone” 

Jerzy "Zarathos" Jabłoński

Wstrzykiwanie nanosond
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Adaptacja
Temat Numeru

W o k ó ł a daptacji ,  jak wokół do przodu, że pozwoliła na ignorowanie, 
każdej techniki używanej przez Borg nawet częściowe adaptacji. Wiemy 
narosło wiele mitów i nieporozumień. przecież, że Voyager miał na pokładzie 
Zresztą skutecznie podsycanych przez nowe systemy uzbrojenia (Dreadnaught) 
raczej mało konsekwentną politykę i nietypowe (Conspiration). 
Paramount Pictures w gestii pilnowania 
tego, by poszczególne technologie Natomiast znacznie ciekawszą, choć 
działały tak samo we wszystkich w polskim środowisku fanów ST raczej 
serialach. Ba, we wszystkich odcinkach niespotykaną dyskusją jest dyskusja 
tego samego serialu. o sposobie adaptacji. Część fanów uważa 

bowiem, że adaptacja polega na 
W ST:TNG mamy Sześcian, który po dostosowywaniu się osłon okrętu Borg do 

adaptacji był w stanie zatrzymać 
w zasadzie każdą broń - bez względu na jej 
moc czy ilość trafiających w niego 
strzałów. W ST:VOY z kolei jeden okręt 
jest w stanie mniej lub bardziej skutecznie 
walczyć z okrętami Borg, ba - wpływać na 
jego osłony. Mimo adaptacji. Podobny 
efekt widać zresztą w ST:FC. 

Jak to więc z tą adaptacją jest, 
zapytacie? Cóż, w sumie to nie wiadomo. 
Najbezpieczniej jest przyjąć, że adaptacja 
Borg pozwala zniwelować efekty 
działania broni do zera, ignorując 
wydarzenia z Voyagera, ale to moja 
osobista opinia. Trzeba więc posłużyć się 
„brzytwą Ockhama” i wybrać najprostsze 
rozwiązanie - technologia uzbrojenia 
Federacji poszła, od TNG do VOY na tyle Wynik ostrzału sześcianu po adaptacji

Wynik ostrzału sześcianu przed adaptacją
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przykładem może być broń okrętów 
Gatunku 8472 - wiązka plazmy, a plazma, 
podobnie jak torpeda, nie posiada 
konkretnej częstotliwości. Mimo to Borg 
był w stanie dostosować się do tej broni, 
chociaż adaptacja nie była całkowita. 

Jak więc Borg adaptują się do broni 
przeciwnika. Cóż - za pomocą dostrajania 
częstotliwości pola osłonnego. Zaraz - ale 
przecież przed chwilą twierdziłem co 
innego! No tak, ale ten sposób adaptacji, 
mimo że główny, nie jest jedyny. Jak 
widać było w odcinku ST:VOY „Dark 
Frontier” Borg po napotkaniu rasy 
posiadającej broń mogącą obejść ten 
sposób adaptacji był w stanie zanegować 
jej skuteczność używają innego sposobu - 

częstotliwości broni. Po części jest to zmiany geometrii pól osłonnych. 
usprawiedliwione, szczególnie w świetle 
ST:TNG „The Best of Both Worlds”, Czy więc adaptacja jest idealnym 
gdzie jedynym sposobem na pokonanie sposobem osłony? Nie. Broń o dużej 
a d a p t a c j i  B o r g  b y ł a  z m i a n a  mocy zawsze będzie w stanie przebić się 
częstotliwości. Szczególnie dobrze widać przez adaptację, gdyż albo przeciąży 
to na przykładzie poszczególnych dron, systemy pochłaniające energię, albo po 
gdzie fazery działały na nie tylko przez prostu brutalna siła przełamie się przez 
parę strzałów - zanim te nie dostosowały pola osłonne. Najprawdopodobniej jeden 
się do nowej częstotliwości. z tych przypadków miał miejsce 

w wypadku Gatunku 8472 i ich 
Jest jedna parę „ale”. Borg był także fantastycznej wręcz zdolności niszczenia 

odporny na broń, która specyficznej okrętów Kolektywu. 
częstotliwości nie posiada - jak na 
przykład torpedy fotonowe będące Podsumowując ten krótki tekst 
przecież zwyczajną bombą emitującą chciałbym stwierdzić, że adaptacja, to 
energię na całej skali promieniowania. „guru”, obok asymilacji, wielbicieli Borg 
Jeżeli Borg byłby w stanie dostosować się jest tylko jeszcze jedną technologią 
tylko do konkretnych częstotliwości, zaawansowanego technologicznie 
torpeda zawsze byłaby w stanie uszkodzić gatunku. Technologią, którą można obejść 
okręt - tak się jednak nie dzieje. Innym lub pokonać i dlatego warto traktować ją z 

niejakim przymrużeniem oka podczas 
dyskusji o Kolektywie. 

Jerzy "Zarathos" Jabłoński

Drona Borg po adaptacji

Naprawiający się sześcian
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Znane drony
Temat Numeru

W Kolektywie Borg znajdują się 
miliony dron. Dzięki filmom i serialom 
Star Trek mogliśmy poznać przynajmniej 
kilka z nich. W niniejszym artykule 
przedstawiam część z tych, które stały się 
lepiej znane widzom Star Treka, wraz 
z krótkim opisem.

Królowa Borg
Królowa Borg jest bardzo tajemniczą 

i nietypową droną. Posiada indywidualne 
cechy i własne zdanie, nieraz niezależne 
od Kolektywu. Cel jej istnienia nie jest do 
końca jasny. Sama o sobie mówi, że 
wprowadza ład do chaosu. Świadczyłoby 
to o tym, że jest swego rodzaju przywódcą 
Borg mimo, że sama twierdzi, iż tak nie 
jest. wirusa, która zadziałał, gdy została 

asymilowana do Kolektywu. Na skutek 
Federacja oficjalnie spotkała działania wirusa, Królowa straciła władzę 

Królową Borg pierwszy raz podczas nad dronami, a sama rozpadła się.
incydentu związanego z cofnięciem się 
Sfery Borg do czasów lotu pierwszego Niewiele wiadomo o Królowej Borg 
statku z napędem warp - Phoenixa. -  j edynie  je j  obecność  zos ta ła  
Komandor Data z USS Enterprise-E miał p o t w i e r d z o n a  p r z e z  n a o c z n y c h  
szansę poznać bliżej Królową Borg - ona świadków.
sama była zainteresowana włączeniem go 
do kolektywu jako swojego partnera. Aktorzy: Alice Krige, Susanna Thompson
Zapobiegł temu kapitan Jean-Luc Picard, Występowanie: „Star Trek: First Contact”; 
k t ó r y  p o d c z a s  t e g o  i n c y d e n t u  „Star Trek: Voyager” - „Dark Frontier”, 
przypomniał sobie, iż widział Królową „Unimatrix Zero”, „Endgame”
Borg w czasie bitwy pod Wolf 359, gdy 
został asymilowany do Kolektywu i stał Locutus
się Locutusem. Nie wiadomo jednak czy Kiedy w 2366 roku Borg wkroczył na 
była ona naprawdę obecna na statku Borg, terytorium Federacji, USS Enterprise-D 
czy kapitan widział tylko jej obraz przybył mu na spotkanie. Ku zaskoczeniu 
w swoim, wówczas kolektywnym, całej załogi, Borg porwał dowódcę okrętu 
umyśle. - kapitana Picarda - i zmienił go w dronę 

Borg. Był to pierwszy oficjalnie 
Królowa Borg jest tajemniczą droną, zaobserwowany przez Federację proces 

która wiele razy była zabijana, a mimo to asymilacji żywej istoty do Kolektywu 
istniała nadal. Ta nieśmiertelność nie Borg.
została nigdy wyjaśniona. Jednak 
możliwe, że Królowa została zabita Locutus był nietypową droną 
ostatecznie podczas spotkania z admirał - wypowiadał się w imieniu Kolektywu 
Janeway, która przybyła z przyszłości, Borg. Taka była jego rola nadana mu przez 
aby sprowadzić statek Voyager pod Kolektyw - kapitan Picard został wybrany 
swoim dowodzeniem do kwadrantu Alfa, jako dowódca najpotężniejszego 
czyli na tereny Federacji. Użyła wtedy 

Królowa Borg
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Generation” - „The Best of Both Worlds”; 
„Star  Trek:  Deep Space  Nine”  
- „Emissary”; „Star Trek: First Contact”

Siedem z Dziewięciu
Siedem z Dziewięciu, zanim została 

asymilowana, była człowiekiem. Jej 
prawdziwa tożsamość to Annika Hansen. 
W 2353 roku jej rodzice - Magnus i Erin 
- zabrali ją na pokład statku badawczego 
Raven i polecieli na obrzeża kwadrantu 
Alfa. Tam napotkali pojazd Borga, 
o którym krążyły legendy, i postanowili 
go zbadać. Dzięki specjalnym osłonom 
opracowanym przez ojca Anniki, ich 
statek pozostał niewykryty przez Borg. 
Jednak w 2356 roku Raven wpadł w burzę 
jonową i stał się wykrywalny. Statek Borg wówczas statku Federacji.
szybko ich namierzył i asymilował. 
A n n i k a  d o s t a ł a  n a z w ę  S i e d e m  Dowództwo Gwiezdnej Floty uznało 
z Dziewięciu, Trzeciorzędowe Przyłącze kapitana Picarda za ofiarę wojny 
Unimatrycy 01.i rozkazało flocie, w tym Enterprise, 

zniszczyć okręt Borg i zabić Locutusa 
W 2373 roku federacyjny statek USS podczas jego drogi do sektora 001, czyli 

Voyager zawarł tymczasowe przymierze na Ziemię. Admirał Hanson zebrał flotę 
z Kolektywem Borg, pomagając mu w prawie 40-tu statków w systemie Wolf 
wojnie z gatunkiem 8472. Kapitan 359, a Enterprise ruszył im na spotkanie 
Janeway zażądała przedstawiciela mimo, że tymczasowy dowódca 
Kolektywu, z którym będzie można Enterprise - William Riker - wiedział, że 
prowadzić ustalenia. Kolektyw wybrał nie zdążą na bitwę. Gdy Sześcian Borg 
Siedem z Dziewięciu.wkroczył do systemu Wolf 359, flota 

zaatakowała. Dzięki wiedzy Locutusa, 
Z a ł o g a  Vo y a g e r a  i  S i e d e m  uzyskanej od kapitana Picarda, okręt Borg 

z Dziewięciu mieli za zadanie opracować szybko znalazł słabe punkty floty i 
broń skuteczną przeciwko gatunkowi zniszczył ją, aby kontynuować kurs do 
8472. Podczas trwania sojuszu Sześcian, sektora 001.
na którym przebywali, został zniszczony, 
a Siedem z Dziewięciu, parę dron oraz Niedługo po bitwie pod Wolf 359, 
kapitan Janeway i Tuvok zostali Enterprise przechwycił Locutusa. Dzięki 
transportowani na Voyagera tuż przed inteligencji Daty i uporowi samego 
eksplozją.kapitana Picarda, udało się nawiązać 

z nim kontakt i doprowadzić do 
Praca na Voyagerze nie była jednak samozniszczenia okrętu Borg.

kontynuowana, ponieważ z powodu 
tymczasowego sparaliżowania kapitan Kapitan Picard bardzo przeżył swoją 
Janeway przez eksplozję broni gatunku asymilację. Każde kolejne spotkanie z 
8472 dowództwo przejął komandor Borgiem było dla niego ogromnym 
Chakotay od początku przeciwny temu przeżyciem. Kiedy w 2373 roku miał 
sojuszowi. Kolektyw nakazał Siedem okazję zemsty, czyli zabicia jak 
z Dziewięciu przejąć kontrolę nad największej ilości dron, zrobił to bez 
Voyagerem, co odniosło skutek i załoga wahania. Później jednak przekonał się, że 
federacyjnego statku została zmuszona do zemsta nie ma sensu i zaczął podejmować 
walki z gatunkiem 8472, już mając rozsądne decyzje.
zdrową kapitan Janeway na pokładzie.

Aktor: Patrick Stewart
Mimo sojuszu, gdy Voyager wygrał Występowanie: „Star Trek: The Next 

bitwę i gatunek 8472 wycofał się na swoje 

Locutus
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terytoria, Kolektyw Borg nakazł Siedem a droną Borg, kapitan postanowił sam się 
z Dziewięciu asymilować statek. Jednak o tym przekonać. Wezwał Hugh do 
dzięki podstępowi B'Ellany i Chakotaya, swojego gabinetu, a gdy ten rozpoznał 
polegającym na chwilowym dostaniu się w nim Locutusa, Picard przyjął na pewien 
do pamięci Siedem z dzieciństwa, a przy czas rolę swojego alter ego, aby sprawdzić 
okazji dokonaniu przeciążenia obwodów jaki Hugh jest naprawdę. Po tej rozmowie 
Borg obecnych na Voyagerze, Siedem kapitan uznał, że Hugh poczuł smak 
z Dziewięciu została odłączona od indywidualności i to będzie najlepszą 
Kolektywu. W krótkim czasie stała się bronią przeciwko Borg. Nie implantując 
wartościowym członkiem załogi. Nie więc nierozwiązywalnego problemu 
wróciła jednak do swojego ludzkiego matematycznego, Hugh został odesłany 
imienia - pozwalała jednak nazywać się do swoich.
Siedem.

Parę lat później załoga Enterprise-D 
Aktorka: Jeri Ryan n a t k n ę ł a  s i ę  n a  g r u p ę  
Występowanie: odcinki „Star Trek: zindywidualizowanych dron Borg 
Voyager” dowodzonych przez złego brata Daty 

- Lore'a. Wśród nich znajdował się też 
Hugh. Dzięki jego pomocy i paru 

Hugh (Trzeci z Pięciu) zbuntowanych dron, udało się wyłączyć 
Trzeci z Pięciu jest droną Borg, która Lore'a na zawsze i zlikwidować 

b y ł a  p r z y d z i e l o n a  d o  s t a t k u  zagrożenie wobec Federacji ze strony 
zwiadowczego. Podczas jednej z misji zindywidualizowanych dron Borg.
pojazd rozbił się w sektorze Argolis 
i został znaleziony przez załogę Aktor: Jonathan Del Arco
federacyjnego statku Enterprise-D. Występowanie: „Star Trek: The Next 
Ponieważ wszystkie drony, poza Trzecim Generation” - „I, Borg”, „Descent”
z Pięciu, zginęły, doktor Beverly Crusher 
postanowiła wziąć jedynego ocalałego do 

Ichebambulatorium. Mimo początkowych 
Icheb był młodym Brunali, który protestów Picarda, Trzeci z Pięciu został 

został zasymilowany przez Borg, ale nie w transportowany jednak bezpośrednio do 
pełni. Stało się tak na skutek wirusa celi w związku z obawami kapitana.
obecnego na Sześcianie w 2376 roku, 
kiedy to wszystkie „dorosłe” drony Borg Po wyleczeniu Trzeci z Pięciu miał 
zginęły. Icheb wraz z paroma innych trudności z przystosowaniem się do 
dziecięcymi dronami przejął kontrolę nad nowego środowiska. Odcięty od 
pojazdem.Kolektywu Borg został zdany sam na 

Niedługo po tym na Sześcian natknął siebie. Tymczasem komandor Data 
i porucznik La Forge opracowali plan 
skutecznej eliminacji Borg poprzez 
u m i e s z c z e n i e  w  k o l e k t y w n e j  
świadomości ,  dzięki  posiadaniu  
Trzeciego z Pięciu, nierozwiązywalnego 
problemu matematycznego. W teorii Borg 
miałby próbować rozwiązać ten problem 
i dzięki temu zapętlić się, a w efekcie 
zatrzymać wszelką działalność na zawsze. 
Jednak podczas badań drony, La Forge 
i doktor Crusher zaprzyjaźnili się 
z obiektem badań. Aby jakoś się do niego 
zwracać, nadali mu imię - Hugh. Dzięki 
towarzystwu ludzi, Hugh nauczył się, że 
ludzie nie chcą być asymilowani, a opór 
nie zawsze jest daremny.

Kiedy więc Guinan doniosła 
Picardowi o przyjaźni pomiędzy ludźmi Icheb
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się Voyager. Kiedy przejęcie kontroli nad Siedem postanowiła zaopiekować się 
Voyagerem się nie powiodło, a załoga droną, ale aby nie uświadamiać jej nigdy 
odkryła prawdę o dronach obecnych na o is tnieniu Borg,  wymontowała 
Sześcianie, dzieci przyłączyły się do odpowiednie urządzenia. Drona zyskała 
załogi kapitan Janeway, aby znaleźć również imię - One. One pomagał załodze 
swoją rodzinę i wrócić do niej. Voyagera w badaniu pobliskiej mgławicy 

oraz  był  uczony przez  Siedem 
Icheb jako pierwszy odnalazł swoją o Voyagerze, załodze i innych aspektach 

rodzinę .  Kiedy jednak Voyager  życia na pokładzie.
pozostawił go na planecie okazało się, że 
to właśnie jego rodzice wysłali go na Przed pierwszą regeneracją One 
asymilację przez Borg, aby zaraził zorientował się, że alkowy nie są 
Kolektyw wirusem. Załoga kapitan technologią federacyjną. Zapytana o to 
Janeway odkryła ten spisek i uratowała Siedem nie udzieliła mu jednak 
Icheba  zan im zos ta ł  powtórn ie  odpowiedzi na to pytanie. Podczas 
przylączony do Kolektywu. Od tego regeneracji One wytworzył połączenie 
momentu Voyager stał się dla niego z Kolektywem Borg, dzięki czemu 
domem. Icheb postanowił wstąpić do Voyager został namierzony przez Sferę 
Gwiezdnej Floty, prawdopodobnie Borg, która podążyła jego śladem.
z powodu kojarzenia jej z załogą 
Voyagera, która go uratowała przed Borg. Siedem wytłumaczyła One kim jest 

Borg i dlaczego nie można dopuścić do 
Aktor: Manu Intiraymi asymilacji załogi Voyagera. W tym czasie 
Występowanie: odcinki „Star Trek: Voyager napotkał Sferę Borg, która 

Voyager” przybyła po dronę. One jednak wzmocnił 
osłony okrętu, dzięki czemu Borg nie 
m ó g ł  t r a n s p o r t o w a ć  d r u ż y n y  

One abordażowej na pokład. Fazery Voyagera 
Podczas jednej z misji statku Voyager okazały się bezużyteczne i One 

doszło do nietypowego wypadku transportował się na pokład Sfery. Drony 
- awaryjny transport spowodował nie były w stanie mu zaszkodzić z powodu 
połączenie holograficznego emitera pola siłowego, którego nie mogły 
Doktora z nanosondami Siedem spenetrować. One doprowadził do 
z Dziewięciu i  DNA chorążego zniszczenia Sfery, a sam, uratowany przez 
Mulcaheya. Powstała z tego drona Borg, Voyagera, postanowił nie pozwolić się 
która posiadła cechy Borg z XXIX wieku wyleczyć, aby nie stanowić więcej 
z powodu pochodzenia emitera z tego zagrożenia dla załogi.
okresu czasu.

Aktor: J. Paul Boehmer
Występowanie: „Star Trek: Voyager” 
- „Drone”

Dominik “Domko” Kocuj

Źród ło:  www.memory-a lpha .o rg

One
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Lista znanych oznaczeń jakie Borg G a t u n e k  5 2 1  -  S h i v o l i a n i e ,  
nadaje gatunkom oraz nazwa lub krótka niezasymilowani 
informacja o tych gatunkach, jeżeli nie są 
one bliżej znane z innych seriali. Gatunek 571 - rasa prawdopodobnie 

zasymi l iowana  i  zaawansowana  
Gatunek 116 - Gatunek żyjący w technologicznie. 
kwadracie Delta, bardzo zaawansowany 
technologicznie i biologicznie. Jeden Gatunek 689 - Norcadianie 
z członków tego gatunku - Arturis, 
o s k a r ż a ł  z a ł o g ę  V o y a g e r a  Gatunek 2461 - Brunali. Rolnicza rasa 
o doprowadzenie do asymilacji jego rasy. usiłująca zniszczyć Kolektyw za pomocą 

broni biologicznej. Implantują Kolektyw 
Gatunek 125 - Z tego gatunku wywodzi używając do tego celu zarażonych dzieci. 
się królowa Borg znana z Voyagera 

Gatunek 3259 - Wolkanie 
Gatunek  149  -  Rasa  o  bardzo  
zaawansowanej medycynie, pozwalającej Gatunek 4228 - Hazari, rasa łowców. Borg 
wskrzeszać zmarłych nawet 72 godziny uważają zasymilowanych Hazari za 
po śmierci. „doskonałe drony taktyczne”. 

Gatunek 180 - Ferengi Gatunek 5174 - Borg napotkali tą rasę 
tylko raz - gdy spotkali okręt, którego 

Gatunek 218 - Talaxianie, rasa z której załoga została poddana wiwisekcjom. 
wywodził się Neelix 

Gatunek 5618 - Ludzie 
Gatunek 259 - Rasa, która zamieszkiwała 
Mgławicę Galaktyczną 3.  Przed Gatunek 5973 -  Cząs teczkowa,  
asymilacją liczyła 22 miliardy istot wielospektralna rasa zamieszkująca 
o wielu sercach. Borg zaczerpnęli od nich Mgławicę Galaktyczną 8. 
technologię regeneracji. 

Gatunek 6291 - Yridianie 
Gatunek 262 - Prymitywna rasa 
z kwadrantu Delta zasymilowana ze Gatunek 6339 -  Zaawansowana 
względu na ich wiedzę o molekule t e c h n o l o g i c z n i e ,  c a ł k o w i c i e  
Omega. zasymilowana rasa, która próbowała 

zn i szczyć  Borg  s tosu jąc  wi rus  
Gatunek 263 - Podobnie jak Gatunek 262 komputerowy. 
 i ta rasa została zasymilowana ze względu 
na swoją wiedzę o molekule Omega. Gatunek 6961 - Ktarianie 

G a t u n e k  3 1 2  -  Z a a w a n s o w a n a  Gatunek 8472 - Rasa z innego wymiaru, 
technologicznie rasa wykorzystująca najgroźniejszy wróg Borg. 
technologię tetrionową, z opisu sądząc 
podobną do Tholiańskiej Sieci. Gatunek 10026 - Rasa zasymilowana 

przez Borg tylko na 'pokaz' dla 7z9. 
Gatunek 329 - Kazoni. Jedyna znana rasa Posiadała zaawansowaną technologicznie 
uznana za niegodną asymilacji („nie broń mogącą przebijać się przez 
a s y m i l u j e m y  n i ż s z y c h  i s t o t  standardową adaptację osłon Borg. 
biologicznych”). 

Jerzy "Zarathos" Jabłoński

Klasyfikacja gatunków
Temat Numeru
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WWW.BORG.net
Temat Numeru

We are the Borg… To zdanie zna strona ta zniknęła z sieci w 2001 roku.
zapewne każdy fan filmów i seriali spod 

No a jak wygląda internetowe znaku Star Trek. Niestety w porównaniu z 
imperium Borg dziś? Zacznijmy od popularnością tej kwestii ilość oraz jakość 
polskiego Internetu. Spragniony wiedzy stron WWW poświęconych Kolektywowi 
o asymilacji czy dronach polski internauta wypada średnio. A przecież jeszcze kilka 
znajdzie jedną polskojęzyczną stronę lat temu nawet w polskich zasobach 
poświęconą Kolektywowi  USS Inquirer. Internetu istniały dotyczące Borg strony, 
Problem polega jednak na tym że które miały niezły poziom.
popularne „googlowanie” zda się na nic, 

Opisy odcinków, w których w serialu bowiem witryna jest nieco zapomniana, 
Star Trek: Voyager pojawił się Borg, jako a jej adres ni w ząb nie nasuwa skojarzeń 
jeden z pierwszych po polsku przedstawił ze Star Trekiem. Niemniej jednak warto 
na swojej stronie Michał Sobótka. z a j r z e ć  p o d  a d r e s  
Z n a j d u j ą c a  s i ę  p o d  a d r e s e m  http://borg.wiedzmin.rpg.pl/. Znajdziecie 
http://www.startrek.koti.com.pl strona tutaj ładnie uporządkowane informacje na 
była jedną z pierwszych stron trekowych temat Borg, szeroki opis technologii, 
w Polsce związanych z Polskim statków, dron  to wszystko w dziale Baza 
Oddziałem Gwiezdnej Floty. Celem, jaki Danych. Polecam odwiedzenie działu 
postawił sobie Michał tworząc tę witrynę, Media, gdzie znajdziecie pliki mp3 oraz 
było zgromadzenie wszystkiego, co video dotyczące Kolektywu. Bardzo 
dotyczyło Voyagera m.in. można tam było ciekawie prezentuje się dział poświęcony 
znaleźć opisy epizodów i zdjęcia. Spis występom Borg w trekowych odcinkach 
odcinków niestety kończył się na obejmujący zarówno TNG jak i Voyagera 
pierwszych odcinkach 5 sezonu Voyagera, oraz film First Contact. Polecam gorąco, 
bowiem w 1998 roku Michał został bowiem jest to jedyna polska strona 
pokonany przez chorobę. Stroną zajął się o  K o l e k t y w i e ,  a  j e d n o c z e ś n i e  
wówczas Peter, jednak od dawna już nie w porównaniu z anglojęzycznymi 
ma po niej śladu. witrynami wypada bardzo ładnie 

i profesjonalnie. Przejdźmy więc do tego 
Drugą polską witryną, jaką trzeba co znajdziemy w światowym Internecie.

wspomnieć przywołując polskie strony 
WWW dotyczące Borg, była strona RIS Witryną anglojęzyczną, dodajmy 
Khellian. Tak się składa, że autor tekstu jedną z niewielu traktujących o Borg 
nadal posiada unikatowe części offline tej w sieci, którą uznałem za godną polecenia 
witryny. A tak poważniej, strona j e s t  h t t p : / / w w w. t r e k m a n i a . n e t /
z n a j d o w a ł a  s i ę  p o d  a d r e s e m  diplomatic/borg.htm. Jest to jedna z 
http://www.talshiar.civ.pl//borg/index.ht nielicznych stron, która poza opisem 
ml i jak dla mnie stanowiła prawdziwą zawiera ilustracje w postaci zdjęć. 
kopalnie wiedzy o Borg, poczynając od Znajdziecie tutaj ogólny opis historii 
ogólnego opisu rasy, przez m.in. spis Kolektywu, jak również szkic struktury 
odcinków Star Trek, w których społecznej oraz militarnej. Całkiem 
występował Kolektyw, przegląd dron przystępny jest także szkic technologii 
występujących w TNG czy Voyagerze Kolektywu oraz opis wizyt Borg w 
i wiele innych bardzo obszernych kwadrancie Alfa. Minusem witryny jest 
i dopracowanych informacji. Niestety przekazanie informacji bez sięgnięcia do 
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w y d a r z e ń  p o k a z a n y c h  umieszczono na ht tp: / /members.
w ST:Voyager. Tripod.com/T1000_X/sounds.htm. 

N i e ź l e  p o d  w z g l ę d e m  P o  p r z e g l ą d a n i u  w i t r y n  
merytorycznym prezentuje się strona poświęconych Borg można spróbować 
poświęcona historii Kolektywu. Szkoda sprawdzić swą wiedzę na temat tego 
tylko, że graficznie wygląda fatalnie. gatunku. Pomocny może być w tym 
N i e m n i e j  j e d n a k  p o d  a d r e s e m  choćby test, który umieszczono na stronie 
http://www.starfleetsupply.com/borg.htm h t t p : / / w w w . s t a r t r e k -
l znajdziecie jedyne w miarę zwarte voyager.info/trivia10.html.
kalendarium Borg. Niestety nie obejmuje 

I na koniec chciałem zaprezentować ono okresu po walkach, jakie Borg toczył 
dwie witryny nieanglojęzyczne. Pierwszą z gatunkiem 8472. Uzupełnienie można 
jest niemiecka strona http://www.borg-znaleźć na stronie http://www.startrek-
drohne.de/. Uwagę zwraca tu dział voyager.info/j.html, gdzie warto przejrzeć 
opisujący znane z ekranów drony jak znajdujący się u dołu witryny dział 
przykładowo Locutus czy też Seven. p o ś w i ę c o n y  s t y c z n o ś c i  B o r g  
Polecam więc wizytę w dziale Drohnen z Voyagerem.
(Charaktere). Drugą stroną jest czeska 

J e d n ą  z  n a j c i e k a w s z y c h  http://borg.collective.startrek.cz/. Tutaj 
tematycznych witryn poświęconych znajdziecie sporą jak na witryny 
Kolektywowi jest witryna znajdująca poświęcone Borg galerię tapet oraz 
s i ę  p o d  a d r e s e m  czcionkę do Windowsa opartą na kodzie 
http://terengo.tdonnelly.org/borg/borglan Kolektywu. Wszystko mieści się w dziale 
g.html. To jedyny i zarazem bardzo ładnie download.
skonstruowany podręcznik języka 
używanego przez Borg. Zainteresowani Na tym chciałbym skończyć 
znajdą tutaj zagadnienia gramatyczne, wędrówkę po internetowych witrynach 
alfabet, zasady ortografii oraz słownik poświęconych Borg. Zachęcam do 
zawierający translację zarówno z języka s a m o d z i e l n y c h  p o s z u k i w a ń  
Borg na angielski jak i odwrotnie. Przy interesujących witryn o Kolektywie. 
pomocy strony możemy także wziąć Może komuś uda się odnaleźć wejście do 
udział w kursie języka online. ukrytego tunelu transwarp prowadzącego 

ku ciekawej stronie. Życzę powodzenia!
Jak już wspomniałem wybór pośród 

witryn poświęconych Borg nie jest duży, Grzegorz “GWYNBLEIDD” Boroń
tak więc podam jeszcze jedynie kilka 
linków, pod którymi znajdziecie ogólne 
i n f o r m a c j e  p o ś w i ę c o n e
K o l e k t y w o w i .  S ą  t o :  
http://members.tripod.com/T1000_X/tec
h . h t m ,  h t t p : / / w w w . m e m o r y -
alpha.org/en/index.php/Borg_Collective, 
o r a z  h t t p : / / w w w. g r e a t l i n k . o rg /
stateraces/sotr-borg.asp.

Na deser przeglądu skromnych, jak 
się okazuje, zasobów stron WWW 
poświęconych Kolektywowi, kilka 
ciekawych witryn na jakie się natknąłem. 
Zacznijmy od strony gdzie znajdziecie 
kilka krótkich fragmentów audio, a wśród 
nich słowa Borg Queen „I am the 
collective”. Te i kilka innych nagrań 
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Serial animowany, dobro przeciwko Mniejszość, czyli Autoboty, chce 
złu, gigantyczne humanoidalne roboty, powstrzymać tych pierwszych. Kluczem 
mnóstwo akcji i naiwnej, cukierkowej do znalezienia Allspark są dziwne znaki 
fabuły. Brzmi przerażająco, czyż nie? Ale umieszczone na okularach pradziadka 
niech teraz każdy sobie odpowie, czy za Sama Witwicky, przeciętnego nastolatka 
czasów swej młodości nie oglądał o znikomej popularności. Jego życie 
w telewizji serii zawierającej powyższe zmienia się diametralnie po zakupie 
elementy? Jeśli dla ułatwienia dodam, że swego pierwszego samochodu, który jak 
roboty posiadały zdolność przemiany się okazuje, jest czymś więcej niż tylko 
w przeróżne pojazdy, bronie i urządzenia prostym pojazdem. 
to chyba większość skojarzy, iż mowa 
o Transformers - anime, na którym Film prezentuje się dość tradycyjnie 
wychowało się wielu z nas. Jakkolwiek jak na amerykańską produkcję, zarówno 
naiwne i śmieszne wydają się nam pod względem konstrukcji jak i zawartych 
Transformery dzisiaj, ich popularność nie e lementów.  Niewinny początek,  
maleje od wielu lat. Tym samym kwestią rozbudowanie akcji, romans, komedia, 
czasu była decyzja o stworzeniu filmu. Za bohaterstwo, slow-motion, dramat i tak 
projekt zabrał się Michael Bay, znany dalej. Niestety, tutaj muszę zaznaczyć, że 
między innymi z pracy przy Pearl Harbor, choć efekty są pierwszorzędne, to cała 
The Rock czy Armageddon. Czy warto reszta niczym specjalnym się nie 
było czekać? Moja odpowiedź brzmi „tak, wyróżnia. Większości bohaterów nie 
zdecydowanie”. Transformers to bowiem poświęcono zbyt wiele uwagi, skupiając 
jedno z najbardziej efektownych się jedynie na tych pierwszoplanowych. 
widowisk z jakim dane mi było mieć Tym samym część z nich sprawia 
styczność. wrażenie dodanych na siłę, gdyż ich 

obecność jest chwilami całkowicie 
Historia w skrócie przedstawia się zbędna. To samo tyczy się robotów, 

następująco: na Ziemię przybywają których większość dostaje ledwo parę 
roboty z odległej planety, których celem kwestii (lub też żadnej). Sama fabuła już 
jest znalezienie i przejęcie Allspark po przeczytaniu opisu wydać się może 
- artefaktu o ogromnym potencjale i mocy. mocno naciągana i nie inaczej prezentuje 
Większość, zwana Decepticonami się ona w filmie. Transformers nie niesie 
pragnie zdobyć go siłą do złych celów. ze sobą żadnego większego przesłania 

Transformers

Bonecrusher i Optimus Prime walczący na autostradzie
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oraz towarzyszy mu niemała ilość 
irytujących błędów. Przede wszystkim 
drażniące są liczne wstawki komediowe. 
Choć część żartów potrafi naprawdę 
rozbawić widza, o tyle reszta jest 
kompletnie źle wkomponowana w akcję, 
bądź też trwa stanowczo za długo. Tym 
samym ciężko określić czy film miał 
trzymać poważny klimat, czy też 
rozśmieszyć widza w samym środku 
ostrej strzelaniny. Odrobina umiaru 
i  wszystko byłoby w porządku, 
tymczasem właśnie ten niedopasowany 
humor jest jedną z większych wad. oglądania. Wspomniałem już wcześniej, 
Niezbyt miła dla oczu jest  też że wiele postaci zostało kiepsko 
„nieśmiertelność” głównych bohaterów. rozbudowanych. Niestety, twórcy zbyt 
Na myśli mam tutaj fakt, iż kilka razy skupili się na głównych bohaterach, całą 
zdarzyło się im oberwać od wielkiego resztę lekko pomijając. Tak czy inaczej 
robota, a wychodzili z tego bez szwanku. można ich wbrew pozorom nawet 

polubić, szczególnie, że gra aktorska 
Całą resztę ciężko mi krytykować. i voice-acting są całkiem dobre. 

Nie powala ona na kolana, ale jednak nie 
jest tragiczna. Normą w Hollywood jest Muzyka w filmie dzieli się na 
przecież, aby w filmie znalazł się jakiś ostrzejsze brzmienia rockowe oraz 
wątek miłosny czy też ukazany został symfoniczne. W obu przypadkach 
wizerunek Amerykanów jako tych świetnie pasują one do aktualnej akcji, 
n a j l e p s z y c h ,  n a j p o t ę ż n i e j s z y c h  jednak nie jest to nic wyróżniającego się 
i najodważniejszych. Choć popada to w spośród innych dzisiejszych produkcji. 
schemat, to nie razi specjalnie po oczach. Reszta udźwiękowienia także jest bardzo 

dobra i starannie dobrana. Usłyszeć 
Wspomniałem już o tym wyżej 

i wspomnę jeszcze raz - efekty są 
niesamowite. Animacja robotów, sceny 
walk i destrukcja otoczenia to jeden 
potężny wytrzeszcz oczu. Warto dodać, iż 
nie wszystko zostało stworzone za 
pomocą komputera. Gdzie twórcy tylko 
mogli, posługiwali się autentycznymi 
modelami robotów, niektóre były 
naturalnych rozmiarów. Tak czy inaczej 
trudno dostrzec jakieś specjalne różnice 
między animacją a prawdziwymi 
elementami, co dobrze świadczy 
o poziomie grafiki. W połączeniu ze 
świetnie wyreżyserowanymi scenami można nawet  k lasyczny odgłos  
a k c j i  o t r z y m u j e m y  n a p r a w d ę  transformacji robotów w niektórych 
niesamowite widowisko. momentach. Ogólnie pierwsza klasa. 

Bohaterowie filmu choć dzielą się na Fanów starych Transformers  
ludzi i roboty, to nie przejawiają z pewnością ucieszy spora ilość 
w i ę k s z y c h  r ó ż n i c .  A u t o b o t y  elementów i nawiązań do wersji 
i Decepticony otrzymały naprawdę dużo animowanej. Większość robotów jakie 
ludzkich cech, nie tylko charakteru, ale też widzimy to odpowiedniki tych z anime. 
wyglądu. Nie każdemu może się Myślę, że postaci Optimusa Prime'a, 
spodobać maszyna mrugająca oczami czy Bumblebee czy Megatrona nie trzeba 
pociągająca nosem, jednak można się do przedstawiać. Usłyszeć można także 
tego łatwo przyzwyczaić w trakcie wiele charakterystycznych kwestii z 

Bumblebee

Starscream na tamie Hoovera
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zrobić niemałe wrażenie. Osobiście już 
czekam na kontynuację, miejmy nadzieję, 
równie udaną. 

Plusy: 

- Piękne efekty i animacja 
- Udźwiękowienie 
- Niektóre scenki komediowe 
-Liczne nawiązania do wersji animowanej 

Minusy: 

„transform and roll out” na czele. Ogólnie - Źle wkomponowane sceny komediowe 
mimo nieco innej fabuły, osoby - L i c z n e  b ł ę d y ,  n a c i ą g n i ę c i a  
pamiętające stare Transformery szybko i niedopowiedzenia 
dopatrzą się znanych elementów. - Kiepskie rozbudowanie postaci 
Z drugiej strony mogą oni być nieco - Mało ambitne 
zawiedzeni wyglądem samych robotów, 
które niespecjalnie przypominają te Ocena: 7/10 
z anime. Lecz choć sam z początku byłem 
nieco zdziwiony ich designem, to później Sławomir "T`R" Sorgowicki
zaczęły mi się one nawet podobać. 

Podsumowując, Transformers to 
dobry i przyjemny film akcji z lekką 
domieszką komedii. Choć poza tymi 
dwoma elementami nie ma wiele więcej 
do zaprezentowania, to z całą pewnością 
jest to produkcja udana i godna uwagi. 
Szczerze polecam wybrać się do kina 
i podziwiać wszelkie efekty na wielkim 
ekranie z porządnym dźwiękiem. I nawet 
o s o b y ,  k t ó r e  n a  s a m ą  m y ś l  
o humanoidalnych robotach przechodzą 
ciarki, powinny dać Transformerom 
szansę. Nie jest to kino ambitne, ale 
niczym Matrix bądź Star Wars, potrafi 

Megatron

Optimus Prime

 26



zwykle życie w ciekawych czasach. Na początku był chaos, a całą resztę 
Jednakże ich zwyczajność nie jest tak do przemilczmy aż do XX wieku i komiksów. 
końca prawdziwa - bohaterowie serialu Ten rodzaj obrazkowego pokazywania 
odkrywają w sobie niezwykłe moce. historii zaczynał jako wizualna forma 
Dziwaki powiedzą jedni, inni - ewolucja. rozrywki w gazetach. Takie były początki, 
Troszkę jak w X-Men. Ale zgodnie potem pojawiły się zeszyty, z biegiem lat, 
z dzisiejszymi trendami, to też po trochu gdy dzieci dorosły i wzięły się za pisanie, 
jak w LOST, postacie na początku nie zaczęły powstawać opowieści bardziej 
wiedzą o wzajemnym istnieniu, dopiero z dojrzałe, skomplikowane i do tego 
czasem ich drogi się krzyżują.ciekawe, a komiks w końcu urósł do rangi 

sztuki. Jednocześnie wiek XX to rozwój 
O czym jest Heroes? Poza wątkiem kina i z czasem telewizji, z którą było 

odkrywania w sobie mocy przez podobnie - stare seriale straszyły 
poszczególne postaci, jest temat infantylnością, by z trudami dojść do 
przewodni pierwszego sezonu - nad dzisiejszego poziomu, gdzie seriale 
Nowym Jorkiem wisi widmo zniszczenia, potrafią stanowić długie i interesujące 
które zmieni dotychczasowy świat. Brzmi opowieści, gdzie sezony równie dobrze 
c iekawie?  Zapewniam,  że  jes t .  można nazwać kolejnymi tomami danej 
Scenarzyści zaserwują nam kilka historii. Czemu o tym wspominam? 
zwrotów akcji, nim dowiemy się kto i w P o n i e w a ż  s e r i a l ,  k t ó r y  t u t a j  
jaki sposób tego dokona?przedstawiam, jest obecnie najlepszy 

p rzyk ładem po łączen ia  h i s to r i i  
Siłą serialu są wątki poboczne, k o m i k s o w y c h  s u p e r b o h a t e r ó w  

przygody jakie przeżywają kolejne z telewizyjną opowieścią.
postacie, czasem samotnie, czasem z 
innymi herosami, ciągle jednak gdzieś w Tim Kring (twórca m.in. serialu 
tle widzimy ostateczną rozgrywkę o los Jordan) stworzył Herosów na miarę 
Nowego Jorku. Tutaj mała ciekawostka naszych czasów. Postacie nie są głupawe, 
- każdy wątek poboczny związany z daną nie biegają w dziwnych trykotach czy 
postacią jest pisany przez innych śmiesznych maskach, nie mają batmobili 
scenarzystów, co daje nam ciągle inne i innych dziwnych gadżetów - to po prostu 
podejście.ludzie, którym przyszło wieść swoje 

Heroes - Herosi

Główni bohaterowie serialu
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wkrótce okazuje, ma być ona kluczową 
postacią przy uratowaniu świata. Od 
początku wiemy, że Claire jest  
adoptowana, przez co nie tylko musi 
poradzić sobie z odkrywaniem swojej 
potężnej mocy, ale też odszukać swoich 
biologicznych rodziców, co przyniesie za 
sobą kolejne niespodzianki.

Nathan i Peter Petrelli - bracia 
mieszkający w Nowym Jorku. Nathan jest 
tym sceptycznym, który od dawna wie o 
swojej mocy, ale traktuje ją jak dziwactwo 
i nie chce o niej myśleć, zwłaszcza, że 
planuje dla siebie karierę polityczną. Peter 
z kolei czuje, że ma w sobie moc, ale 
jeszcze nie wie jaką. W przeciwieństwie 
do starszego brata chce ją poznać 
i wykorzystać dla dobra innych. Mimo 
przeciwieństw i sporów, braci łączy silna 
więź. Do tego gdzieś w tle ich matka, 

Oto osoby dramatu: kobieta tajemnicza, która także stanie się 
Hiro Nakamura - młody Japończyk, ważnym elementem układanki. 

k t ó r y  o d k r y w a  w  s o b i e  m o c  Matt Parkman - policjant, ma żonę, 
zatrzymywania czasu i teleportacji z którą nie może się dogadać i ciągle 
z miejsca na miejsce. Chyba jedna oblewa egzaminy na  detektywa. Aha, 
z najsympatyczniejszych postaci serialu. i umie czytać w myślach innych. Ciekawa 
Hiro jest idealistą, wierzy, że jego moce postać, której perypetie znacząco wpłyną 
mają pomóc mu w uratowaniu świata na historie opowiedzianą w serialu.
i chce jak najlepiej. Niestety, nie zawsze Jessica/Niki Sanders, DL Hawkins, 
mu to wychodzi. Na szczęście zawsze ma Micah - prawie kochająca się rodzina. 
przy boku swojego przyjaciela Ando, Pomijając fakt, że żona ma rozdwojenie 
który wspiera Hiro w jego szczytnej misji.  jaźni, gdzie jej alter-ego jest niesamowicie 

Claire Bennet - miła sympatyczna silne fizycznie, mąż, który potrafi 
dziewczynka… która posiada zdolność przechodzić przez ściany, a syn… 
samoregenracji. Jeżeli kojarzycie postać niespodzianka. Ogólnie rodzice miewają 
Wolverine`a, to wiecie o co chodzi. ostatnio częste problemy z prawem, przez 
Zarówna ona jak i Hiro są postaciami, co muszą zmieniać miejsce pobytu. 
które najbardziej napędzają akcje serialu Możliwe, że scenarzystom zależało na 
i pojawiają się w każdym odcinku. Claire pokazaniu jak by wyglądała typowa 
poznajemy jako cheerleaderkę, i jak się rodzina z problemami w świecie 

mutantów, nowy wymiar kłótni rodzinnej 
i godzenia się, ot taka (nie)zwykła rodzina 
z przedmieścia.

Isaac Mendez - jedna z kluczowych 
postaci dla pierwszej połowy sezonu. 
Posiada dar, który na pewno nie jeden by 
chciał - widzi, a raczej maluje przyszłość. 
Tworzy obrazy, komiksy, wszystko 
piękną (acz specyficzną) kreską Tima 
Sale`a, w których przedstawione są losy 
poznawanych przez nas herosów. Isaac to 
pos tać  t rag iczna ,  k tóra  walczy  
z uzależnieniem od narkotyków 
pomagającym mu malować, jednocześnie 
posiadająca klucz do przyszłości.

Mohinder Suresh - nie posiada 
widocznej mocy. Jego ojcem jest genetyk, 

Hiro i Ando

Peter Petrelli
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który odkrył wzór na przebieg ewolucji 
herosów w populacji ludzkiej i w czasie 
„badań” zginął. Syn idzie śladami ojca, 
aby nie tylko odnaleźć zabójcę, ale 
i przyczynę mutacji. Z początku 
sceptyczny nawet do teorii ojca, z czasem 
rozumie, że jest ważną figurą w całej grze 
o uratowanie świata. 

Bennet zwany także HRG - człowiek 
w okularach. Poluje na osoby mające 
moce i wszczepiający im znaczniki. 
A przy okazji opiekun Claire. Postać 
bardzo tajemnicza. Więcej nie zdradzę 
- zobaczycie sami.

Tak właśnie, ogólnie rzecz biorąc 
ciężko cokolwiek zdradzać. Herosi to 
serial z ciągła fabułą, niemal dzień po dniu 
w ciągu ekranowych trzech tygodni, które ostrością. O co chodzi? Otóż twórcy 
prowadzą do wybuchowego finału. Do bardzo często komputerowo tworzą 
tego lista powyższych postaci to ledwie sztuczną głębię ostrości, normalnie 
namiastka tego, ilu innych obdarzonych nieosiągalną. Do tego robią to na dużą 
rozmaitymi mocami przewija się przez skalę, więc nie sposób tego nie zauważyć. 
serial. Nowe postacie są dodawane.. ale Efekt? Świetny, co dodaje  serialowi 
też i uśmiercane, dlatego nie radzę się swoistej  unikalności. Jednak trzeba 
przywiązywać do kogokolwiek, nikt nie pamiętać, że to ciągle serial i ma 
zna odcinka, w którym przyjdzie nagły ograniczony budżet, więc twórcy 
koniec (często namalowany przez jedną naprawdę bardzo się starają, by przy tych 
z postaci). ograniczeniach pokazać nam historię w 

jak najlepszej oprawie wizualnej. 
Ponieważ Heroes to serial czerpiący 

garściami z komiksów, to i wśród Co mogę powiedzieć tytułem końca?  
t w ó r c ó w  n i e  m o g ł o  z a b r a k n ą ć  Teraz, kiedy pierwszy sezon dojechał do 
komiksowych nazwisk. Pierwsze to końca, a początki drugiego wyglądają nie 
Joseph Loeb, przez wiele lat piszący dla mniej interesująco? Herosi to serial 
DC, przez wielu uważany za jednego wpisujący się w dzisiejsze trendy, jednak 
z ważniejszych pisarzy przygód Batmana. doskonale się broniący jako dzieło samo 
To on napisał Long Halooween, Husha w sobie, które trzeba rozpatrywać 
i wiele innych. Do pomocy jest Tim Sale, w ramach całego sezonu, podzielone na 
który rysował Halloween, odpowiadający rozdziały - odcinki (nawiązań do 
za wygląd prac Isaaca Mendesa. To jest komiksowej formuły autorzy nie kryją). 
o tyle ciekawe, ze artysta jest daltonistą Zapraszam was do sięgnięcia po ten serial, 
i tylko szkicuje, kolory są dodawane zwłaszcza, że po telewizyjnej emisji 
później. w Polsce, w zapowiedziach jest wydanie 

DVD w naszym kraju.
Jeśli chodzi o inne nawiązanie 

komiksowe, to właśnie główny wątek z Wojtek “Kivas" Krajewski
wybuchem w Nowym Yorku jest jednym 
wielkim nawiązaniem do komiksu The 
Watchmen (polski tytuł Strażnicy), 
uznany za największe dzieło historii 
obrazkowej w ogóle… i co ciekawe, ten 
wątek nie jest zepsuty aż tak bardzo, co 
często bywa w tego typu sytuacjach. 

Heroes to też nowa jakość produkcji 
telewizyjnej, ze względu na pracę 

Sylar
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animacje o gigantycznych robotach 
stających do walki z hordami kosmitów, 
p o t w o r ó w  i  w s z e l k i m i  i n n y m i  
przeciwnikami zagrażającymi całemu 
wszechświatowi. Zyskały one sobie 
później miano 'Super Robots'. Takie 
anime skupiały się z reguły na 
konkretnym bohaterze - wielkim 
wybawcy ludzkości ,  s terującym 
ogromnym humanoidalnym robotem 
bądź też samemu się w takowego 
przemieniającym. Odcinki bywały 
schema tyczne ,  a  f abu ła  p ros t a  
i szczątkowa. Nie ukrywajmy, takie serie 
skierowane były głównie do młodszego 
widza pragnącego nacieszyć oczy 
różnego rodzaju scenami akcji. Wszystko 
się jednak zmieniło w tym gatunku anime, 
gdy rozpoczęła się emisja pierwszego 
Gundama.

W przeciwieństwie do swych 
poprzedników dzieło Yoshiyuki Tomino 
charakteryzowało się ciągłą, bardzo 
interesującą historią oraz bogatą obsadą 

Historia serii Gundam jest tak bogata, unikatowych bohaterów. Nie była to 
że ciężko by było wszystko ująć zwykła bajeczka o robotach, nie skupiała 
w obszernej książce, a co dopiero się na bezmyślnych walkach mechów czy 
w  s k r o m n y m  a r t y k u l e .  J e d n o  statków kosmicznych, ale na ukazaniu 
z najpopularniejszych w Japonii anime dramatycznego i okropnego obrazu 
jest dla Japończyka tym samym, czym wojny. Bohaterami nie byli żadni 
Star Trek dla Amerykanina. W poniższym wybawcy wszechświata, ale prości ludzie, 
tekście postaram się przynajmniej którzy w całą sytuację zostali wplątani 
w skrócie przedstawić ogólny zarys tej przez przypadek. Akcja rozgrywa się 
jakże interesującej serii. w świecie, w którym ludzkość mieszka nie 

tylko na Ziemi, ale też w kosmicznych 
Czym w ogóle jest Gundam? Co koloniach orbitujących wokół naszej 

w nim jest takiego wyjątkowego? planety. Ukazany zostaje konflikt 
Wszystko zaczęło się w roku 1979. Dwa p o m i ę d z y  F e d e r a c j ą  Z i e m s k ą  
lata po premierze Star Wars, Yoshiyuki a walczącym o niepodległość Księstwem 
Tomino, doświadczony twórca anime Zeonu. Głównym bohaterem jest 
znany chociażby z pracy przy takich nastolatek Amuro Ray, który w wyniku 
tytułach jak Astro Boy, Voltes V czy serii nieszczęśliwych wydarzeń zostaje 
Zambot 3 stworzył Kidou Senshi pilotem tak zwanego Mobile Suit 
Gundam (ang. Mobile Suit Gundam). - gigantycznego humanoidalnego mecha. 
Seria była na owe czasy czymś Na pokładzie federacyjnego okrętu White 
n i e t y p o w y m  p r z e z  c o  Base, Amuro wraz z przyjaciółmi musi 
zrewolucjonizowała ówczesne spojrzenie stawić czoła wrogowi oraz tajemniczemu 
na anime z gigantycznymi robotami. Charowi Aznable. Jednak wyraźnego 

podziału na dobrych i złych tutaj nie ma, o 
Dotychczas w Japonii popularne były czym z biegiem czasu można się 

Bohaterowie Mobile Suit Gundam

Gundam, czesc 1
 Historia wielkich robotów
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przekonać. Anime podejmuje wiele 
istotnych tematów i spraw współczesnego 
świata, zarówno jeśli chodzi o przeżycia 
pojedynczych bohaterów, jak i ogólne 
kwestie polityczne i etyczne. Właśnie to 
czyni Gundama innym od pozostałych 
anime. Dzięki swojej różnorodności 
każdy mógł znaleźć w nim coś dla siebie - 
zarówno młodzi, czekający tylko na 
kolejne potyczki wielkich robotów, jak i 
pragnący odrobiny dramatyzmu i powagi 
starsi widzowie. Seria była oryginalnie 
zaplanowana na 52 odcinki, ostatecznie 
skrócono ją do 43 w wyniku słabej 
oglądalności. Jednak jej ponowne emisje 
cieszyły się ogromną popularnością w 
wyniku czego Gundam osiągnął 
nieprawdopodobny sukces. Można to 
porównać ze Star Trek: The Original 
Series, który także nie od razu stał się 
sławny na skalę światową.

Cztery lata po premierze, seria 
d o c z e k a ł a  s i ę  t r z e c h  f i l m ó w  
kompilacyjnych Kidou Senshi Gundam 
(movie trilogy). Przedstawiają one cały 
główny wątek anime skupiając się na 
najważniejszych elementach. Nie jest to 
to samo, co obejrzenie wszystkich 43 pewien czas nie powstawały żadne 
odcinków, lecz można śmiało powiedzieć, kolejne części. Jednak popularność anime 
że i tak są świetnie wyreżyserowane. z realistycznymi wielkimi robotami dała 
Wszystkie trzy części filmu zostały początek innym seriom wykorzystującym 
wydane w Polsce na DVD przez firmę ten pomysł. Można wśród nich wymienić 
Anime-Virtuał. takie tytuły jak Taiyou no Kiba Dagram, 

Soukou Kihei Votoms, czy znany dobrze 
Gundam doczekał się naprawdę Marcoss. Marka Gundam pozostawała 

ogromnej ilości następców. Po Kidou wiecznie żywa dzięki coraz to nowszym 
Senshi Gundam powstały liczne modelom i figurkom mechów zwanych 
kontynuacje, zarówno takie opowiadające MSV (Mobi le  Sui t  Var ia t ions) .  
dalsze losy znanych postaci, jak Zainteresowanie nie malało i powstanie 
i przedstawiające zupełnie nowych sequela było tylko kwestią czasu. Tak też 
bohaterów, będące swego rodzaju „side- się stało w roku 1985, gdy swoją premierę 
story”. Przybierały one różnorodną formę miał Kidou Senshi Zeta Gundam, za 
od serii odcinkowych przez filmy i mangi którego odpowiedzialny był ponownie 
po nowele oraz gry. Całość tworzy Yoshiyuki Tomino.
najbogatsze uniwersum Gundam 
- Universal Century. Pierwszy Gundam Kidou Senshi Zeta Gundam to 
rozgrywał się w roku 0079, okresie pierwsza (według daty powstania) 
nazwanym później One-Year War. kontynuacja oryginalnego Gundama. Jest 
Tymczasem kontynuacje sięgają nawet to pięćdziesięcioodcinkowa seria, której 
ponad wiek w przyszłość. W poniższym akcja rozgrywa się siedem lat po 
tekście przedstawię wszelkie części U.C. zakończeniu One-Year War. Przez ten 
o r a z  a n i m e  r o z g r y w a j ą c e  s i ę  okres czasu dzielący Kidou Senshi 
w uniwersach alternatywnych. Zacznijmy Gundam i Zeta Gundam wiele się 
jednak od początku. wydarzyło. Tomino odwrócił niemal 

wszystko do góry nogami. Tym razem to 
Po premierze Kidou Senshi Gundam Federacja Ziemska jest ukazana w złym 

oraz filmów kompilacyjnych przez świetle, a to za sprawą powstałej 

Yoshiyuki Tomino - twórca Mobile Suit Gundam
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Bajeena). Głównym bohaterem jest 
jednak Kamille Bidan - buntowniczy 
młodzieniec, którego umiejętności jako 
Newtype'a (ludzie o nadnaturalnych 
umiejętnościach wytworzonych na skutek 
życia w kosmosie) przewyższają zarówno 
Amuro jak i Chara. Sama historia nie 
skupia się wyłącznie na konflikcie AEUG 
i Titans, gdyż wydarzenia zmieniają się z 
biegiem czasu diametralnie. Anime 
bogate jest też w całą masę różnorodnych 
wątków pobocznych wpływających na 
przeżycia bohaterów. Nie zabraknie 
dosłownie niczego: dramat, romans, 
akcja, tragedia, komedia, polityka... 
można wymieniać i więcej. Zeta Gundam 
został przez wielu okrzyknięty najlepszą 

organizacji militarnej Titans. Jej serią Gundam stworzoną dotychczas. Nic 
niehumanitarne postępowanie wobec dziwnego, gdyż przedstawiona historia 
ludzi żyjących w kosmosie wiązało się j e s t  n a p r a w d ę  e p i c k a .
z niezadowoleniem zarówno obywateli W ostatnich latach powstały trzy filmy 
Federacji jak i Zeonu. Przeciwko Titans Kidou Senshi Zeta Gundam: A New 
staje specjalna grupa AEUG (Anti Earth- Translation, tradycyjnie skupiające się 
Union Group) wcielająca coraz więcej na najważniejszych wątkach serii oraz 
osób sprzeciwiających się tyranii. Należą wprowadzające pewne zmiany w fabule. 
do niej między innymi Bright Noa Pośród animacji z lat 80-tych znajdziemy 
-  kapitan White Base z pierwszego sporą ilość nowego materiału, a także 
Gundama, a także sami Amuro Ray oraz nowe utwory muzyczne. Pozycja godna 
Char Aznable (pod pseudonimem Quattro uwagi szczególnie dla kogoś, kto nie ma 

czasu na obejrzenie 50 odcinków.

Dzięki genialnej fabule oraz 
inteligentnej i wciągającej historii, Zeta 
Gundam przyciągnął do telewizorów 
jeszcze większą ilość widzów niż 
poprzedn ik .  Tym sposobem po  
zakończeniu emisji niemal od razu, bo 
w roku 1986, powstał sequel. 

Kidou Senshi Gundam ZZ jest 
kolejną odcinkową serią (47 epizodów) 
rozgrywającą się zaraz po wydarzeniach 
Zeta Gundam. Kontynuuje ona część 
wątków poprzednika, przedstawiając nam 
jednak zupełnie nowych bohaterów. Nie 
zobaczymy tym sposobem Amuro ani 
Chara, a z bardziej znanych postaci 
pojawiających się w serii można 
wymienić Bright'a Noa, Haman Karn czy 
Saylę Mass. Głównym bohaterem jest 
Judau Ashta oraz jego przyjaciele 
- wszyscy będący Newtype'ami. Historia 
dotyczy powstałego Neo-Zeonu, którego 
zamiarem jest opanowanie globu 
ziemskiego. Ogólnie Gundam ZZ uznany 
jest przez większość fanów za najsłabszą Bohaterowie Gundam 0080

Char Aznable, antagonista Mobile Suit Gundam
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część Universal Century. W stosunku do przedstawiające zupełnie nowych 
swojego poprzednika ZZ nie jest już bohaterów, a rozgrywające się w tym 
mroczną  h i s to r i ą ,  a l e  ba rdz i e j  samym czasie co wcześniejsze Gundamy 
komediową, luźną. Poważniej robi się lub też przenoszące nas wiele lat 
dopiero w późniejszych odcinkach, w przyszłość.
jednak nawet to nie ratuje anime. Ciężko 
jest polubić nowych bohaterów, a same 
odcinki często bywały nudne. Niemniej Kidou Senshi Gundam 0080 
jednak seria mimo, iż nie dorasta do pięt - Pocket no Naka no Sensou (ang. 
swym poprzednikom, to i tak stanowiła Mobile Suit Gundam 0080: War in the 
nienajgorszy show, który znalazł i swoją Pocket) to pierwszy taki side-story 
grupę wielbicieli. powstały w roku 1989. Jest  to 

sześcioodcinkowa OVA, której akcja 
Wiele osób twierdzi, że Gundam ZZ rozgrywa się pod koniec roku UC 0079, 

można spokojnie pominąć w oglądaniu, czyli gdy wojna Federacji z Zeonem 
ze względu na niewielki wpływ na dobiega już końca. Młody pilot Zeonu 
uniwersum UC. Nie można tego jednak Bernie dostaje się wraz z trzema 
powiedzieć o powstałym dwa lata później kompanami na neutralną kolonię 
kolejnym tytule Gundam: Federacji z tajną misją zniszczenia 

p rze t rzymywanego  tam nowego 
Gundama. Podczas pobytu poznaje 

K i d o u  S e n s h i  G u n d a m :  zafascynowanego wojną i militariami 
Gyakushuu no Char (ang. Mobile Suit młodego chłopca Ala, a także jego 
Gundam: Char`s Counterattack), bo o nim sąsiadkę Chris. Bernie nie ma jednak 
mowa, to pierwszy pełnometrażowy film pojęcia, że ta młoda dziewczyna jest 
Gundam. Jego akcja rozgrywa się w roku pilotem nowoczesnego Gundama, tego 
0093 i przedstawia tytułową rebelię Chara samego, którego on musi zniszczyć. Ta 
Aznable, który chce przyśpieszyć 
ewolucję ludzkości jako Newtype'ów 
zrzucając na Ziemię asteroidę. Naprzeciw 
staje mu sam Amuro Ray oraz grupa 
London Bell. Dochodzi do ostatecznego 
pojedynku odwiecznych rywali, od 
którego zależeć będą losy Ziemi. Char's 
C o u n t e r a t t a c k  s t a n o w i  e p i c k i e  
zakończenie cyklu przygód znanych 
bohaterów z serii Gundam oraz Zeta 
Gundam. Jednak osoby, które nie widziały 
przynajmniej filmów kompilacyjnych 
pierwszego Gundama mogą być nieco 
zdezorientowane w fabule. Film został 
wydany w Polsce na DVD przez firmę 
Anime-Virtual pod tytułem „Odwet 
Char'a”.

Po Char's Counterattack wiele osób 
sądziło, że to już koniec z Gundamem. Tak 
się na szczęście nie stało, a przynajmniej 
nie do końca. Dotychczasowe serie 
s k u p i a ł y  s i ę  n a  r o z w i j a n i u  
i kontynuowaniu wielu wcześniejszych 
wątków jak na przykład Newtype'y. Wraz 
z  z a k o ń c z e n i e m  f i l m u  
pełnometrażowego, przyszła pora na coś 
nowego, świeżego, czegoś co przyciągnie 
do telewizorów nowe grono widzów. Tym 
sposobem powstały kolejne produkcje Amuro i Char - odwieczni rywale
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krótka seria zyskała sobie ogromną ilość Strikes Back”. Można nawet usłyszeć 
zwolenników i do dziś uznawana jest za podobne motywy (fragment marszu 
epicką. Historia jest niesamowicie imperialnego). Plagiat? Możliwe. 
w z r u s z a j ą c a  i  d r a m a t y c z n a .  Gundam F91 został wydany w Polsce na 
Przedstawione postacie są genialne DVD przez Anime-Virtual.
i nawet młodego Ala daje się z biegiem 
czasu polubić. Nie ma tutaj żadnego 
podziału na dobrych i złych. Są po prostu Kidou Senshi Gundam 0083: 
ludzie mający swoje zadanie. Anime Stardust Memory - to drugi projekt 
skupia się na wydarzeniach i bohaterach Gundama powstały w roku 1991. Jest to 
aniżeli mechach - te widzimy ledwie w t r zynas toodc inkowa  se r i a  OVA 
paru krótkich scenach. Jeżeli nadal rozgrywająca się trzy lata po zakończeniu 
podchodzisz do Gundama sceptycznie, One-Year War z Gundam 0079. Fabuła 
uważasz, że to tylko walki robotów itp. opowiada o grupie zwanej Delaz Fleet, 
obejrzyj tę krótką serię - bardzo której celem jest wskrzeszenie Zeonu. 
prawdopodobne, że zmienisz zdanie. Doświadczony pilot Anavel Gato kradnie 
Znajomość innych Gundamów nie jest w tym celu nowy model Mobile Suit'a 
wymagana, by móc się delektować 0080. - Gundam GP02 - jednostkę wyposażoną 

w głowicę nuklearną. Naprzeciw staje mu 
Minęły dwa lata i w roku 1991 do młody niedoświadczony pilot Kou Uraki 

listy serii Gundam dołączyły dwa tytuły w  j e d n o s t c e  G u n d a m  G P 0 1 .  
wydane niemal równocześnie. Oba łączy W późniejszych odcinkach dowiadujemy 
cel zdobycia nowego grona fanów dzięki się o Operacji Stardust - ogromnym 
nowym bohaterom. Różni jednak sposób zagrożeniu dla Federacji i całej Ziemi. 
wykonania. Seria jest dość specyficzna. Nie 

odpowiada za nią bezpośrednio Yoshiyuki 
Kidou Senshi Gundam F91 (ang. Tomino, co widać po samej reżyserii 

Mobile Suit Gundam F91) to drugi film odcinków. Główny wątek (będący 
pełnometrażowy. Tym razem akcja nawiązaniem do Zeta Gundam) jest jak 
przenosi nas aż do roku 0123. Sytuacja na najbardziej udany, lecz nie obyło się bez 
Ziemi i w kosmosie uległa znacznej słów krytyki ze strony fanów. Ostatecznie 
przemianie, a sam film przedstawia seria zyskała spore uznanie oraz 
historię bohaterów będących wplątanych przyćmiła nieco równoczesne wydanie 
w nowy konfl ikt  s i ł  z iemskich filmu pełnometrażowego Gundam F91
z organizacją Crossbone Vanguard. F91 Jakiś czas później ukazał się film 
nie jest bezpośrednio powiązany kompilacyjny Kidou Senshi Gundam 
z którymkolwiek wcześniejszym bądź 0083 - JION no Zankou (ang. Mobile 
późniejszym Gundamem - tworzy on swą Suit Gundam 0083: The Last Blitz of 
własną historię, później kontynuowaną Zeon) - przez wielu uznany za porażkę ze 
w mandze Crossbone Gundam .  względu na zbyt szybko następujące 
Nawiązują do niej także mangi Gundam wydarzenia. Ten film można zakupić 
F90 oraz Silhouette Formula 91. Tomino w Polsce na DVD dzięki firmie Anime-
początkowo planował, aby F91 był pełną Virtual.
52-odcinkową serią, jednak nie wiedzieć 
czemu, po napisaniu 13 skryptów projekt Mijają dwa lata. W roku 1993 Sunrise 
zarzucono. Odbiło się to na jakości filmu, i Yoshiyuki Tomino decydują się na 
który przedstawia sporą ilość materiału kolejne Gundamowe przedsięwzięcie. 
w czasie zaledwie dwóch godzin. Tym 
sposobem wygląda to bardziej jak film 
kompilacyjny. Kolejnym elementem Kidou Senshi Victory Gundam jest 
wpływającym ujemnie na odbiór F91 było ostatnią serią odcinkową (51 epizodów) 
równoczesne wydanie Gundam 0083, osadzoną w Universal Century. Znowu 
o którym niżej. Niemniej jednak film skaczemy daleko w przyszłość do roku 
prezentuje się całkiem nieźle, co 0153, więc ponownie mamy całkowicie 
uzupełnia bardzo dobry soundtrack. Jako nową obsadę i sytuację polityczną. Od 
ciekawostkę warto dodać, że ten jest konfliktu Federacji z Zeonem oraz 
bardzo podobny do muzyki z „Empire Crossbone Vanguard minęło wiele czasu. 
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Sojusz ziemski jest coraz słabszy, podczas całą gamę postaci stojących po obu 
gdy tworzy się zagrożenie ze strony stronach konfliktu. Po części anime jest 
nowopowstałego Imperium Zanscare. przewidywalne, jednak sama ukazana 
Naprzeciw staje mu organizacja League historia świetna i wciągająca. Dai 08 MS 
Militaire działająca niczym AEUG. Shoutai wiele osób uważa za jednego z 
Seria została przez wielu okrzyknięta lepszych Gundamów Universal Century. 
najlepszą po Zeta Gundam. Victory jest Można go polecić każdemu, szczególnie 
uznany za najmroczniejszego Gundama. ze względu na fakt, że znajomość innych 
Wiąże się to z depresją, jaką przeżywał serii nie jest wymagana. Jakiś czas później 
Tomino podczas jej tworzenia. Widać został wydany film Kidou Senshi 
jednak przełożyło się to po części na jej Gundam: Dai 08 MS Shoutai - Miller`s 
sukces. Report. Przedstawiona nam zostaje nowa 

postać - Alice Miller, która prowadzi 
Z biegiem czasu dało się zauważyć śledztwo w sprawie postępowań Shiro 

pewne zjawisko. Odnotowano, iż modele Amady, 'streszczając' przy tym historię 
Gundamów sprzedają się o wiele lepiej pierwszych ośmiu odcinków. Można to 
niż inne Mobile Suit jakichkolwiek serii. traktować jako uzupełnienie wątku anime.
Wpłynęło to znacznie na wygląd Na tym kończą się serie kalendarza 
późniejszych serii Gundam. Po Victory Universal Century. Nie oznacza to jednak 
Gundam postanowiono odejść od zaprzestania tworzenia historii w nim 
kalendarza Universal Century i stworzyć osadzonych. Różne przygody zarówno 
coś nowego - nowe uniwersa, w których nowych jak i starych bohaterów są 
rozgrywałyby się kolejne serie. Dało to przedstawiane w niezliczonej ilości mang, 
początek nowym Gundamom. Czy nowel czy gier. Te najbardziej znane lub 
lepszym? O tym później. Tymczasem, aby warte zaznaczenia, jak i wspomniane już 
zakończyć już fragment o U.C., wspomnę uniwersa alternatywne zostaną opisane 
j e s z c z e  o  o s t a t n i m  s i d e - s t o r y  w następnym numerze Pathfindera.
rozgrywającym się w tym świecie.

Sławomir "T`R" Sorgowicki
Kidou Senshi Gundam: Dai 08 MS 

Shoutai (ang. Mobile Suit Gundam: The Źródła:
08th MS Team) powstał w roku 1996 Gundam 
i ponownie jak w przypadku pozostałych 
side-story, Yoshiyuki Tomino  nie jest 
bezpośrednio za niego odpowiedzialny. 
08th MS team rozgrywa się w tym samym 
czasie co pierwszy Gundam, czyli 
w trakcie One-Year War. Przedstawieni 
zostają nam zupełnie nowi bohaterowie. 
Historia skupia się na młodym poruczniku 
Federacji Ziemskiej Shiro Amada, który 
zostaje przydzielony z jednostki 
kosmicznej do naziemnej. Podczas lotu na 
planetę niespodziewanie wyrusza do 
nierównej walki w przestrzeni z MS 
wroga. Obie walczące maszyny ulegają 
zniszczeniu, jednak zarówno Shiro jak 
i Aina Saharin - kobieta pilotująca MS 
Zeonu - wychodzą cało z potyczki. 
Żołnierze dwóch przeciwnych stron 
muszą współpracować, by przetrwać, 
przy okazji poznając siebie wzajemnie. 
Będąc już na Ziemi Shiro zostaje 
przywódcą tytułowej 08th MS Team. 
Jednak losy jego i Ainy ponownie się 
zbiegną, tym razem na planecie. Seria ma 
12 odcinków, podczas których poznajemy 

Official Guide  by Mark 
Simmons, Benjamin Wright, and the 
editors of Animerica Magazine
M e c h a  &  A n i m e  H Q  
- http://www.mahq.net/
A n i m e  N e w s  N e t w o r k  
- http://www.animenewsnetwork.com/
AniDB.net - http://anidb.info/
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Jak widać w tytule, zdecydowałem oraz okręt Borg stworzony przez Drony 
się poświęcić na opis okrętów Borg dwa podporządkowane Lore'owi, złemu 
teksty,  tworząc z tego artykułu bratu-bliźniakowi Daty. 
dwuczęściowy minicykl. Powodem jest 

Życzę Wam miłej lektury. moje głębokie przeświadczenie, że Borg 
jakiego znamy z ST:TNG jest rasą 

Sześcian Borg k r a ń c o w o  r ó ż n ą  o d  t e j ,  j a k ą  
Wymiary: spopularyzował ST:Voyager. Wspólne, 
 długość: 3000 metrów 

według mnie, pozostały nazwa oraz 
 szerokość: 3000 metrów 

wygląd  g łównego okrę tu  Borg:  
 wysokość: 3000 metrów 

1Sześcianu. 
 masa: nieznana  

2Poniżej opiszę znane z ST:TNG 
Załoga: nieznana  

okręty: Sześcian, Sześcian zwiadowczy 

Osiągi: 
 maksymalna prędkość warp: 

3
nieznana  

 przelotowa prędkość warp: około 
49.6 warp  

5
 prędkość impulsowa: nieznana  

Uzbrojenie: 
 co najmniej  4 stanowiska 

promieni trakcyjnych. 
 co najmniej 3 stanowiska wiązek 

tnących 
 co najmniej jedno stanowisko 

dezruptorów osłon 
6

 Sześcian Borg nie posiada osłon  
Opis 
Sześc ian  Borg  jes t  jedną  z  

Star Trek

1 Biorąc pod uwagę masę sześcianu zwiadowczego oraz jego prawdopodobne rozmiary (bazując na wraku 
tegoż) można uznać, że „duży” Sześcian waży około 8,57e13 tony (85 700 000 000 000 ton) 

2 Załoga Sześcianu z ST:TNG jest nieznana, ponieważ sensory Federacji nie były w stanie odróżnić członów 
Borg od okrętu. Najprawdopodobniej załoga ta była dość liczna, biorąc pod uwagę zagęszczenie alkow oraz 
fakt, że możliwości okrętu (jak regeneracja) zależały od wysiłku „mentalnego” jego załogi.

3 Maksymalna zaobserwowana prędkość Sześcianu to warp 9,6. Sam sześcian jednak był w stanie w ciągu 
roku pokonać 7000 lat świetlnych, co daje (wg kalkulatora z ditl.org) warp 9.9863 

4 Z taką prędkością zazwyczaj latał Sześcian Borg, przekraczał ją tylko podczas pościgów za Enterprise. 

5 Wiadomo, że Sześcian jest w stanie pokonać dystans Jowisz-Ziemia w ciągu 27 minut, co daje prędkość 
impulsową przekraczającą prędkość światła. 

6 Zaobserwowano tylko pole elektromagnetyczne w pewnej odległości od Sześcianu, najprawdopodobniej 
związane z jego systemami adaptacyjnymi. 

Sześcian używający promienia trakcyjnego

Okrety Borg, czesc 1
The Next Generation
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najpotężniejszych jednostek znanych 
Federacji i najprawdopodobniej jedną 
z najpotężniejszych w galaktyce. Gdy w 
roku 2366 jeden z takich okrętów 
zaatakował Federację, w wyniku walk 
Gwiezdna Flota straciła 39 okrętów oraz 
perymetr obronny Jowisza i Marsa. 

Sześcian dysponuje potężną bronią, 
jednak niewiele potężniejszą niż 
uzbrojenie Federacji czy Romulan. Tym, 
co tak naprawdę dawało siłę Sześcianowi 
s ą  j ego  zdo lnoś c i  adap t acy jne  
pozwalające mu zaabsorbować (po 
adaptacji) w zasadzie dowolną ilość 
ognia, jaką rzuci na niego wróg. Zdolności 
te są tak daleko posunięte, że był on 
w stanie zaabsorbować całą energię 

używać promieni tnących. Same generowaną przez Enterprise-D przez 
promienie są bronią równie precyzyjną parę sekund. 
i wielofunkcyjną jak fazer. Są w stanie tak 
precyzyjnie ciąć jak i odparowywać całe Oprócz zdolności adaptacyjnych 
fragmenty trafionych okrętów. Co Sześcian Borg jest w stanie regenerować 
ciekawe promienie trakcyjne i wiązki zniszczenia w niezwykłym tempie. Te 
tnące działają tylko gdy okręt leci zdolności pochodzą tak od technologii 
z prędkością podświetlną. Gdy okręt leci jaką dysponuje Borg, jak i od sił 
w warp do walki używa dezruptorów, mentalnych Kolektywu. A raczej - co 
które rozpraszają osłony i umożliwiają najbardziej prawdopodobne - od 
wytrącenie celu z prędkości warp. Ten z d o l n o ś c i  o b l i c z e n i o w y c h  
sam dezruptor może służyć jako normalna i analitycznych, jakie dają połączone w 
b r o ń  -  w ł a ś n i e  t ą  b r o n i ą  kolektyw setki, jeżeli nie tysiące mózgów. 
najprawdopodobniej Sześcian zniszczył Wiadomo, że gdy Sześcian się szybko 
automatyczny system obronny Marsa. regeneruje, wszystkie człony na jego 

pokładzie znajdują się w alkowach i całą 
Zaobserwowano co najmniej 4 swoją uwagę kierują na regenerację. 

stanowiska promieni trakcyjnych: 2 na 

Dzięki regeneracji oraz rozproszeniu 
wszystkich ważnych instalacji Sześcian 
jest w stanie funkcjonować po zniszczeniu 
78% jego objętości. Co ciekawe, 
niezaadaptowany okręt Borg jest 
niezwykle wrażliwy na ciosy. Enteprise-D 
był w stanie paroma trafieniami zniszczyć 
około 30% objętości Sześcianu. 

Uzbrojenie potężnego okrętu 
stanowią promienie trakcyjne zdolne nie 
tylko do chwytania i ściągania różnych 
obiektów, ale są w stanie działać tak jak 
normalna broń - niszcząc osłony czy 
nieosłonięte okręty. Gdy używane są 
w roli broni, to najczęściej do niszczenia 
osłon na bliskich dystansach. Do 
niszczenia okrętów Borg preferuje 

Wnętrze Sześcianu, komora rozrodcza

Promień trakcyjny użyty do zniszczenia promu
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bardzo prawdopodobne, że i ich emitery 
są sprzężone z wiązkami trakcyjną i tnącą 
- co dałoby po 4 dezruptory na krawędź i 8 
na ścianę. 

Łącznie Sześcian uzbrojony byłby w 
96 (48 na ścianach i 48 na krawędziach) 
emiterów mogących strzelać wiązkami 
t rakcyjnymi ,  wiązkami  tnącymi  
i dezruptorami. 

Wiązki trakcyjne mają niebieski 
kolor, przechodzący w zieleń, jeżeli są 
odpalane jednocześnie z wiązką tnącą. 
Dezruptory mają kolor biały. 

W e w n ą t r z  S z e ś c i a n u  
z i d e n t y f i k o w a n o  t y l k o  d w a  
pomieszczenia mające ściśle określone krawędzi (na 1/4 i 3/8 wysokości patrząc 
funkcje: komorę rozrodczą, gdzie od góry) i dwa na jednej ze ścian 
dorastają (i prawdopodobnie są tworzone) (w lewym, górnym rogu oraz w lewo 
młode człony oraz centrum taktyczne, i górę od centrum ściany). Biorąc pod 
z którego korzystał Locutus w czasie uwagę symetrię okrętu, jest bardzo 
walki pod Wolf 359 oraz walk prawdopodobne, że okręt posiada po 4 
z Enterprise-D. Co ciekawe, Borg przed promienie trakcyjne na każdej krawędzi 
asymilacją Locutusa nie posiadał takiego oraz 8 promieni na każdej ze ścian. 
pomieszczenia. 

Emitery wiązek tnących znajdują się 
W kons t rukc j i  wewnę t r zne j  w tym samym miejscu co emitery 

wyróżniają się też alkowy, w których promieni trakcyjnych. Najczęściej zresztą 
odpoczywają/regenerują się człony Borg strzela jednocześnie z obu broni aby 
(w nich też przebywają podczas zwiększyć  p rawdopodobieńs two  
r e g e n e r a c j i  o k r ę t u )  o r a z  zniszczenia celu - jeżeli o niszczenie mu 
p r z e k a ź n i k i / g e n e r a t o r y  e n e rg i i  chodzi. 
umieszczone pod sufitem i mające kształt 

Na jednej ścianie Sześcian ma także piramid. Przekaźniki te są w zasadzie 
co najmniej jeden dezruptor, ale jest j edynym wraż l iwym e lementem 

wewnętrznej konstrukcji Sześcianu (o ile 
nie jedynym w ogóle) - zniszczenie 
odpowiedniej ilości i w odpowiednich 
miejscach może na krótki czas zakłócić 
działanie Sześcianu np. wytrącić go 
z Warp. 

Sześcian Borg pojawił się w ST:TNG 
w dwóch odcinkach: „Q Who” i „The Best 
of Both Worlds”. 

Sześcian zwiadowczy 
Okręt ten pojawił się w serialu tylko 

raz i to na dodatek jako rozbity na 
powierzchni planety wrak, dlatego nie 
można wiele o nim powiedzieć. 
Wiadomo, że załogę stanowi pięć Wrak Sześcianu zwiadowczego

Wnętrze Sześcianu, przekaźnik energii 
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członów oraz, że masa okrętu to dwa i pół 
Poza tym o okręcie niewiele miliona ton metrycznych. 

wiadomo, jednak niesymetryczny kształt, 
B i o r ą c  p o d  u w a g ę  z a ł o g ę  osłony oraz inne systemy uzbrojenia 

najprawdopodobniej okręt ten jest i napęd pozwalają przypuszczać, że 
nieznacznie większy (około dwa razy) od jednostka ta nie została zbudowana przez 
standardowego federacyjnego promu uwolnione z Kolektywu człony, ale 
(dwuosobowego) co dałoby bok zasymilowana. 
Sześcianu mający około 20 metrów. 

Jedyny okręt Borg typ 03, jaki Zgadzałoby się to mniej więcej z tym, co 
spotkała Federacja, został zniszczony przedstawiał sobą wrak jednostki jaki 
przez Enterprise-D. mogliśmy zaobserwować na ekranie. 

W następnym numerze okręty znane M i m o  n a j p r a w d o p o d o b n i e j  
z ST:VOY oraz ST:VIII „First Contact”.zwiadowczego przeznaczenia okrętu 

sensory jednostki są porównywalne, 
a nawet słabsze od tych, którymi 
dysponuje federacyjny okręt klasy 

Źródła Galaxy. 
Star Trek, The Next Generation: 

„Q Who”, „The Best of Both Worlds”, Borg typ 03 
„I, Borg”, „Descent” Borg typ 03 to federacyjne 

oznaczenie okrętu Borg, jaki Enterprise-D 
napotkał w roku 2369. Jak się później 
okazało, okręt ten został, albo zbudowany, 
albo zasymilowany przez człony Borg 
związane z bratem komandora Daty: 
Lore'em. 

Napęd okrętu stanowił nie warp, ale 
tunele transwarp - nieznane wcześniej 
i nieużywane przez inne okręty tej rasy. 
Także uzbrojenie jest zasadniczo różne od 
tego, co używają Borg na standardowych 
o k r ę t a c h .  Z a m i a s t  w i ą z e k  c z y  
disruptorów Borg typ 03 używa torped. 

Jerzy "Zarathos" Jabłoński

Borg typ 03 i Enterprise-D
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Witam wszystkich w pierwszym Produkcję okrętów rozpoczęto 
z serii artykułów o federacyjnych w stoczni San Francisco, później 
okrętach. Będą to opisy mniej znanych przeniesiono ją do innych centrów 
jednostek, rzadko występujących w produkcyjnych. Najwięcej jednostek 
serialach lub wymienianych tylko wybudowano w Stoczni Kopernikańskiej 
z nazwy. Na pierwszy ogień idzie klasa na księżycu Ziemi i Bazie Gwiezdnej 134 
New Orleans, która po raz pierwszy w układzie Rigel.
pojawiła się w TNG "Best of Both Worlds 

Najważniejszą zmianą kształtu II".
okrętu względem klasy Springfield było 

Plany budowy nowej klasy lekkich bezpośrednie połączenie drugiego 
jednostek pod nazwą New Orleans kadłuba (maszynowni) z pierwszym 
zaczęły pojawiać się w biurach (spodkiem), likwidujące "wnękę" 
konstrukcyjnych ASDB (Advanced p o m i ę d z y  k a d ł u b a m i  o b e c n ą  
Starship Design Bureau) w stoczni San w większości federacyjnych klas jak 
Francisco w 2334 roku. Stanowiły one Constitution czy Excelsior. Spowodowało 
rozwinięcie klasy Springfield, która jako to zmniejszenie długości i wysokości 
pierwsza w historii Gwiezdnej Floty okrętu, który stawał się przez to 
pokonała granicę warp 8,9, i były kolejną, trudniejszy do trafienia. Podobne 
nieudaną próbą (po m.in. klasie Excelsior) rozwiązanie wykorzystano m.in.  
osiągnięcia prędkości transwarp. Mimo w Nebulach i Intrepidach. Obecnie 
porażki rewolucyjna budowa okrętu, wszystkie produkowane klasy są 
umożliwiająca osiąganie znacznych pozbawione tej wnęki lub nie mają 
prędkości i użycie izolinearnego systemu w ogóle wyodrębnionych oddzielnych 
komputerowego,  zwiększającego kadłubów jak Defiant, Akira czy 
możliwości komputera, spowodowały, że Steamrunner. Z tego powodu nie ma 
klasa New Orleans stała się podstawą możliwości rozdzielenia jednostki na 
planów kolejnych typów jednostek część mieszkalną (spodek) i bojową 
opracowywanych przez ASDB. (maszynownia) w wypadku zagrożenia 

Klasa New Orleans
Star Trek

Okręt klasy New Orleans
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jak w klasie Galaxy (jednak w obecnej, 
typowo bojowej GF ta zdolność nie jest 
potrzebna).

Po okresie względnego pokoju przy 
większości granic Federacji, zakłócanego 
jedynie przez kolejne incydenty 
z Klingonami, wywiad GF uprzedził Radę 
Federacji przed możliwymi konfliktami 
z  T h o l i a n a m i ,  T a l a r i a n a m i  
i Kardasjanami. Wraz z możliwością 
powrotu Imperium Romulańskiego do 
agresywnej polityki stanowiło to poważne 
n i e b e z p i e c z e ń s t w o  d l a  w i e l u  
przygranicznych kolonii. W związku 
z tym Rada poleciła opracować nowy typ 
fregaty przystosowanej do potyczek 
z niewielkimi siłami wroga i aktywnej 
obrony granic, zdolnej do zastąpienia 
w tych funkcjach przestarzałych już 
jednostek klasy Springfield, Merced czy 
Miranda.

broni w 2366 roku umożliwiło wycofanie W trakcie prac projektowych jeden 
części jednostek z frontu i skierowanie ich z młodych naukowców zaproponował 
na zapalną, romulańską granicę.możliwość montowania dodatkowych 

m o d u ł ó w  n a  k a d ł u b i e ,  m . i n .  
20 lat po wybudowaniu pierwszego torpedowych, znacząco zwiększających 

statku z tej serii USS Salzburg jako siłę okrętu. Ta idea uratowała New 
pierwszy wleciał do suchego doku nr 14 Orleansy od wcześniejszej emerytury po 
stoczni Utopia Planitia. Po trzech zakończeniu wojny z Dominium, gdy 
miesiącach prac był całkowicie nowym podstawowym okrętem granicznym 
okrętem. Najważniejszą widoczną zmianą został Steamrunner.
b y ł o  p r z e m a l o w a n i e  p o k ł a d ó w  
z  surowego,  s ta lowego koloru ,  Należy wymienić rolę, jaką odegrały 
popularnego przez ostatnie 100 lat, na okręty tej klasy w trakcie tzw. 
bardziej stonowane, biało-szare barwy, "galeńskiego konfliktu granicznego" 
które wraz z wyłożeniem dywanów na w 2356 roku, gdzie wraz z jednostkami 
pokładach mieszkalnych miało stworzyć k l a s y  C o n s t e l l a t i o n  p r ó b o w a ł y  
bardziej rodzinną atmosferę, tak uniemożliwić desant sił talariańskich na 
potrzebną w trakcie długich lotów kolonię Galen IV. Mimo że kolonia 
i patroli.została zniszczona w trakcie walk, ciężkie 

straty floty inwazyjnej zmusiły rząd 
W 2366 roku w masakrze pod Wolf talariański do podpisania traktatu 

359 brał udział jeden okręt tego typu pokojowego w 2357 roku.
- USS Kyoshu. Wiele kolejnych jednostek 
zostało zniszczonych w trakcie prób Wojny z Unią Kardasjańską w latach 
przechwycenia sześcianu Borga w czasie 50-tych i 60-tych XXIV wieku były 
jego lotu w kierunku Ziemi.następstwem przegranego przez Unię 

konfliktu rozpoczętego w 2347 roku New 
New Orleansy nie były obecne Orleansy brały udział w walkach z siłami 

w trakcie drugiego ataku Borg w 2373 kardasjańskimi, tworząc grupy bojowe 
roku. W tym czasie większość okrętów wraz z Mirandami i nowo wybudowanymi 
stacjonowała na granicy z Unią Akirami. Dopiero podpisanie zawieszenia 
Kardasjańską, ponosząc duże straty 

Schematy New Orleans: widok z góry i z boku
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w potyczkach z myśliwcami Jem'Hadar otwarciu projektu. Zespół badawczy jako 
i Galorami. Udział w tych walkach podstawę kształtu i struktury wykorzystał 
pokazał przydatność tego typu jednostek, plany klasy Springfield. Szybko pojawiły 
które w starciu 1:1 z Galorem mogły go się problemy techniczne - mimo że reaktor 
bez  problemu zniszczyć  dz ięk i  warp o mocy 1500 cochrane'ów mógł 
wykorzystaniu zwrotności i możliwości czasowo nawet przekraczać założenia 
strzelania z wyrzutni modułowych, projektu, to kanały przesyłowe nie radziły 
zarówno do przodu, jak i do tyłu. sobie z transportem wysokoenergetycznej 

plazmy.
Okręty tej klasy brały też udział 

w nieudanej obronie układu Betazed, Prototypem stał się przebudowany 
który pozostał praktycznie bezbronny k a d ł u b  S p r i n g f i e l d a .  P r a c e  
w trakcie pozaukładowych manewrów X rekonfiguracyjne rozpoczęto w suchym 
Floty.  Część V Floty pomagała doku nr 12 w Stoczni Kopernikańskiej. 
w ewakuacji kluczowych urzędów na Do końca 2336 roku gondole i cewki warp 
planecie i wiązaniu sił desantowych zostały aż trzykrotnie przeprojektowane 
Dominium. Ta nieprzewidziana przez z powodu możliwości niebezpiecznych 
Admiralicję inwazja zmusiła dowództwo mikrofluktuacji  wewnątrz cewek 
GF do szybszego niż planowano w trakcie przekraczania granicy warp 9. 
przeprowadzenia drugiej modernizacji, Proponowano zwiększenie strukturalnej 
gdzie najważniejszą zmianą było integralności pola, ale problem rozwiązał 
zamontowanie silniejszych fazerów typu dr Tobin D'Strata. Zakładał on wydłużenie 
X oraz systemu niwelującego działanie cewek i zmianę ich rozmieszczenia, aby 
energetycznej broni Breenów. plazma mogła pokryć większą ich 

powierzchnię, zmniejszając w ten sposób 
Pa rę  New Or l eansów b ra ło  naprężenia pojedynczych cewek. 

symboliczny udział w ostatniej wielkiej Zamontowano również trzy dodatkowe 
bitwie tej wojny - inwazji na Cardassię silniki na spodku i rufie. Umożliwiło to 
Prime. bezproblemowy lot okrętu wokół 

większych jednostek (w celu ochrony lub 
Z pozostałych po wojnie około 150 ataku).

jednostek tej klasy 1/3 wyposażona w 
moduły torpedowe została skierowana do Na wiosnę 2337 roku prototyp 
patrolowania granic z cywilizacjami rozpoczął próbne loty w prędkościach 
zacofanymi technologicznie. Jednak są warp w sektorze 001 (okolice układu 
one sukcesywnie wymieniane przez słonecznego). Osiągnął nawet prędkość 
Steamrunnery. Pozostałe 2/3 skierowano warp 9,1, a prognozowane naprężenia 
do "niebojowych" misji jak badawcze, cewek były minimalne. Rada Federacji 
transportowe i kolonizacyjne. Część zadecydowała o budowie pierwszego 
przemianowano na okręty szkoleniowe. okrętu z serii z numerem NX-57012. 

W trakcie jego budowy wprowadzono 
Obecnie planowane jest wycofanie wiele usprawnień w stosunku do 

z użycia wszystkich New Orleansów za 20 prototypu.  W tym czasie nadal  
lat, czyli w 2400 roku, jednak z powodu kontynuowano prace nad prototypem. 
niewystarczającej liczby okrętów Niestety w listopadzie, w trakcie lotu 
w służbie prawdopodobnie termin w wysokim warp wydarzył się wypadek. 
zostanie przesunięty przynajmniej Zawiodła zrekonfigurowana po raz 
o kolejne 20 lat. kolejny struktura pola. Większość 

pokładów okrętu została uszkodzona, 
Historia konstrukcji szczególnie przednie sekcje. Zginęło 13 

załogantów. Przeprowadzone śledztwo 
Pierwsze prace nad prototypem pod 

wykazało błąd komputera regulującego 
nazwą NXP-1983NF rozpoczęto w 2336 

cały system. Niektórzy członkowie Rady 
roku, zaledwie w rok po oficjalnym 

Federacji postulowali nawet całkowite 
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zawieszenie projektu, jednak większość 
rozumiała potrzebę posiadania przez GF 
tego typu okrętów. Wrak NXP-1983NF 
został przekazany stoczni Utopia Planitia 
i zniszczony podczas testów nowych 
fazerów typu X.

Pod koniec 2338 roku NX-57012 był 
gotowy do testów, w których osiągnął 
wymaganą w założeniach projektu 
prędkość warp 9,2. Okręt w każdej chwili 
mógł być oficjalnie oddany do służby. 
Jednak wywiad Floty przekazał dane 
o nowym, potężnym okręcie Unii 
Kardasjańskiej (znanym później jako 
Galor), z których wynikało, że New 
Orleans nie ma większych szans w starciu służby i skierowany na granicę ze 
z nim. Rada Federacji nakazała znaczne Zgromadzeniem Tholiańskim. W grudniu 
zwiększenie siły ognia. Symulacje i styczniu USS Organia NCC-57267 
wykazały, że instalacje dodatkowych i USS Rutledge NCC-57295 zostały 
wyrzutni wymagały usunięcia aż 65% oficjalnie wystrzelone i skierowane na 
laboratoriów badawczych w przedniej granicę z Unią. Masową produkcję 
części spodka (okolice pokładu 5) kontynuowano do 2359 roku.
z powodu zajmowania odpowiednich 
lokacji na drugim kadłubie przez Żywotność okrętu ustalono na 80 lat, 
deflektor. a gruntowne modernizacje miały być 

przeprowadzone co 20 lat. W odróżnieniu 
Ten problem stał się poważną od mniejszych zmian czy napraw 

przeszkodą w dalszych pracach nad modernizacje wprowadzają nowe 
projektem. Rada wymagała instalacji technologie ,  nieznane w chwil i  
dodatkowych wyrzutni, lecz nie zgadzała oddawania okrętów do służby. Do 2380 
się na usunięcie laboratoriów, bojąc się, że przeprowadzano je dwukrotnie.
fregata stanie się jednostką typowo 
wojenną, niezgodną z pacyfistycznym Pierwsza modernizacja (1M) w 2359 
wizerunkiem GF. Wstrzymano pracę nad roku trwała ok.13 tygodni. Ważniejsze 
dwoma kolejnymi kadłubami. Część zmiany:
naukowców oddelegowano do kolejnej - instalacja reaktora Class-5 M/ARA;
modernizacji klasy Miranda. W trakcie 
jednej z debat nad stworzeniem 
obrotowego baru na zmodernizowanych 
Mirandach, młody naukowiec, Nathan 
Thormer, zainspirowany pomysłem, 
zaproponował zamontowanie na New 
Orleansach zewnętrznych wyrzutni. 
Kolejne symulacje wykazały, że 
wyrzutnie umieszczone w specjalnych 
modułach nie zmieniają zbytnio geometrii 
pola warp, przez co nie wpływają na 
osiągane prędkości. Jeden okręt mógł 
przenosić nawet trzy moduły, znacząco 
zwiększające możliwości bojowe bez 
usuwania laboratoriów.

Po tym przełomie NX-57012 
1 sierpnia 2339 roku został oddany do Klasa New Orleans, rufa okrętu

Klasa New Orleans, widok od spodu
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- przebudowa mostka i wyrzutni torped; 4. Moduł ładunkowy - zwiększa 
- instalacja drugiej generacji procesorów pojemność ładunkową, dzięki prostej 
izolinearnych; budowie może być szybko oddzielony od 
- przemalowanie okrętu; macierzystej jednostki w miejscu 
- z a m o n t o w a n i e  t r z e c h  k a b i n  docelowym.
holograficznych (od 2367 r. holodeki). 5. Moduł kolonizacyjny  dwie sztuki 

umożliwiają transport 500 kolonistów we 
Druga modernizacja (2M) została względnym komforcie, zaś trzeci to 
zaplanowana w 2379 roku, jednak zmodyfikowany transportowiec, mogący 
większość jednostek została jej poddana też być czasowym centrum kolonii lub 
w 2371 r. z powodu wojny z Dominium. magazynem.
Ważniejsze zmiany: 6. Moduł szpitalny - zwiększa możliwości 
- instalacja fazerów typ X; medyczne okrętu. Najczęściej spotykany 
- instalacja reaktora Class-6 M/ARA; w okolicach działań wojennych, katastrof 
- zmiana kształtu gondoli i pola warp; naturalnych lub epidemii. Niestety 
- przebudowa mostka, hangarów oraz z powodu specyficznej bąblowej budowy 
generatorów sztucznej grawitacji; zakłóca pole warp, zmniejszając 
- instalacja trzeciej generacji procesorów 

maksymalną prędkość do warp 8,5.
izolinearnych. 7. Moduły eksperymentalne - różne typy, 

nie będące w masowej produkcji. Obecnie 
Moduły

stosowane są m. in. ulepszone torpedowe, 
magazyny broni, specyficzne naukowe Moduły są unikalnym rozwiązaniem, 
lub z własnym, niezależnym napędem. stosowanym tylko w kilku klasach 

federacyjnych jednostek. Pozwalają one 
Dane ogólne

n a  p r z y s t o s o w a n i e  o k r ę t u  d o  
różnorodnych misj i .  Najczęściej  Długość: 345 m
montowane są na górnej i spodniej części Szerokość: 246 m
spodka. Wysokość: 75 m

Waga: 1 100 000 ton metrycznych
Typy: Kadłub: stop duranium/tritanium

Załoga: 290 + 60 do 110 gości (limit 
1. Moduł torpedowy - jeden z dwóch ewakuacyjny 4200)
typów specjalnie stworzony dla klasy Klasa: Fregata
New Orleans. Standardowo przechowuje Liczba pokładów: 18
zapas 45 torped. Istnieje również 
możliwość połączenia z okrętowym Uzbrojenie
magazynem torped.  Najczęśc ie j  Fazery: 6 typu IX (X - 2M) - 2 główne, po 
montowany w potrójnych zespołach lub 1 na górnej i dolnej części spodka 
w parze z modułem holowniczym. w przedniej sekcji, 2 dodatkowe 
Zamontowanie całego zestawu czyni w okolicach maszynowni, 2 kolejne na 
z New Orleansa bardzo groźnego gondolach warp; jedno wyładowanie ma 
przeciwnika, zagrażającego cięższym moc około 3 MW, prędkość 0,986 c, 
i mało zwrotnym jednostkom wroga. efektywny zasięg 300 000 km.
2. Moduł holowniczy - wyposażony Wyrzutnie torped: przednia tuż nad 
w dwa reaktory fuzyjne, zasilające deflektorem - pokład 12, tylna na 
emitery promienia trakcyjnego. Pozwala pokładzie 15 (+ do trzech modułów 
to na transport dużych części statków i baz torpedowych mogących strzelać do 
gwiezdnych na miejsce ostatecznej przodu i do tyłu), magazyn 85 torped typu 
budowy. Reaktory mogą też zasilać XXV (+ 45 torped w każdym module 
osłony i sieci fazerowe. torpedowym), efektywny zasięg 3 000 
3. Moduł naukowy - wyposażony 000 km.
w większość nietypowych urządzeń Osłony: 7 generatorów tworzących 12 
badawczych ,  n i e  mon towanych  źródeł pola o mocy 32 MW każdy, łącznie 
standardowo na fregatach. 384 MW.
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Napęd w wojnach z Unią Kardasjańską w latach 
Warp: 50-tych i 60-tych XXIV wieku
Typ: Class-4 M/ARA; Class-5 M/ARA USS Salzburg NCC-59170 - pierwszy 
(1M); Class-6 M/ARA (2M) zmodernizowany okręt tej klasy
Normalna prędkość: warp 6 USS Huron NCC-61245 - IV Flota
Maksymalna prędkość: warp 9,2; 9,6 USS Cherokee NCC-61333 - V Flota
(1M); 9,98 (2M) przez 12 h USS Apache NCC-61491 - II Flota
Impulsowy: USS Don Johnson NCC-61701 - III Flota
6 silników Mark IV HighMPact USS Mohawk NCC-61777 - VI Flota

USS Kyushu NCC-65491 - zniszczony 
Transportery: pod Wolf 359
osobowe 4, towarowe 4, awaryjne 3 USS Thomas Paine NCC-65530 - status 
zasięg 40 000 km, wydajność 350 osób na nieznany
godzinę (transportery osobowe)

Ważniejsze miejsca na okręcie:
Łączność: Pokład 1: mostek
standardowa, zwykła zasięg 5,2 AU; Pokład 4: hangar
podprzestrzenna 22,65 ly, warp 9,997 Pokład 5: transportery 1-2, zbrojownia, 

gabinet szefa ochrony, strzelnica, 
Promy: więzienie
2 typ 16, Pokład 6: kwatera kapitana, mesy
4 typ 6 lub 8, Pokład 7: holodeki 1-3, siódmy-dziobowy
2 typ 9, Pokład 8: transportery 3-4, ambulatorium
1 typ 10, Pokład 9: gabinet i kwatera doradcy, 
2 pszczółki (workbees). gwiezdna kartografia

Pokład 12: magazyn deuteru
Opracowanie projektu: Advanced Pokład 13: laboratoria naukowe
Starship Design Bureau, Pokład 15: maszynownia, komora 
Theoretical Propulsion Group, reaktora M/ARA, 
J u p i t e r  S t a t i o n  R e s e a r c h  a n d  Pokład 16: talerz deflektora
Development, Pokład 17: areszt
Daystrom Institute, Pokład 18: magazyn antymaterii
United Federation of Planets Defense 
Council Uwagi:
Początek projektu: 2334 r. 1. Opis tej klasy powstał na podstawie 
Początek budowy: 2339 r. tekstu Roberta Siwiaka, zamieszczonego 
Koniec budowy: 2359 r. na http://techspecs.acalltoduty.com, który 
Status: w służbie, w trakcie drugiej korzystał m.in. z ST:DS9 Technical 
modernizacji Manual, ST:TNG Technical Manual, The 
Stocznie budujące okręty tej klasy: Star Trek Encyclopedia, Star Trek: The 
San Francisco Fleet Yards, Ziemia Magazine, Star Trek: TNG "Conspiracy," 
Copernicus Fleet Yards, Księżyc TNG "Best of Both Worlds II," TNG "The 
Utopia Planitia Fleet Yards, Mars

Wounded," DS9 "Paradise".
40 Eridani-A Starfleet Construction Yards

2. Na stronie Bravofleet istnieje inny, 
Starbase 134 Intergration Facility, Rigel 

sprzeczny z powyższym opis klasy, który 
VI

jednak posiada parę poważnych błędów, 
Beta Antares Fleet Yards, Antares B

wykluczających jego prawdziwość (m.in. 
niezgodności związane z USS Rutledge).Znane okręty tej klasy: 

NXP-1983NF - prototyp, ciężko 
Marcin "I.Thorne" Jarmużekuszkodzony podczas testów

USS New Orleans NX-57012 - pierwszy 
okręt tej klasy
USS Organia NCC-57267 - drugi okręt tej 
klasy
USS Rutledge NCC-57295 - walczył 
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i  R o m u l a ń s k i c h  p o s t e r u n k ó w  
granicznych pół roku wcześniej. Pozwala 
to sądzić, że choć działania Q mogły 
zwiększyć zainteresowanie Kolektywu 
kwadrantami Alfa i Beta, to inwazja Borg 
była i tak nieunikniona. Dzięki tym 
w y d a r z e n i o m  F e d e r a c j a  m i a ł a  
przynajmniej czas uświadomić sobie 
zagrożenie i zacząć przygotowania.

Droga do bitwy
Daty gwiezdnej 43989.1 Enterprise 

dotarł do planety Jouret IV, na której 
znajdowała się kolonia New Providence. 
Powodem przybycia okrętu była 
gwałtowna utrata kontaktu z kolonią 
dwanaście godzin wcześniej. Skany 
wykazały, że cała kolonia została 
z n i s z c z o n a ,  d o s ł o w n i e  " s t a r t a  Bitwa ta odbyła się daty gwiezdnej 
z powierzchni". Analiza zniszczeń 44002.3 (w Nowy Rok 1 stycznia 2367 
wykazała, że było to dzieło Borg. Tym roku) pomiędzy Kolektywem Borg 
samym Gwiezdna Flota  zos ta ła  a siłami chcącymi zatrzymać misję 
postawiona w stan podwyższonej asymilacyjną, zmierzającą na Ziemię. 
gotowości, a sam flagowiec zaczął analizy Była to największa i najkrwawsza 
i plany, mające przygotować go do porażka, jakiej doznała Gwiezdna Flota 
ewentualnej bitwy.w latach 60-tych XXIV wieku.

Niedługo potem frachtowiec USS Przyczyny
Lalo poinformował o zauważeniu Misja asymilacyjna Kolektywu 
sześciennego okrętu. Przekaz został wysłana na Ziemię była bezpośrednim 
przerwany w połowie i frachtowiec nie efektem ingerencji istoty zwanej Q, który 
odpowiedział więcej na wezwania. półtora roku wcześniej (daty gwiezdnej 
Enterprise został więc wysłany na jego 42761.3) wepchnął okręt flagowy 
ostatnie znane współrzędne. Po drodze Gwiezdnej Floty - USS Enterprise NCC 
natknął się na ścigany okręt. Ostatecznie 1701-D - do systemu J-25. W tej 
potwierdziło to faktyczną obecność Borg niezbadanej przestrzeni załoga Enterprise 
w przestrzeni Zjednoczonej Federacji natknęła się na dziwny, nieznany okręt 
Planet.o wyglądzie sześcianu. Szybko okazało 

się, że kontroluje go bardzo potężna 
S z e ś c i a n  n a w i ą z a ł  k o n t a k t ,  i wroga grupa obcych. Nim doszło do 

zwracając się bezpośrednio do kapitana zniszczenia flagowca, jego dowódca, 
Picarda. Było to niezwykłe, bowiem legendarny już obecnie kapitan Jean-Luc 
według posiadanych w tamtym czasie Picard, zdołał przekonać Q, aby ten 
informacji Borg nie interesował się za przeniósł okręt z powrotem.
bardzo ludźmi, bardziej całymi okrętami. 
Co więcej, kiedy po krótkiej wymianie Analiza danych, które udało się 
ognia Enterpise wycofał się do mgławicy zebrać w czasie tej "wycieczki", 
Pulsona, sześcian za nim podążył. Cała wykazała, iż to właśnie Borg (jak nazywa 
misja asymilacyjna została wstrzymana, się ta grupa ras) jest odpowiedzialny za 
aby schwytać jeden okręt lub raczej, jak z n i s z c z e n i e  F e d e r a c y j n y c h  

Bitwa pod Wolf 359
Star Trek

Locutus obserwuje bezskuteczy atak Floty
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wykazywały fakty, aby pojmać jego okręty, aby dołączyć do floty. Niestety, 
d o w ó d c ę .  E n t e r p r i s e  p o z o s t a ł  jako że musiały one zazwyczaj lecieć z 
w mgławicy przez kilka godzin, skupiając przestrzenni Imperium, było oczywiste, 
na  sob ie  uwagę  z łowieszczego  że nie zdążą na początek bitwy. Tylko 
przeciwnika. Czas ten poświęcono na dwie jednostki (stary krążownik klasy 
opracowanie nowych pomysłów na walkę K'T'Inga i Drapieżny Ptak klasy K'Vort), 
z sześcianem. Istotne było również które znajdowały się już w przestrzeni 
zyskanie czasu na przygotowania Federacji, zdążyły na czas.
zbieranej przez admirała Hansona floty 
obronnej. Bi twę rozpoczął  a tak grupy 

cięższych jednostek, który jednak nie 
W końcu Kolektyw znalazł sposób na zrobił na sześcianie większego wrażenia. 

zmuszenie Enterprise do opuszczenia Mając wiedzę kapitana Picarda, Borg 
m g ł a w i c y  p r z y  p o m o c y  mógł doskonale przygotować się na 
magnetometrycznie  kierowanych wszystko, co Gwiezdna Flota mogła 
ładunków. W trakcie potyczki, która p r z e c i w  n i e m u  r z u c i ć .  O k r ę t y  
potem się wywiązała, kapitan Picard Klingońskie zapewne miałyby o wiele 
został porwany ze swojej jednostki większe  szanse  zadać  poważne  
i sześcian ze znaczną prędkością warp uszkodzenia lub nawet zniszczyć 
ruszył w stronę Sektora 001. Niedługo sześcian, gdyby było ich więcej.
potem okazało się, dlaczego Borg był tak 
z a i n t e r e s o w a n y  k a p i t a n e m .  P o  Kiedy okręt Borg odpowiedział 
z a s y m i l o w a n i u  d o  k o l e k t y w u  ogniem, jego skuteczność okazała się 
i przemianie w Locutusa miał on zatrważająca. Dzięki wiedzy o osłonach 
poprowadzić asymilację Federacji. stosowanych przez Flotę przeciwnicy 
Całkowite niepowodzenie karkołomnego mogli bez trudu je obejść i uderzać w sam, 
planu  zniszczenia sześcianu przez zwykle  n ieopancerzony kadłub .  
Enterprise, po wyjściu na jaw faktu Przypuszcza się również, że Borg mógł 
porwania kapitana, jasno udowodniło wydostać z umysłu kapitana wiedzę o 
korzyści, jakie odniósł Kolektyw kodach kontrolnych niektórych okrętów i 
pozyskując Picarda. Czerpiąc z jego całkowicie je obezwładnić przed swoim 
wiedzy, znał doskonale taktyki,  atakiem. Niestety nie ma obecnie źródeł, 
możliwości i słabe strony federacyjnych które mogłyby to potwierdzić.
sił zbrojnych. Niezdolnemu do dalszego 
lotu Enterprise pozostało tylko przekazać W efekcie w ciągu kilkunastu minut 
ostrzeżenie o nowych możliwościach sześcian rozgromił federacyjne siły. 38 
Borg. okrętów Gwiezdnej Floty zostało 

zniszczonych zabierając ze sobą blisko 11 
Admirał Hanson zignorował je 000 osób. Tylko jeden okręt Federacji 

jednak, nie mogąc uwierzyć, aby kapitan i jeden Imperium przetrwały bitwę, 
Gwiezdne j  F lo ty,  k tó rego  zna ł  z o s t a ł y  j e d n a k  k o m p l e t n i e  
i podziwiał, został przez Kolektyw obezwładnione, przez co nie były w stanie 
złamany i jakkolwiek mu pomógł. przyjść z pomocą rozbitkom z mniej 

szczęśliwych jednostek, którzy dryfowali 
Bitwa w kapsułach wokół nich. Nie mógł tego 
Bitwa rozpoczęła się po 19-tej, po zrobić również sam USS Enterprise, który 

tym jak sześcian dotarł do układu Wolf doleciał do Wolf 359 w kilka godzin 
359. Znajdujący się w odległość niecałych później, gdyż był jedynym okrętem 
8 lat świetnych układ był ostatnim na z n a j d u j ą c y m  s i ę  w  z a s i ę g u  
trasie okrętu wroga, prowadzącej na umożl iwiającym podjęcie  próby 
Ziemię. Gwiezdna Flota zebrała tam 39 przechwycenia sześcianu, zmierzającego 
okrętów, głownie jednak starszych klas otwartą drogą na Ziemię.
(jak Miranda, Excelsior albo Cheyenne). 

Krajobraz po bitwieFederacja zwróciła się również na mocy 
traktatu z Khitomer o pomoc do Imperium Rozbitków pozbierały dopiero okręty 
Klingońskiego. Pomimo własnych Klingońskich Sił Obronnych i Gwiezdnej 
problemów Klingoni uszanowali swoje Floty, które spóźniły się na bitwę. Chociaż 
sojusznicze zobowiązania i wysłali wiedza o tym, że sześcian został 
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zniszczony, była kojąca dla wszystkich, NCC 74656 napotkał w kwadrancie Delta 
sam widok pobojowiska i długa lista kilka osób zasymilowanych pod Wolf 
poległych działała deprymująco. Tym 359, pojawiły się komplikacje. Skoro był 
ba rdz ie j ,  że  wszys tk ie  ana l i zy  tylko jeden okręt Borg i leciał prosto na 
wykazywały, że Federacja będzie Ziemię, po czym został zniszczony na jej 
potrzebowała roku na to, aby powrócić do orbicie, to skąd wzięły się w Kolektywie 
poprzedniej siły, która i tak okazała się osoby zasymilowane w trakcie tej bitwy 
przecież niewystarczająca. na planecie po drugiej stronie galaktyki. 

Obecnie są dwie teorię wyjaśniające ten 
fakt.Dodatkowo część z tych, którzy 

przetrwali bitwę, największą winą 
obarczali kapitana Picarda, postrzegając Pierwsza mówi, że te osoby pochodzą 
go jako sprawcę całej masakry. Pomimo iż ze zasymilowanego okrętu Gwiezdnej 
pod kontrolą Kolektywu nie odpowiadał Floty, który Borg wysłali do swojej 
za swoje zachowanie, a później przestrzeni. Teoria ta ma jednak wiele luk. 
bezpośrednio przyczyni ł  s ię  do Po pierwsze - pod Wolf 359 policzono 
zniszczenia sześcianu, niechęć lub wręcz wszystkie okręty, po drugie - wydaje się 
wrogość mocno zakorzeniła się w sercach mało prawdopodobne, aby nawet 
tych oficerów Gwiezdnej Floty. z modyfikacjami dokonanymi przez 

Kolektyw jakikolwiek okręt Federacji był 
w stanie dotrzeć w krótkim czasie w głąb Patrząc obiektywnie, z perspektywy 
przestrzeni Kolektywu. Co więcej, osoby historii za jedyną winną czegokolwiek 
spotkane przez załogę Voyagera osobę można uznać admirała Hansona. Co 
podróżowały na innym sześcianie, nie na prawda trudno ustalić, czy rezultat bitwy 
zasymilowanym okręcie. Asymilacja byłby inny, gdyby nie zignorował on 
okrętów w całości jest również bardzo ostrzeżenia płynącego z Enterprise. 
rzadką praktyką w Kolektywie.  Niezaprzeczalnym jest jednak fakt, że 
Asymilacji poddaje się tylko okręty flota była nieprzygotowana do bitwy 
bardziej zawansowane w jakiś sposób. z tym przeciwnikiem.
Federacja nie dysponowała czymś takim.

Druga opcja mówi, że były dwa Z kolei za największego szczęściarza 
okręty Borg, nie jeden, na misji można uznać kapitana (wtedy jeszcze 
asymilacyjnej. Możliwe, że drugi okręt komandora) Williama Rikera. Gdyby nie 
bardziej uległ uszkodzeniu w trakcie odrzucił oferowanego mu dowództwa nad 
bitwy. W efekcie wycofał się on z misji, USS Melbourne, zginąłby, kiedy okręt ten 
aby dokonać napraw, a po zniszczeniu uległ zniszczeniu.
sześcianu wrócił z powrotem do 
kwadrantu Delta. Przeciw tej teorii Skutki
świadczą z kolei wszelkie raporty zebrane Samo pobojowisko zostało uznane za 
do tej pory. Mówią one bowiem o jednym miejsce pamięci i obszar zamknięty. 
okręcie, wydaje się nieprawdopodobne, Jedynie podczas corocznej uroczystości 
aby tyle osób się myliło albo aby raporty upamiętniającej poległych specjalna 
zostały sfałszowane. Bo z drugiej strony, delegacja ma prawo wlecieć w jego 
po co? Innym argumentem jest to, że obszar.
Kolektyw niespecjalnie przejmuje się 
stratami, jakie ponosi, i raczej nie Bitwa ta doprowadziła do zmiany 
odwołałby drugiej jednostki. Chyba że polityki Gwiezdnej Floty. Rozpoczęto 
miałaby nią wrócić Królowa, której pracę nad bardziej bojowymi klasami, 
obecność w trakcie pierwszej misji zwiększono również nacisk na bojowe 
asymilacyjnej potwierdził kilka lat wyszkolenie załóg. Wszystko to 
później kapitan Picard...umożliwiło Federacji przygotowanie się 

do kolejnej inwazji Borg oraz mającej 
Jak było naprawdę, zapewne się nadejść wojny z Dominium.

jednak nigdy nie dowiemy...

Niejasności
Pomimo upływu tylu lat od bitwy 

nadal kilka kwestii pozostaje niejasnych. 
Dla przykładu po tym, jak USS Voyager 

Grzegorz "Coen" Skowyra
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Imperium Klingońskie cieszyło się ale nie najwyższą - potęga ta mogła 
dość szczególną pozycją w świecie Star wynikać tylko z jednego. Z gospodarki. 
Treka, zwłaszcza w czasach pierwszej Imperium, rozwijające się poprzez wojnę 
serii czyli TOS. Tam Klingoni byli i  podboje,  musiało dysponować 
przedstawicielem „Imperium Zła” gospodarką na tyle prężną, iż ta była w 
i  s e r i a l o w y m  o d p o w i e d n i k i e m  stanie sprostać ciężarowi ewentualnej 
ziemskiego ZSRR. Co ciekawe taka wojny nawet z bardziej zaawansowanym 
właśnie pozycja przyniosła im dużą sławę przeciwnikiem. 
i wiernych fanów. Zresztą ja także 
uważam, iż Klingoni pokazani w TOS byli Na czym opierała się ta gospodarka 
najciekawszą „wersją” tej rasy, jaką - nie wiadomo, jednakże znając strukturę 
przedstawiano na ekranach telewizorów. społeczną Imperium (dedykowaną 
Zacznijmy jednak od samego początku, wojnie), najprawdopodobniej na pracy 
czyli od serialu Enterprise. Żeby tekst ten (być może niewolniczej), podbitych przez 
utrzymać we w miarę spójnym formacie, Klingnów ras. 
a jednocześnie nie rozciągać go ponad 
potrzebę, podzielę go na parę części Także technologia, a co za tym idzie 
omawiających sytuację Imperium siły militarne Imperium, plasowały się na 
w poszczególnych okresach: Enterprise, podobnym poziomie. Ustępujące wielu 
TOS, TNG i DS9. Voyagera nie rasom, stały jednak na wystarczająco 
uwzględnię, jako że jego akcja nie miała wysokim poziomie, aby zapewnić 
nic wspólnego z Imperium. Imperium dominację w regionie. Na ile 

siły militarne opierały się na gospodarce, 
Chciałbym zaznaczyć, że mimo iż a co za tym idzie - ilości a nie jakości  nie 

opracowanie poniższe opiera się na wiadomo. Przypuszczam jednak, iż to 
danych kanonicznych, w wielu kwestiach właśnie ilość oraz reputacja stały za 
serial i kanon nie dają wystarczających sukcesami Imperium w tym czasie. 
odpowiedzi na interesujące kwestie 
- dotyczy to szczególnie gospodarki The Original Series
i polityki. Dlatego też poniższy artykuł nie W czasach TOS sytuacja Imperium 
może być traktowany jako opracowanie nie uległa zasadniczej zmianie. Klingoni 
zgodne z kanonem świata Star Treka. nadal byli rasą rozwijającą się przez 

podbój oraz wojnę. Ich pozycja była nadal 
Enterprise bardzo silna i po uformowaniu się 
W tych czasach Imperium należało Federacji oraz wyjściu na scenę Imperium 

do niekwestionowanych potęg obu Romulańskiego, Klingoni pozostali jedną 
kwadrantów, mimo iż technologicznie z potęg Kwadrantów Alfa i Beta. Nadal, 
odstawali od wielu ras widzianych na z technologicznego punktu widzenia, 
ekranie podczas emisji tej serii. Nawet wybijali się ponad przeciętną, jednak ich 
Wolkanie, bez wątpienia jedna z bardziej główni adwersarze - Zjednoczona 
zaawansowanych technologicznie Federacja Planet - dysponowali podobną 
i najpotężniejszych ras w Kwadrantach technologią oraz równym, ale coraz 
Alfa i Beta wyrażali się o Imperium bardziej powiększającym się, zapleczem.
Klingońskim z szacunkiem i uważali za  
groźnego przeciwnika. Imperium musiało posiadać silną 

gospodarkę, aby sprostać długiej wojnie 
Biorąc pod uwagę poprawkę na jakiej ewentualnie musieliby stawić 

technologię, jaką dysponowało w tym czoło. Problemem dla Imperium 
czasie Imperium - wyższą niż średnia ras, pozostawał tak zwany wyścig zbrojeń 

Imperium Klingonskie
Star Trek
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Gdy po wybuchu Praxis gospodarka 
Imperium stanęła na krawędzi załamania, 
Imperium musiało zmienić swoje 
nastawienie do otaczającego go świata  
albo upaść do pozycji drugorzędnego 
Imperium, ustępując miejsca komuś 
innemu - najprawdopodobniej Tholianom 
lub Gornom. Tak się nie stało. I tutaj znów 
n a  r a t u n e k  I m p e r i u m  p r z y s z ł a  
gospodarka. Zmuszone do jej ratowania 
Imperium musiało ograniczyć wydatki na 
zbrojenia oraz najprawdopodobniej 
liczebność swoich sił zbrojnych. To 
wymusiło na IK pierwszy poważny, od 
ponad stu lat, rozwój gospodarczy oraz między Federacją a Klingonami. Jego 
przestawienie się Imperium z polegania efekty można było zobaczyć znacznie 
na sile militarnej i zdobyczach na później, gdy po wybuchu Praxis 
wykorzystanie „wewnętrznej” siły gospodarka Imperium obciążona 
roboczej-  czyli samych Klingonów. nadmiernie kosztami utrzymania wojska 

oraz właśnie rzeczonego wyścigu zbrojeń, 
Dzięki pokojowi (a potem sojuszowi) stanęła u progu załamania. 

z Federacją gospodarka IK mogła 
wypocząć i nabrać sił. Klingoni w wyniku Sytuacji Imperium nie poprawiało 
pomniejszenia liczebności sił zbrojnych pojawienie się na scenie Imperium 
mogli, a raczej musieli, zająć się czymś Romulańskiego z nowymi technologiami. 
innym. W mentalności wojowniczej rasy Klingoni zawarli w tym okresie sojusz 
pojawiło się miejsce dla handlu, (dość burzliwy) z IR i uzyskali od nich 
rolnictwa, zajmowania się finansami a nie technologię która zmieniła oblicze 
tylko wojną. Mimo iż pojęcia te nigdy tak Imperium, jednak zapłacili za to cenę 
naprawdę nie zakorzeniły się na dobre -  dalsze osłabienie gospodarki zmuszonej 
w świadomości tej rasy, pozwoliły pracować przez jakiś czas na „dwa fronty” 
Imperium na otrząśnięcie się z klęski jaką - Romulanie za technologię zażądali 
była Praxis. ulepszenia swoich sił militarnych. 

Skoncentrowanie się na odbudowie Okres ten Klingoni zakończyli 
gospodarki miało jednak i swoje ujemne wzmocnieni technologicznie i z całą 
strony i nadszarpnęło wizerunkiem IK pewnością militarnie co było wynikiem 
jako największego wojownika w obu tak konkurencji z Federacją jak i sojuszu 
kwadrantach. Przedłużający się konflikt z Romulanami. Jednak zapłacili ze te 
z Unią Kardasjańską, ustępowanie sukcesy ruiną gospodarczą, co w sumie 
Federacji oraz problemy z obroną stało się przyczyną powolnego tracenia 
własnych granic przed coraz bardziej przez Imperium jego pozycji na scenie 
agresywnym Imperium Romulańskim galaktycznej. W ciągu stu lat Klingoni 
sprawiło, iż pod koniec tego okresu z najprężniej rozwijającego się Imperium 
Imperium zaczęło tracić na znaczeniu. w obu kwadrantach spadli do pozycji 

w której zmuszeni byli walczyć 
The Next Generationo przetrwanie i utrzymanie IK w całości.
W TNG Imperium rozpoczyna 

ponowny,  ale  powolny rozkwit .  Z całą pewnością poza ekranową 
Pozostawione daleko w tyle przez przyczyną tego upadku była rola, jaką IK 
Federację, cieszącą się z gwałtownej pełniło w TOS - imperium zła będącego 
ekspansji i zwiększającą swój potencjał odpowiednikiem ZSRR - podobnie 
dzięki nowo przyłączonym rasom, zrujnowanego po wyścigu zbrojeń z USA 
Imperium powoli zaczęło powracać na - kojarzonemu z Federacją.
swoją dawną pozycję. 

ST VI: The Undiscovered Country 
Jednak katastrofa Praxis i efekty - The Next Generation

Wybuch Praxis
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zimnowojennego wyścigu zbrojeń nie 
dały o sobie zapomnieć. Imperium będące 
jeszcze dwieście lat temu potęgą 
gospodarczą i militarną, stało się 
języczkiem u wagi w politycznych 
rozgrywkach między Romulanami 
a Federacją. 

Dopiero wojna domowa i przejęcie 
władzy przez nowocześnie nastawionego 
Gowrona pchnęły Imperium w nowy 
okres prosperity. Pojawienie się klonu 
Kahlessa i zajęcie przez niego tronu 
Imperium sprawiło, że Klingoni, coraz 
bardziej zbaczający w kierunku dawnej 
polityki podboju, nie pozostawili 
nabytych w ostatnim półwieczu nowych 
umiejętności. 

Nie uratowało jednak przed długą W tym okresie, po raz pierwszy od 
i  kosztowną wojną.  Gdy wojna dobrych stu lat, Imperium zaczęło 
zakończyła się, Imperium było bardzo inwestować w nowe technologie zamiast 
osłabione. Paradoksalnie w przyszłości j e  zdobywać .  Zaowocowa ło  t o  
mogło to mu się bardzo przysłużyć pojawieniem się nowych klas okrętów 
wymuszając, podobnie jak sto lat wzmacniających KSO oraz nowymi 
wcześniej Praxis, zmiany w polityce technologiami poprawiającymi warunki 
i gospodarce Imperium. Chwilowo jednak życia w Imperium. 
IK było złamane tak przez wojnę jak 
i straty poniesione przed jej wybuchem Deep Space 9
z rąk Dominium. Ten okres Imperium charakteryzuje 

się dwiema cechami. Gwałtownym 
Podsumowanierozwojem militarnym Imperium oraz 
Imperium Klingońskie, podobnie jak upadkiem pol i tyki  zagranicznej  

większość państw w dziejach, miało prowadzonej przez IK. Wzmocniony 
swoje wzloty i upadki, przechodziło wydarzeniami z czasów wojny domowej 
z pozycji super imperium do roli sojusz Imperium z UFP zaczął powoli 
trzeciorzędnego państewka, odzyskiwało słabnąć, aby ostatecznie zaniknąć, gdy 
swoją pozycję i znów upadało. Taki jest Klingoni zaatakowali Unię Kardasjańską 
bieg historii i niestety, nic tego nie zmieni. - przeciwnika, który nie tak dawno był 
Podobny los spotkał wcześniej wszystkie w stanie powstrzymywać siły Imperium. 
inne imperia: T'Kon, Iconian, Progenitors, 
Wolkan czy Romulan. Z całą pewnością Polityka rozwoju prowadzona przez 
artykuł ten wzbudzi wielkie kontrowersje, Gowrona przyniosła skutek i KSO 
ale starałem się przestawić fakty takimi z łatwością podbiły Kardasjan. Jednakże 
jakie są, będąc tak obiektywnym jak to sukcesy militarne nie szły w parę 
tylko było możliwe. Czy mi się to udało z sukcesami politycznymi. Inwazja na 
- ocenicie sami. Pozostaje mi nadzieja, iż Unię kosztowała Imperium sojusz 
nie uznaliście lektury tego tekstu za stratę z Federacją. Późniejszy atak na Federację 
czasu. mógł się okazać najkosztowniejszym 

błędem Imperium i doprowadzić do jego 
zagłady, gdy resztki Unii zawarły sojusz 
z Dominium i rozpoczęły kontrofensywę. 

Tutaj Imperium z pomocą przyszła 
Federacja, proponująca odnowienie 
sojuszu. Klingoni zgodzili się i to 
najprawdopodobniej uratowało ich przed 
zagładą z rąk Dominium. 

Jerzy "Zarathos" Jabłoński

Gowron
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Zapewne wielu z Was pragnęło stać się rzeczywistością. Pomóc nam 
kiedyś choćby przez chwilę zaistnieć mogą w tym gry, które chciałem Wam 
w świecie wykreowanym przez Gene'a w Pathfinderze przedstawić. W obu z nich 
Roddenberry'ego. Wcielić się w rolę wcielamy się w oficera floty i możemy 
członka grupy zwiadowczej, spotkać się spojrzeć na świat ST prosto z jego oczu. 
z bohaterami filmu, przeżyć takie 

Pierwszą z gier jest mało znany tytuł przygody jak te w serialu... No cóż, wtedy 
Star Trek: Borg. Wiele osób myśli, że trzeba się obudzić, popatrzeć na szarą 
pozycja ta nigdy nie powstała. Owszem, rzeczywistość za oknem i zdjąć z siebie 
wcześniejsza gra o tym samym tytule, w końcu tę niebieską pidżamę i plastelinę 
która miała być przygodówką osadzoną z uszu. ;> 
na Enterprise-D, nigdy nie ujrzała światła 

Ale nie popadajmy od razu dziennego. W jej miejsce jednak powstało 
w depresję. Świat nie jest aż tak okrutny, coś o wiele ciekawszego i oryginalnego. 
jak mogłoby się wydawać. Nadal istnieją Star Trek: Borg można bardziej nazwać 
producenci gier, którzy zrobią wszystko, interaktywnym filmem niż grą. Nasza rola 
aby zadowolić klienta. Nie zapomnieli oni sprowadza się do oglądania wydarzeń 
także o Trekkerach, dzięki czemu nasze oczami bohatera i  dokonywania 
marzenia mogą, choć w pewnej części, ewentualnego wyboru ścieżki. Ale 

o samym przebiegu rozgrywki opowiem 
później. 

W Star Trek: Borg wcielamy się 
w postać młodego kadeta Akademii 
Gwiezdnej Floty - Quaylana Furlonga, 
odbywającego służbę na okręcie 
Federacji. Pewnego dnia wraz z innymi 
kadetami na pokładzie zostajemy 
wezwani na odprawę dotyczącą mającej 
nastąpić inwazji Borg. Flota najwyraźniej 
nie chce sobie pozwolić na uczestnictwo 
młodziaków w walce, przez co mają oni 
zostać odesłani do bazy gwiezdnej. 
„I gdzie tu przygoda?” mógłby ktoś 
zapytać. Sytuacja nie jest jednak taka 
prosta jak by się zdawało. Ojciec 
Quaylana zginął 10 lat wcześniej podczas 
masakry, jaka miała miejsce pod Wolf 
359, kiedy to Borg pierwszy raz 
zaatakował Federację. Od tego czasu 
młody Furlong przepełniony złością 
pragnął zemsty na Borg. Sam kadet nie 
jest w stanie zrobić dosłownie nic. Ale co 
by było jakbyśmy uzyskali pomoc 
z zewnątrz…? 

Tu właśnie zaczyna się właściwa 

Gry
Star Trek w grach FPP:

Okładka Star Trek: Borg
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przygoda. Podczas przygotowań do 
odlotu pojawia się przed nami… Q. Tak, 
ten sam Q znany z The Next Generation 
grany przez Johna DeLancie. Przedstawia 
on niecodzienną propozycję. Daje nam 
szansę cofnięcia się w czasie i uratowania 
ojca przed katastrofą. Tutaj dokonujemy 
naszego pierwszego wyboru - akceptacji 
lub odmowy. Oczywiście nie muszę 
mówić, że jedynym słusznym jest ten 
pierwszy. Po chwili wraz z Q znajdujemy 
się na pokładzie USS Righteous - okręcie 
na którym służył nasz ojciec. Jednak nikt 
nas ani Q nie widzi, przez co obserwujemy 
cały przebieg sytuacji, aż do zniszczenia 
statku. I tutaj Q zaczyna mieszać. Wciela 
nas w postać porucznika Sprinta, a sam 
zajmuje miejsce marudnego doktorka. to znajdują się też takie, po których 
Teraz będąc w ciele szefa ochrony sami usłyszeniu nieraz będziemy wybuchać 
dokonamy wielu trudnych decyzji, od śmiechem. A podkładany pod tekst głos Q 
których będzie zależała przyszłość okrętu tylko nam w tym pomoże. Jeśli chodzi 
i naszego ojca… o same opcje wyboru, to zanim się 

pojawią, mamy krótkie rozeznanie. 
Pierwsze co się rzuca w oczy to Zwykle postacie przedstawiają nam jakieś 

zrobienie z gry normalnego filmu propozycje, wtedy pojawia się kursor, 
z perspektywy pierwszej osoby. którym dokonujemy wyboru. Prosty 
Prezentuje się to całkiem nieźle, jednak wspomniany już przykład z początku gry, 
jakość obrazu pozostawia wiele do gdy musimy zadecydować czy ratujemy 
życzenia, szczególnie na większych ojca, czy nie. Q trzyma wtedy w jednej 
monitorach. Jest on bowiem w bardzo ręce fazer, a w drugiej torbę. Kursorem 
niskiej rozdzielczości i w dodatku posiada musimy kliknąć na któryś przedmiot aby 
dość irytujące scanline'y. Cóż, gra ma już dokonać wyboru. Możemy także nie 
swoje lata, kiedyś to było mimo wszystko zrobić nic, co czasem jest właśnie tą 
nienajgorsze osiągnięcie. Film jest jednak słuszną decyzją. A co dają nam 
dość płynny i wszystko w miarę dobrze poszczególne opcje wyboru? Cóż… jest 
widać. Nasza rola sprowadza się jedynie to swego rodzaju zgadywanka i zwykle 
do jego oglądania i od czasu do czasu tylko jedna opcja jest tą słuszną, dzięki 
dokonywania jakiegoś wyboru. Jest 
j e s z c z e  o p c j a  s k o r z y s t a n i a  
z „magicznego” tricordera ofiarowanego 
nam przez Q. Pauzujemy wtedy grę 
i uzyskujemy informacje na temat 
dowolnej rzeczy znajdującej się aktualnie 
na ekranie. Bardzo fajnie wykonane, lecz 
nie możemy z niego skorzystać w czasie, 
gdy mamy wykonać jakąś akcję. Tricorder 
ten ma w sumie trzy zastosowania. 
Pierwsza to oczywiście uzyskanie 
informacji o danym obiekcie, co może 
nam później pomóc przy paru zagadkach. 
Druga to obsługa konsoli czy też nieliczne 
interakcje z określonymi elementami. 
Ostatnia, trzecia to… zapewnienie nam 
wielu okazji do śmiechu. O ile część 
opisów jest niczym wyjęta z encyklopedii, Q jako drona Borg

Q jak zawsze poważny ;>
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której będzie nam dane grać dalej. znajdujących się na ekranie obok siebie, 
W przypadku dokonania złego wyboru n ie  mamy 100% pewnośc i  czy  
oglądamy scenkę z konsekwencjami wybraliśmy właściwie dopóki nie 
naszej decyzji. Wtedy Q po małym zobaczymy filmiku. Fabuła także 
komentarzu skierowanym w naszą stronę z a w o d z i .  W i e l e  w ą t k ó w  j e s t  
pstryka tylko palcami i z powrotem mamy niesamowicie durnych, a sam motyw 
ekran dokonania wyboru. Tym sposobem pomocy Q zwykłemu kadetowi urwany 
gry nie da się po prostu nie przejść… z choinki. Owszem, ostateczny efekt nie 

jest najgorszy, ale całkowicie nielogiczny. 
Co zatem oferuje nam ta „gra”? 

Humor, ciekawą przygodę i kilka Podsumowując, Star Trek: Borg to 
zagadek. Ale właśnie pierwsza cecha w większej części film niż właściwa gra. 
d o m i n u j e  w  S t a r  Tr e k :  B o rg .  Nasza rola sprowadza się jedynie do 
W większości sprowadza się to do czynów klikania w określonych momentach. 
i tekstów Q. Komentarze na temat naszych Niemniej jednak reżyseria oraz humor 
akcji, przebiegu wydarzeń, dialogi zawarty w grze są jej wielkimi atutami. 
z innymi postaciami w ciele doktorka… Lecz czy to wystarcza? Star Trek: Borg 
Przedstawia się to naprawdę świetnie. Q mogę bez wahania polecić każdemu 
uczący  nas  obs ług iwać  kursor,  fanowi Star Trek. Warto sobie tę grę/film 
komentujący naszą głupotę w przypadku przejść przynajmniej raz i obejrzeć 
dokonania złego wyboru, czy też po wszystkie możliwe animacje. Całość nie 
prostu wykonujący zabawne akcje. zajmie nam więcej niż 3h. Gra została 
Zapewniam, że niejednokrotnie na wydana na trzech płytach CD. 
Waszych ustach pojawi się szeroki 

Plusy: uśmieszek. Gra balansuje momentami 
- Humor m i ę d z y  s c e n a m i  k o m e d i o w y m i  
- John deLancie jako Q a typowymi dla realiów Star Treka. 
- Niektóre zagadki Jednak ma ona jedną zasadniczą wadę, 
- Ciekawy pomysł której w serialu byśmy nie uświadczyli. 
- Wykonanie Jes t  ona  bowiem niesamowicie  

naciągana... zarówno jeśli chodzi o ogół 
Minusy: fabuły jak i o pojedyncze wątki. 
- Gra aktorska niektórych postaci Momentami staje się to aż tak głupie, że 
- Żałosna fabuła ciężko jest patrzeć, szczególnie na 
- Kiepska jakość filmu 

zakończenie. Nie najlepsza jest także 
- Nielogiczne akcje 

obsada aktorska. O ile John DeLancie, jest 
- Za krótka 

świetny w roli Q, to reszta ekipy jest - - Problemy z kursorem 
mówiąc delikatnie - słaba. Kapitan USS 
Righteous miał być zapewne typem Ocena: 5/10 
poważnym i surowym, jednak dobrany do 
tej roli aktor raczej nie sprawdził się Wymagania: Pentium 90, 8MB RAM, 
najlepiej. Ojciec Quaylana sprawia karta dźwiękowa, 2x CD ROM 
wrażenie totalnego frajera. Poza Q Producent: Simon & Schuster 
jedynie dwie postacie można uznać za Wydawca: Simon & Schuster 
dobre: pokładowego doradcę - dość K a t e g o r i a :  I n t e r a k t y w n y  f i l m ,  
s y m p a t y c z n e g o  i  s y p i ą c e g o  przygodówka 
filozoficznymi rozważaniami grubaska, Poziom trudności: Łatwy 
oraz narwanego doktorka, którego 
niestety widzimy tylko przed tym jak Q Ciąg dalszy - recenzje Elite Force 1 i 2 - w 
zajął jego miejsce. Do innych wad następnym numerze Pathfindera.
zaliczyć też można bardzo denerwujący 

Sławomir "T`R" Sorgowickikursor myszy, który nie zawsze reaguje 
tak jak powinien, o ile w ogóle reaguje. 
W niektórych sytuacjach gdy trzeba 
z a z n a c z y ć  c o ś  s p o ś r ó d  r z e c z y  
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“We all originated from lesser 
species. I myself come from Species 125. 
But that's irrelevant now. We are Borg. 
Our thoughts are one. One order, one 
voice.”

Tym razem weźmiemy na warsztat 
najbardziej niezwykłą rasę, jaka została 
umieszczona w pierwszej edycji 
- Kolektyw Borg. Złowieszcza wspólnota 
rozszerzająca swój stan posiadania 
poprzez  n ieus tanną  eksp lorac ję  
przestrzeni kosmicznej i asymilację 
zamieszkujących ją gatunków. Zdobywa 
w ten sposób wiedzę i potęgę, dążąc do 
absolu tne j  władzy  w ga laktyce  
i eliminacji słabych, organicznych istot. 
Jeśli więc dotąd nie znaleźliście kultury, 
którą chcecie grać, a macie duszę 
konkwistadora, to Borg jest idealnym 
rozwiązaniem.

Cechy charakterystyczne

Przede wszystkim Borg tak bardzo 
różni się od pozostałych ras, że jako 
jedyna afiliacja w grze posiada swoje 
własne niezależne zasady rozgrywki, 
k tó r e  wyrównu ją  n i eco  s zanse  
przeciwników, a nadto dość dobrze oddają 
specyfikę polityki podboju i asymilacji, 
z jaką będziemy mieć do czynienia. 

ale pozwoli nam ocalić życie na P o n i e w a ż  B o r g  p o c h o d z i  
niektórych dilemkach. Poza tym z kwadrantu Delta, jego personel posiada 
jakiekolwiek działania można prowadzić najczęściej tę właśnie ikonkę. Inaczej niż 
t y lko  dz i ęk i  ka r t om O bjec t i v e  w pozostałych afiliacjach nie występuje 
umieszczonym na stole i co gorsza, na raz classification. Borgowy personel dzieli 
można użyć tylko jednej takiej karty. To się na dwa główne typy: drony  
posunięcie ma na celu wyrównanie szans i counterparty, z których większość to 
pozostałych graczy, ale też odzwierciedla commony i uncommony. Brak licznej 
ideę, iż Kolektyw w danej lokacji całą swą erkowej załogi to kolejna cecha 
energię poświęca zawsze na wykonanie wyróżniająca Kolektyw. Jednak nie 
głównego zadania.należy się zniechęcać, gdyż podstawowa 

załoga w dużej liczbie stanowi potęgę 
Najważniejsze postaciei może zarówno nieźle nakopać, jak też 

bez problemu przejść misję. Tutaj kolejna 
Większość kart to bezimienne dronki, uwaga - wykonywanie misji odbywa się 

ale jest też parę sztuk cenniejszego poprzez zwiad (scouting), a nie poprzez 
personelu. Nie ma ich aż tak wiele, więc mission attempt. Różnica może niewielka, 
mogą być trudni do zdobycia. Ekipę 

Gry
Star Trek CCG: Borg

Karta Borg Queen
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otwiera Borg Queen - podstawowa karta może wydawać się, że możliwości 
w decku występująca w dwóch wersjach. zgłaszania wielu kart są mocno 
Jej najgroźniejszą bronią jest wybór ograniczone. Nie ma Headquaters, 
absolutnie dowolnego skilla i jego zmiana niewiele jest ikonek special download. 
na początku każdej tury! Kolejna bardzo Jak tu raportować personel?
znana postać to borgowa wersja Seven Of 
Nine - dodatkowy card draw może być To wszystko jedynie pozory. Na 
c e n n ą  u m i e j ę t n o ś c i ą ,  t a k  j a k  początku spójrzmy na budowle - Borg 
i uzupełnianie brakującego staffing dysponuje dwoma zwykłymi i dwoma 
requirement. Erkowa załoga to również s p e c j a l n y m i  o u t p o s t a m i .  Te n  
koledzy Siedem z jej grupy taktycznej, np. n a j w a ż n i e j s z y  t o  o c z y w i ś c i e  
Three of Nine, który również przyspiesza Unicomplex. Działa on jak HQ, 
ciągnięcie kart. Warty uwagi jest również umożliwiając jednokrotne zagranie na 
Three of Five, czyli Hugh... Idealna turę Królowej, unikalnego personelu lub 
załoga na zwiad w Alfie. Całości statku. Poza tym warto mieć drugą jego 
dopełniają borgowe dzieciaki, w tym kopię w decku ze względu na tajemniczą 
podwójny personel Third and Forth, ikonkę enigmy. Jako outpost może też być 
a zwłaszcza nieoceniony First, mogący lokacją dla Spacedoora,  a jeśli  
samodzielnie inicjować bitwę przeciwko przeciwnikom wydaje się, że można go 
intruzom bez względu na aktualny zniszczyć, niech spojrzą uważnie 
objective. - Shields 74 (hyhy :P). Drugim 

specjalnym budynkiem jest Transwarp 
Jak grać, czyli o przyspieszaniu Hub - fajna rzecz, jeśli chcemy często 

rozgrywki słów parę latać między różnymi kwadrantami, a jeśli 
umieścimy takie dwa na stole, to szybkość 
naszego poruszania może być taka, że Kiedy spojrzymy na afiliację Borga, 
rywal nawet nie zauważy, co go zabiło. :)

Kolejna metoda to duża ilość kart 
Activate Subcommands oraz ze 2-3 We Are 
The Borg na stole (trudne do wykonania, 
bo to karta premium). A nie zapomnijmy 
też o taktycznej wersji sześcianu Borg 
Tactical Cube, który pozwoli zagrać droną 
z czerwoną ikonką za darmo raz na turę. 
Chcąc wystawić skuteczną armadę, 
musimy manipulować draw deckiem 
i cały trik polega na tym, by mieć jak 
najwięcej card draw i umiejętnie 
zamieniać je na download tego, co nam w 
danej chwili potrzebne na stole, zwłaszcza 
personelu.

Resis tance  i s  Fut i l e ,  czy l i  
asymilujemy

Mając już takie podstawy, możemy 
zająć się istotą borgowego życia, czyli 
asymilacją. Daje ona podwójne korzyści 
- z jednej strony zarabiamy punkty, 
a z drugiej osłabiamy znacząco 
przeciwnika. Asymilację wykonuję się, 
realizując odpowiednie objectivy - do 
zwykłych misji wykorzystamy Assimilate 
Planet i tutaj widać od razu, dlaczego tak 
ważne jest manipulowanie draw deckiem. 
Sukces asymilacji zależy bowiem od 
probingu, czyli odsłonięcia wierzchniej 
karty z talii i porównania jej z wymogami 

Karta Unicomplex
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objectiva. Jeśli się pokrywają, asymilacja chronić Królową, bo jak nam zginie, a do 
jest udana. Jeśli nie, jesteśmy zastopowani gry wejdzie Alas Poor Queen, to musimy 
aż do następnej kolejki. Jeśli więc nie montować całą ekipę od początku... 
chcemy zaciskać zębów ze złości, Ponadto Federacja ma całkiem dobre 
próbując wykonać wciąż jedno zadanie, statki, z dodatkowymi dopałkami przeciw 
zadbajmy wpierw o odpowiednie Borgowi, typu USS Thunderchild oraz 
ułożenie kart w draw decku. Można to nieocenione Defianty i w kupie mogą 
zrobić m.in. na sposób “kasynowy”, nieźle postrzelać w sześciany. W innym 
wykorzystując do tego celu karty wypadku nasze osłony powinny 
z dodatku Holodeck Adventures typu wytrzymać natarcie, a broń, która może 
Data, Keep Dealing i All Threes. być łatwo modyfikowana dzięki Divert 

Power i odpowiednim dronkom, zrobi 
spustoszenie w szeregach wroga. Ale to nie wszystko - zasymilować 

możemy także statek przeciwnika oraz 
jego załogę dzięki Assimilate Species Najwięcej szkód narobimy jednak 
oraz Assimilation Table. Czyż nie fajnie dzięki kartom taktyk: genialna Borg 
byłoby zobaczyć Kirka w naszej załodze, Cutting Beam,  Maximum Firepower 
wykonującego posłusznie wszelkie nasze (praktycznie pewna śmierć, nawet dla 
polecenia? Future Enterprise) oraz Multiplexor 

Drone - ten gość pozwala walczyć 
z wieloma statkami na raz, każdą potyczkę Jednak największym zagrożeniem 
traktując jako osobną bitwę. Szast prast i z jest Assimilate Homeworld - po jego 
pięknej floty Federacji zostanie kupa wykonaniu przeciwnik nie może już 
pyłu.zgłaszać kart zasymilowanej rasy do 

końca gry! Jednak w grze nie ma nic za 
darmo - aby wykonać ten objective, Jeśli jednak brak nam ochoty do 
konieczna jest specjalna postać, tzw. 
counterpart, który musi być obecny na tej 
samej lokacji co odpowiednia planeta, 
k i e d y  r o b i m y  p r o b i n g .  P e w n ą  
komplikację stanowi fakt, że naraz można 
mieć tylko jedną taką postać na stole, ale 
od czego He will be excellent drone? 
A kiedy nie mamy w talii counterparta, 
jaki nam pasuje, trzeba porwać 
przecinikowi jakiegoś załoganta 
i potraktować go przez Assimilate 
Counterpart. To jednak wymaga sporo 
zachodu, za to korzyść jest olbrzymia, tym 
bardziej, że jest to jedyny sposób, by móc 
asymi lować  Fe reng i .  No  i  n i e  
zapomnijmy, że tak czy siak, nie da się 
za symi lować  Kazonów an i  r a s  
z kwadrantu Delta, nie posiadających 
własnych  homewor ldów.  Za  to  
wyobraźmy sobie zaskoczenie ziemskich 
rebeliantów w mirror quadrant, gdy nagle 
na  mocy c ichego porozumienia  
z Alliancem wyskoczy taki sześcianik 
i ruszy na Terok Nor.

Borg vs Fedki

Ludzie to jedyny gatunek, który 
mimo ustawicznych prób asymilacji 
zawsze dawał odpór Kolektywowi, tak 
więc również w grze szkodzenie ludziom 
nie będzie takie łatwe i trzeba szczególnie Karta Assimilate Planet
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Counterpart?
Podsumowanie

Mnogość kart do Borga i kilka 
strategii, jakie można przyjąć, oraz 
unikalne zasady rozgrywki sprawiają, że 
jest to afiliacja przeznaczona przede 
wszystkim dla doświadczonych graczy, 
którzy dysponują rzadszymi kartami. Bez 
nich gra się niezwykle ciężko i na 
początek dobrze mieć chociaż Królową, 
która razem z Interlink Drone znajdzie 
sposób na większość dillemek i jedyne, 
czego się może obawiać, to Weak Will 
Perish. Borg to doskonała propozycja dla 
kochających porządek i chcących go 
zaprowadzać wszędzie tam, gdzie panuje 
chaos i marna organiczna egzystencja. 

A więc karty w dłoń i powodzenia 
w asymilacji.

Sebastian "Beyonder" Szwarc

bezpośredniej walki, możemy (a jakże) 
nakombinować co nieco temporalnie 
i tutaj możliwości jest najwięcej. Po 
pierwsze lokacja czasowa Montana 
Missille Complex (dociągamy własną, 
jeśli przeciwnik jej nie ma) razem 
z objectivem Stop First Contact - jak się 
u d a ,  z m i e n i m y  h i s t o r i ę  Z i e m i  
i zasmyliujemy ją przez uprzednio 
położony Assimilate Homeworld. A jeśli 
się nie uda, robimy drugie podejście 
i stosujemy Build Interplexing Beacon, 
i nawet jak Cochrane wystartuje, to się 
zdziwi, kiedy nadlecą posiłki i dokończą 
dzieła. Jakby tego było mało, po 
zasymilowaniu Ziemi możemy zagrać 
Population 9 Billion All Borg, co zamieni 
Ziemię w kolejny borgowski outpost, 
a nadto wszystkie pozostałe objectivy w 
kwadrancie Alfa liczą się podwójnie!! 
Zaiste, Borg to potężna maszyneria do 
walki. Jedyny minus tej strategii to 
zdobycie counterparta - Locutus Of Borg. 
To karta z Fajo Collection, warta grubo 
ponad 90PLN, ale od czego Assimilate 

Rozgrywkę można przyspieszyć też 
w bardzo dziwny, ale niezakazany sposób.  
Pod jedną z misji wkładamy Borg Cube 
Dillema. Potem podejmujemy tą misję, 
odkrywamy go (jest za słaby, by 
uszkodzić nasz odkrywający sześcian) 
lub pozwalamy na to przeciwnikowi 
(prawie zawsze niszczy jego statek) 
i zamieniamy Retaskiem na zwykły 
sześcian wraz z siedmioosobową załogą 
pod naszą pełną kontrolą (jest to pełny 
download, więc za cenę dwóch kart mamy 
na stole osiem).

Zamiast asymilować statki możemy 
je też wysadzać (przy dronie Nine of 
Seventeen mamy powtórkę z Wolf 359 J), 
stosując Objective Eliminate Starship. 
Potem na takie miejsce wrzucamy 
Salvage Starship, i nie dość, że dostajemy 
dużo punktów, jeśli ten cel zrealizujemy, 
to i otrzymujemy wszystkie technologie 
statku, który wcześniej został zniszczony 
(sześcian z maskowaniem - to jest to!).

Marcin "I.Thorne" Jarmużek

Karta Borg Tactical Cube

Strategie Thorne’a
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Trochę historii między ludźmi z całego świata. W dobie 
PBEM to skrót od angielskiego Play internetu nic nie stało już na przeszkodzie, 

By E-Mail czyli Gra Przez E-Mail. Gry żeby gracz „obok” był w rzeczywistości 
toczone za pomocą poczty, początkowo k imś  z  da lek ich  Chin ,  S tanów 
zwykłej, takiej ze znaczkiem i kopertą, Zjednoczonych czy jakiejkolwiek innej 
a później elektronicznej są znane od części świata, gdzie dociera globalna sieć. 
dawna. Prekursorem gier „pocztowych” 

Star Trek PBEM - trochę ogółów były... szachy, rozgrywane właśnie nie na 
Kiedy powstała pierwsza gra prawdziwej szachownicy, ale przez 

mailowa toczona w świecie Star Treka, nie dwóch graczy wysyłających sobie kolejne 
wiadomo. Najprawdopodobniej gry ruchy. Toczona na dwóch szachownicach 
toczone były już w czasach The Original gra, często przez ludzi bardzo oddalonych 
S e r i e s ,  c z y l i  n a  p o c z ą t k u  l a t  od siebie, mogła toczyć się miesiącami 
siedemdziesiątych za pomocą zwyczajnej albo nawet latami, ale była jedyną 
poczty. Gdy rozpowszechnił się internet, możliwością gry między tymi ludźmi 
ewolucja tych gier do tego medium była - właśnie ze względu na odległość (i brak 
czymś zupełnie naturalnym. telefonów, ale to inna sprawa). 

Obecnie w sieci można znaleźć Inną grą, która zdobyła wielką 
tysiące mailowych gier toczonych popularność, była „Dyplomacja” 
w świecie Star Treka. Poczynając od („Diplomacy”) stworzona przez Allana 
niewielkich gier toczonych przez paru Calhamera w 1954 roku do gry właśnie za 
zapaleńców, poprzez całe zgromadzenia pomocą poczty. Doczekała się edycji do 
graczy rozgrywających często parę czy gry bezpośredniej, ale gra pocztowa 
paręnaście gier jednocześnie. Zresztą gry (obecnie także przez e-mail) nie straciła 
te często się łączą w jedną wielką - tak aby swoich zwolenników. Doczekała się 
możliwe było rozegranie spotkania np. nawet szeregu publikacji fanowskich 
załóg dwóch czy więcej okrętów. opisujących świat gry na tej samej 
„Szczytem” niejako ewolucji gier zasadzie, na jakiej gazety opisują realny 
trekowych przez e-mail są symulacje takie świat. 
jak USS Miranda, które urosły do takich 

P o  s u k c e s i e  „ D y p l o m a c j i ”  rozmiarów, że graczy są często setki w 
w internecie ruszyła fala zainteresowania jednej symulacji i są oni w stanie 
grami tworzonymi specjalnie do gry przez odgrywać całą załogę okrętu - zaczynając 
e-mail, w tym bardzo skomplikowanymi od kapitana i głównych oficerów, kończąc 
systemami, często moderowanymi na pomywaczach czy czyścicielu cewek 
i prowadzonymi nie przez człowieka, ale warp. Piszący ten tekst miał możliwość 
przez komputer. grać przez jakiś czas na Mirandzie jako 

jeden z członków załogi. Jest to 
Gdy popularność osiągnęły gry RPG niezapomniane wrażenie, nawet dla 

(ang. Role Playing Games) polegające na doświadczonego gracza. 
odtwarzaniu roli (życia) stworzonej przez 
siebie postaci w fantastycznym świecie, O co w tym chodzi?

Najczęściej spotykanymi grami są gry te zawitały także do internetu 
takie, gdzie liczba graczy nie przekracza umożliwiając rozgrywanie ich nie tylko 
dziesięciu, czasami sięga dwudziestu. między znajomymi, ale często także 

Gry
Star Trek PBEM
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Gracze tocząc grę najczęściej jako załoga Chcę grać i co dalej?
Grę należy zacząć od znalezienia okrętu czy stacji kosmicznej wcielają się 

w internecie zaczętej rozgrywki lub takiej, w najważniejszych członków tejże załogi 
która jeszcze się nie rozpoczęła, ale szuka - kapitana, szefów poszczególnych sekcji, 
graczy. W wypadku, gdy włada się ambasadorów i tym podobne. 
językiem angielskim, nie jest to 

Gra taka polega na odgrywaniu takiej problemem -  wystarczy  wpisać  
postaci, podobnie jak aktor na scenie w google.pl hasło „star trek pbem” i od 
odgrywa rolę np. Hamleta. Ponieważ gra razu dostajemy mnóstwo haseł z linkami 
toczona jest przez e-mail, niemożliwe jest prowadzącymi do stron takich gier. 
fizyczne odgrywanie wybranej postaci ani Gorzej natomiast, gdy nie włada się 
nawet - jak w „normalnych” grach RPG angielskim lub też nie chce się grać w grę 
- omawianie tego co postać robi mailową w obcym języku. Wtedy 
i ilustrowanie tego np. gestami czy ograniczenia są znacznie większe. 
rekwizytami. Gracze muszą więc, Z własnego doświadczenia wiem, że 
podobnie jak to było w czasach „kartki google.pl w tym wypadku nie pomoże 
i papieru”, pisać do siebie listy. Rzecz ponieważ gier PBEM w świecie Star Trek, 
jasna za pomocą poczty elektronicznej. polskich gier, prawie nie ma. Ja znam 

dwie (jedną sam prowadzę), do których 
W listach tych gracze opisują, co ich linki podam na koniec artykułu. 

postacie robią, co mówią, jakie wydają 
rozkazy (lub jak wykonują rozkazy im O k ,  z n a l a z ł e m  g r ę ,  m i m o  
wydane przez innych graczy). Napisany mizernego wyboru, jestem zwarty i 
list wysyła się, zależnie od sposobu w jaki gotowy
toczona jest gra albo do Mistrza Gry W takim razie, zależnie od sposobu 
(rodzaj sędziego w grze) albo na listę rekrutacji należy albo napisać do 
e-mailową, która rozsyła wiadomość do administratora (mistrza) gry i zgłosić, że 
wszystkich pozostałych zarejestrowanych jest się chętnym, albo wypełnić formularz 
na niej graczy. Osobiście preferuję drugi zgłoszeniowy, jeżeli strona gry coś 
sposób i tylko raz spotkałem się z grą takiego oferuje. W obydwu przypadkach 
toczoną za pomocą pierwszego. warto by mieć już mniej lub bardziej 

sprecyzowaną wizję swojej postaci. Jeżeli 
Pozostali gracze czytają taką nie wiesz kim chcesz grać czy nawet jak 

wiadomość i jeżeli jest do nich się do tworzenia takiej postaci zabrać 
adresowana (a konkretnie są w niej - napisz do Mistrza Gry lub administratora 
elementy dotyczące prowadzonej przez strony. Jestem pewien, że pomogą Ci 
nich postaci) odpisują omawiając swoje przebrnąć przez proces tworzenia postaci, 
działania. Taka forma rozgrywki - za który wcale nie jest tak trudny, jakby się 
pomocą opisów - wymaga sporej mogło wydawać. 
wyobraźni oraz niejakiego talentu 
literackiego, inaczej pisane listy mogą być Warto pamiętać, że gry PBEM 
dla pozostałych graczy „ciężkostrawne”. zazwyczaj mają swoje reguły i zasady, 

z którymi wypada się zapoznać przed 
Czasami, ale bardzo rzadko, spotyka rozpoczęciem tworzenia postaci, gdyż 

się też PBEMy rozgrywane systemem często zawarte są w nich ograniczenia, 
narracyjnym, czyli pisane tak, jak pisane nakazy czy czasami wręcz zakazy. Są one 
są sztuki teatralne (za pomocą dialogów tworzone po to, żeby gracze nie tworzyli 
i minimalnej ilości opisów). Jest to jednak i nie prowadzili postaci będących 
wymierający sposób gry. Dodam od Supermenami w pojedynkę ratującymi 
siebie, że na szczęście, gdyż i pisanie, galaktykę. 
i czytanie takich listów nie sprawia ani 
wiele przyjemności, ani nie jest jakimś Gdy już masz stworzoną postać 
specjalnym polem popisu dla wyobraźni. (i zaakceptowaną przez Mistrza Gry), 
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zostaniesz zarejestrowany na liście gra zespołowa. Baw się z innymi. Piszcie 
mailowej, ew. dostaniesz adres Mistrza wspólnie listy opisujące (dla przykładu) 
Gry na jaki należy wysyłać mu swoje jak ty i kolega z wachty obsługujący 
teksty (z tym drugim raczej się nie zbiorniki replikatorów po pracy idziecie 
spotkacie) i gotowe. Możecie zacząć grę. do mesy, popijacie piwo i opowiadacie 

sobie sprośne kawały. 
A jak? To zależy od gry, ale na tych 

dwóch polskich PBEMach (jeden to PBEM to nic innego jak opisywanie 
symulacja życia na okręcie, drugi na stacji życia w świecie Star Treka. Miej odwagę 
kosmicznej) wypada się zameldować i pozwól swojej postaci żyć w tym 
u dowódcy. Np. opisując jak dowożący świecie. Pamiętaj, że nie ma nic gorszego 
w a s  n a  m i e j s c e  s ł u ż b y  p r o m  niż gra od rozkazu do rozkazu 
wylądował/zadokował i jak wy, wędrując wydawanego przez dowódcę (będącego 
korytarzami dochodzicie do biura zazwyczaj także Mistrzem Gry). 
dowódcy i naciskacie dzwonek. 

Polskie PBEMy w świecie Star 
Tutaj zazwyczaj wypada zakończyć Treka 

- gra posta. Dlaczego? Naczelną zasadą gier 
PBEM pod tytułem „USS Inari”. Toczy PBEM (jak zresztą wszystkich gier, RPG 
się ona na pokładzie federacyjnego okrętu i innych) jest to, że nie sterujemy 
klasy Intrepid w roku 2379, tuż po poczynaniami innych graczy. Nie 
zakończeniu filmu Star Trek „Nemesis”. powinno się za nich robić niczego, jeżeli 
Gracze wcielają się w postacie niskich nie wyrażą na to zgody - nawet 
rangą oficerów tuż po ukończeniu powiedzieć „proszę?” Wydaje się to 
A k a d e m i i  F l o t y  G w i e z d n e j  głupie, ale wcale takie nie jest. Przecież 
i rozpoczynają swoją pierwszą służbę na jeżeli jesteś nowym graczem, to nawet nie 
okrętach Floty Gwiezdnej. wiesz, czy rzeczony dowódca jest 

w środku. A jeśli okaże się, że jest akurat 
- „Baza na drugim końcu stacji czy wyleciał 

Gwiezdna 166” czyli PBEM rozgrywany z okrętu, co wtedy? Duchów raczej na 
na pokładzie stacji kosmicznej o tej normalnych jednostkach nie ma, więc nie 
właśnie nazwie. Gra toczy się w roku miał cię kto „zaprosić”. 
2387, w alternatywnym świecie 
trekowym, w którym niedawno skończyła Dlatego grając, zawsze pamiętaj 
się wielka wojna między Federacją o tym, żeby niczego, absolutnie niczego 
i  K l ingonami  z  j edne j  s t rony,  nie robić (nie opisywać) za innego gracza. 
a Romulanami, Kardasjanami, Dominium To nieeleganckie, zazwyczaj łamie zasady 
i Gornami z drugiej. Gracze mogą wcielać gry, a gracz i Mistrz Gry są na tym 
się w dowolne postaci mające jakieś konkretnym punkcie regulaminu bardzo 
„interesy” na pokładzie Bazy Gwiezdnej wrażliwi. 
- od oficerów Floty zacząwszy na 

Zacząłem grać przemytnikach skończywszy. 
Tylko co ja mam w tej grze robić? 

Cóż, to dobre pytanie i na nie Ci nie Jerzy "Zarathos" Jabłoński
odpowiem, ale dam parę rad. Najprościej 
rzecz biorąc - żyj. Prowadź swoją postać 
(opisuj jej działania) tak, jakbyś sam 
chciał działać, będąc członkiem załogi 
okrętu. Jedz, pij, zawieraj przyjaźnie 
(znaczy Twoja postać) z postaciami 
innych graczy, podrywaj dziewczyny. 
Cokolwiek Ci przyjdzie na myśl. Pamiętaj 
tylko o tym, że nie grasz sam. PBEM to 

http://www.startrek-pbem.net/ 

http://www.bg166.prv.pl/ 
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nas wszystkich, no przynajmniej nam tak 
wmawiają, że cały ten zgiełk jest dla nas 
ważny. Jednak spójrzmy prawdzie w oczy 
- większość tego, co oglądamy, to 
programy i filmy amerykańskie. 
Oczywistym jest, że nas kształtują. Co za 
tym idz ie ,  og lądamy też  fobie  
Amerykanów, które właśnie jak na ironię 
sprawiły, że TV dorosła i zaczęła poruszać 
trudne tematy bez potrzeby maskowania 
ich tonami lateksu bądź makijażu (choć 
jakaś nutka fantastyki nie zaszkodzi, ale 
o tym później). Może jest to związane 
z tym, że po 9/11, po całym tym 
widowisku medialnym, nawet młodszy 
widz będzie w stanie obejrzeć to, co stacje 
proponują  w naj lepszym czasie  
antenowym, nieważne jak smutno to 
brzmi. 

Telewizję od początku uznawano za 
zagrożenie dla kina. Przecież nawet Amerykański strach po upadku 
z domu nie trzeba się ruszać, żeby coś dwóch wież z czasem wdarł się do 
obejrzeć, a to, co teraz leci, już za parę lat różnorakich seriali i tym sposobem na 
zobaczymy na ekranie telewizora. naszych ekranach pojawiło się BSG, 
Przyszłość pokazała, że obawiano się a niedługo potem LOST, który właśnie 
niepotrzebnie. Pozycja kina nie została najlepiej obrazuje cały zespół przemian, 
zachwiana, by nie powiedzieć, że jest jaki nastąpił w masowej rozrywce. Nie, 
niesamowicie silna w dzisiejszych nie uważam, że przesadzam. 
czasach - jeden film jest w stanie zarobić 
więcej niż wynosi dług Białorusi za gaz. LOST opiera się na kilku istotnych 

podstawach, które od dawna były znane 
Na pewno jednym z istotnych w kinie, jednak teraz w zupełnie innym 

aspektów rozróżniających kino od TV jest wymiarze weszły do telewizji. W filmach 
tematyka i poziom fabuły. Bo zauważmy, o zombie na porządku dziennym było 
w TV kiedyś nie trafialiśmy na serial, uwięzienie przypadkowej grupy ludzi, 
który wprost mówił o problemach żeby ci musieli w warunkach nie tyle 
globalnych, i to tych realnych. Mieliśmy niesprzyjających, co wręcz wrogich, 
Star Treka w latach 60-tych, ale nieważne przetrwać, dopóki nie przybędzie 
jak istotne problemy on poruszał, jakie kawaleria albo nie znajdzie się środek 
bariery kulturowe złamał, to jednak było t r a n s p o r t u ,  k t ó r y  z a b i e r z e  i c h  
to bardzo z przymrużeniem oka. w bezpieczne miejsce. Stare i znane, 

prawda? Dobrze, wywalmy zombie, 
Od emisji ST minęło 40 lat. Świat się uogólnijmy to - sytuacja kryzysowa 

bardzo zmienił, telewizja także. Wraz - i dajmy spadający samolot. Warunki 
z wyrzuceniem do śmieci kalendarza na ciągle są niesprzyjające, powiedzmy na 
wiek XX nastąpiły przemiany, które wyspie, najlepiej bezludnej (prawie). 
sprawiły, iż teraz możemy oglądać w TV I żeby musieli przetrwać. Właśnie, kto? 
programy nie podchodzące do widza jak Kompletnie nieznani sobie ludzie, 
do idioty. Powiedzmy sobie szczerze, to zupełnie od siebie różni. Ta-da! Oto 
niechybna i smutna zasługa WTC i 9/11. LOST. 

Historia to śmieszna rzecz, która Idźmy dalej tym tropem. Zamiast 
nieważne jak daleko się dzieje, dotyczy spadającego samolotu dajmy na to 

Telewizja i seriale XXI wieku

LOST
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atomówkę, a najlepiej jeszcze kilka, tak 
by całe Stany spłonęły. Teren znowu 
ogran iczmy (zaoszczędz imy  na  
dekoracjach) do, powiedzmy, małego 
miasteczka, które musi teraz przetrwać 
cały ten nuclear holocaust. Znajomo? 
Jerycho wyłania nam się przed oczami. 

Dalej, zostańmy przy atomówkach, 
ale zamiast kilku to kilkaset albo jeszcze 
więcej, tak by starczyło na zniszczenie 12 
kolonii ludzkiej cywilizacji, a przy życiu 
zostawmy tak może ok. 50 000 istnień, by 
ci musieli w swoich małych stateczkach 
w bezkresnym kosmosie szukać miejsca, 
gdzie będą mogli się bezpiecznie osiedlić. 
Jeszcze kilka szczegółów i oto powstaje 
najlepszy serial sci-fi ostatnich lat, czyli 

amerykańskie przywiązanie do swojej Battlestar Galactica. 
flagi od zawsze w kinie dawało swój 
wyraz, teraz jest tylko trochę bardziej Ostatni przykład. Tym razem też 
subtelne. będzie wybuch atomowy, ale nie na 

początku, tylko gdzieś tam na końcu, a do 
Jaki z tego pozytyw? Do znudzenia tego wcale nie musi się wydarzyć, jeśli 

powtórzę - seriale dorosły. Kiedyś, żeby główni bohaterowie temu zapobiegną. Ci 
jakaś postać zginęła, musiał się jej z kolei nie będą tylko w jednym miejscu, 
kontrakt skończyć, musiało się jej znudzić ba, będą porozrzucani po świecie. Do tego 
albo za mało jej płacili, a kiedy już ginęła, postępujące zmiany w postaciach, które 
to zawsze na końcu sezonu (ew. zaczynają odkrywać w sobie niezwykłe 
w pierwszym odcinku następnego, ale moce. Ponieważ serial jest pod hasłem „ku 
tym razem już tylko gościnnie  pokrzepieniu serc”, trzeba pokazać, jak 
występując). Teraz z kolei scenarzyści nie ważna jest indywidualność i jak bardzo 
boją się zabić postaci, nawet bardzo jedna jednostka może wpłynąć na losy 
lubianej. Nawet lepiej, jej śmierć zrobi świata, jednocześnie ukazując, jak istotna 
większe wrażenie. Owszem, wszystko jest grupa (naród/mutanci/wybrani). Tak, 
wyżej wymienione też może się zdarzyć, to z kolei w sumie najlepszy serial 
jednak śmiertelność serialowych zeszłego sezonu - Heroes.
bohaterów drastycznie wzrosła ostatnimi 
laty, naśladując życie i dając wyraz Oczywistym jest, że różne elementy 
powiedzeniu „nie znasz dnia ani są modyfikowane, jednak tak naprawdę te 
godziny”… i dobrze! Dzięki temu wszystkie seriale nowej „dorosłej” fali 
postacie są coraz mniej płaskie, mają w TV amerykańskiej są do siebie bardzo 
prawdziwą osobowość (jeśli nie, to podobne. Pokazują, jak ważne tam 
znaczy, że na pewno zaraz zginą), widz w Stanach jest to, że muszą oni trzymać 
naprawdę może się z nimi identyfikować. s ię  razem w najmroczniejszych 
Do tego historie mogą teraz dotyczyć momentach i że razem dadzą radę. Dobrze 
naprawdę ważnych i trudnych w ocenie wiem, że zabrzmiało trochę patetycznie. 
problemów. Trzeba jednak to sobie powiedzieć: to jest 

telewizja amerykańska i tam dla nich to 
Owszem, wszystko to to tylko moja jest poważna sytuacja, która zmieniła 

teoria i moje spostrzeżenia. Czy są trafne, w pewnym stopniu mentalność widza, 
wy musicie ocenić. Jednak taka jest który w kraju, gdzie średnio najdłużej 
prawda, że nic nie działa lepiej niż mieszkaniec przesiaduje przed TV, ma 
schematy. Nie wiem, czy ten, który tu przy okazji coś z tego wynieść dla dobra 
przytoczyłem, jest prawdziwy, czy to kraju. 
tylko niezwykły zbieg niezwykłych 
okoliczności, ale przyznajcie - coś jest na Tak  wiem,  to  c iąg le  b rzmi  
rzeczy. patetycznie, ale jest w tym smutna 

p r a w d a .  P o w s z e c h n i e  z n a n e  
Wojtek "Kivas" Krajewski

Battlestar Galactica
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filmu, broni się sama. Komuś, kto nigdy 
nie widział ST VIII, album może wydać 
się równie ciekawy jak zagorzałemu 
fanowi treka.

Ponadto album, choć mroczny i dość 
ponury, jest przy tym różnorodny, wiele tu 
tradycyjnej muzyki symfonicznej 
wykonywanej przez orkiestrę, ale 
równocześnie na niespotykaną wcześniej 
w twórczości Jerry'ego Goldsmitha skalę 
użyto elektroniki, co niewątpliwie jest 
zasługą współpracującego z ojcem przy 
tym albumie Joela Goldsmitha. Dziwne 
i niepokojące elektroniczne dźwięki 
pojawiają  s ię  jednak nie  ty lko 
w kompozycjach Joela, mamy okazję 
usłyszeć je niemal we wszystkich 
utworach składających się na tą ścieżkę 
dźwiękową.

A jak to wygląda w konkretnych 
utworach? Najpierw słyszymy spokojne, Już po kilku pierwszych taktach 
dostojne rozpoczęcie - to Main title muzyki towarzyszącej początkowym 
- motyw przewodni, który będzie scenom ósmego trekowego filmu, jakim 
powracać przez cały film, kompozycja, był First Contact, poczułam, że to może 
w której łatwo usłyszeć nawiązania do być jedna z najlepszych ścieżek 
muzyki z ST: The Next Generation. Sam dźwiękowych w historii ST, a nawet jedno 
utwór zaczyna się cichymi i spokojnymi z najlepszych dokonań Jerry'ego 
tonami, do których po chwili dołączają Goldsmitha na polu muzyki filmowej. Po 
róg i harfy, żeby osiągnąwszy moment o b e j r z e n i u  f i l m u ,  a  n a s t ę p n i e  
kulminacyjny przejść w niepokojący, wielokrotnym przesłuchaniu płyty 
nieco marszowy, zgrzytający, pełen utwierdziłam się w tym przekonaniu. 
szumów i elektronicznych dźwięków Dlaczego tak uważam? Spróbuję 
Locutus - pierwszą zapowiedź pojawienia odpowiedzieć w tej krótkiej recenzji.
się Borg.

Wielką zaletą muzyki z FC jest jej 
Kolejny utwór - Red Alert - to krótka perfekcyjne dopasowanie do wydarzeń 

i dynamiczna sekwencja dźwięków f i lmowych ,  k tó rym towarzyszy  
towarzyszących walce z Borg, w której - właściwie każda ważniejsza scena ma 
możemy usłyszeć przede wszystkim świetny podkład muzyczny, który idealnie 
instrumenty dęte. Tutaj też pojawia się podkreśla jej charakter, umiejętnie buduje 
znany z The Motion Picture oraz serialu nastrój, sprawia, że widz jeszcze łatwiej 
TNG słynny trekowy Main theme, mamy poddaje się emocjom, jakie chcą mu 
też okazję usłyszeć jeszcze jedno w danym momencie przekazać twórcy. 
nawiązanie do pierwszego z trekowych A z drugiej strony jest to świetna muzyka, 
filmów - wspaniały Klingon battle, który która, choć była napisana do konkretnego 

OST Star Trek: First Contact

Okładka OSTa First Contact
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wróci także w następnym numerze pt.  co jedynie wzmaga uczucie osaczenia, 
Temporal Wake - rozpoczynającym się aby na chwilę dać nam odetchnąć przy 
spokojnie i cicho, aby w coraz krótkim solo na flet i znów pociągnąć 
mroczniejszy i rozfalowany sposób słuchacza w mrok w rytmie bębnów 
przejść do głośnych i gwałtownych i werbli. Równie mroczny, choć 
dźwięków całej orkiestry, aż do zdecydowanie bardziej  dostojny 
wspomnianego już motywu Klingon i przestrzenny jest początek kolejnego, 
battle, który słyszymy, gdy na ekranie najdłuższego na płycie numeru - The Dish. 
pojawia się zasymilowana Ziemia. Takie Chociaż ta muzyka tez ma w sobie spory 
połączenie naprawdę potrafi wbić w fotel. ładunek niepokoju, nie jest  tak 

przytłaczająca jak w 39.1 Degrees 
Jakby dla kontrastu w następnym Celsius. Tutaj czuć otwartą przestrzeń,

utworze - Welcome Aboard - powraca  a w melodii można się niemal zanurzyć, 
spokój i znów mamy okazję usłyszeć co nie powinno dziwić - w końcu to 
firstcontactowy Main title, który jednak nagranie było ilustracją do sceny wyjścia 
s z y b k o  p r z e r a d z a  s i ę  w  s e r i ę  w przestrzeń i walki z Borg podczas 
niepokojących dźwięków związanych budowy sygnalizatora. W chwilach starć 
z Borg. Także kolejny na płycie Fully m u z y k a  s t a j e  s i ę  ż y w s z a  
Functional to przede wszystkim głośna, i gwałtowniejsza, aby pod sam koniec 
nieco rwana elektronika, która dopiero utworu po raz kolejny przypomnieć nam 
pod koniec utworu zaczyna szumieć w tle Klingon battle i zaprezentować doniosłe 
smyczkami i zyskuje głębię - zwłaszcza i zwycięskie dźwięki.
w scenie, w której Królowa Borg próbuje 
uwieść Datę. Następnie wracamy do znanych 

z  t r e k o w e j  k l a s y k i  k l i m a t ó w  
Później przychodzi pora na Retreat i w hollywoodzkim stylu wkracza 

- powolny, niemal leniwy początek ma dostojny, nieco nawet patetyczny First 
w sobie coś, co sprawia, że słuchaczowi Contact - wypełniony dźwiękami 
przechodzą ciarki po plecach. Gdy już instrumentów smyczkowych, przez które 
wsłuchamy się w te spokojne tony tylko chwilami przebijają się instrumenty 
następuje gwałtowne przyspieszenie dęte. Wyraźnie słychać tu powrót do 
i mamy wrażenie jakby dwie melodie początkowego Main Title, wokół którego 
zmagały się ze sobą, wiele dźwięków rozwija się niemal cały utwór będący 
przypomina odgłosy walki - w tle świetną ilustracją sceny spotkania 
przewija się po raz kolejny motyw z Wolkanami. Potem nadchodzi pora na 
Klingon battle, a sama muzyka staje się End Credits - tutaj przez cały utwór 
coraz mroczniejsza i donośniejsza. przyspieszając i zwalniając tempo, 
I w taki sam głośny i szybki sposób przeplatają się motywy z The Motion 
rozpoczyna się kolejny utwór - Evacuate. Picture/Next Generation oraz znowu 
Po chwili jednak pośpiech i gorączkowość firstcontactowy Main Title. Na samym 
ewakuacji ustępują miejsca spokojowi końcu usłyszymy nieśmiertelny trekowy 
i melodyjności Main title, aby na Main theme z pierwszego kinowego 
zakończenie znów przynieść nam grozę filmu, stanowiący doskonałe zwieńczenie 
Borg theme. tej ścieżki dźwiękowej i wyraźne 

pokazanie gdzie tkwią korzenie tej 
Kontynuacją motywu Borg jest muzyki.

z pewnością następny utwór - 39.1 
Degrees Celsius, pełen elektronicznych Choć to już koniec soundtracka, to na 
dźwięków, od pierwszych taktów płycie znajdziemy jeszcze dwa utwory - są 
sprowadzający wrażenie niepokoju, to Magic Carpet Ride w wykonaniu 
niemal klaustrofobii. Całość utrzymana Steppenwolf oraz Ooby Dooby Roya 
jest w powolnym tempie i niskiej tonacji, Orbisona, które mieliśmy okazję usłyszeć 

 65



podczas filmu. Miło, że wydawca mieliśmy okazję usłyszeć w historii treka, 
postanowił dołączyć je do płyty, czyniąc w moim prywatnym rankingu wyprzedził 
przez to  wydawnictwo bardziej  nawet świetny The Motion Picture 
kompletnym. Warto jeszcze dodać, że i zdecydowanie jedno z największych 
oprócz zwykłego CD pojawiła się też dzieł Jerry'ego Goldsmitha. Będąc 
wersja tzw. Enhanced CD, na której rozwinięciem starych i  znanych 
można znaleźć dodatki multimedialne  t rekowych motywów,  da je  nam 
sfilmowane wywiady z samym Jerrym równocześnie powiew czegoś nowego 
Goldsmithem oraz Jonathanem Frakesem i pokazuje jak świetna i wciągająca może 
i Rickiem Bermanem, wszystkie być muzyka filmowa. Czego można 
oczywiście w LCARSowej oprawie chcieć więcej?
graficznej. 

Małgorzata "Gosiek" Kolek
Czas na podsumowanie - dla mnie 

First Contact to najlepszy score, jaki 

1. Main Title - Locutus* (4:17) 

2. Red Alert (2:13) 

3. Temporal Wake (2:07) 

4. Welcome Aboard (2:40) 

5. Fully Functional (3:18) 

6. Retreat* (3:59) 

7. Evacuate (2:19) 

8. 39.1 Degrees Celsius* (4:44) 

9. The Dish (7:05) 

10. First Contact (5:52) 

11. End Credits (5:24) 

12. Magic Carpet Ride (4:25) 
Performed by Steppenwolf 

13. Ooby Dooby (2:22) 
Performed by Roy Orbison 

*Composed by Joel Goldsmith 

Total Time ~ 49:56 
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