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Ostatnie nominacje Enterprise/15.07.2005
Akademia Telewizyjna ogtosita wczoraj nominacje wsrdéd ktorych
znalazty sie m.in. Stargate SG-1, Atlantis, Battlestar Galactica, Lost,

Desperate Housewives, Farscape: TPWiskasowany Enterprise.

W tym roku serial Enterprise zostat nominowany w trzech
kategoriach. Stargate SG-1i Stargate Atlantis otrzymaty tacznie trzy
nominacje. Battlestar Galactica dwie i bedzie konkurowac
z wymienionymi wyzej serialami Stargate. Niekwestionowanym
liderem nominacji jest w tym roku Lost - zostat nominowany az
w 12 (stownie: dwunastu) kategoriach! Niematym sukcesem byto
otrzymanie nominacji przez kultowy juz serial Desperate
Housewives, ktéry razem z Lostem podkreslit niezwykle dobrag
kondycje stacji ABC. Stacja ta ostatnio byta w dotku notowan, ale
dzigki dwém hitom telewizyjnym wysuneta si¢ na mocne
prowadzenie, przyciagajac co tydzien okoto 16 milionéw fanéw
Losta i ponad 20 milionéw fanéw DH. Finat pierwszego sezonu
serialu o przygodach "kur domowych" przyciagnat az 24
miliony widzéw przed telewizory! Czy w nastepnym roku stacja

utwierdzi swojg pozycje? Zobaczymy.
Warto podkresli¢ jeszcze, ze produkcje SCI Fl otrzymato az
siedem nominacji w tym roku: po jednej dla SG-1, Farscape:

TPW, Legend of Earthsea, oraz po dwie dla Atlantisi BSG.
Rozdanie nagréd 57, corocznej gali nagréd Emmy odbedzie
sie 18 wrzesniaw Los Angeles.

ps. réwniez kilka oséb zwigzanych z trekiem otrzymato
nominacje: Aktor William Shatner (kapitan Kirk) otrzymat
nominacjg za role w Boston Legal. Christopher Plummer
(generat Chang) nominowany za role w A Movie for Our
Fathers. Whoopi Goldberg (Guinan) nominowana za
wystep w Variety Or Music Program. Producent
i scenarzysta z Deep Space Nine - Ira Steven Behr oraz
Rene Echevarria zostali nominowani za prace przy
mini serii The 4400.

Peters, Gretsch i Flueger o drugim sezonie
/14.07.2005
Jesienig tego roku serial The 4400 trafi na antene
kanadyjskiego SPACE Channel. W zwigzku z tym ekipa
telewizji wybrata sie do Vancouver na plan, aby zdoby¢
naj$wiezsze informacje na temat drugiego sezonu serialu.
Wspottworca serii i producent wykonawczy Scott Peters w
swoim wywiadzie powiedzial, ze w sezonie drugim
wszystkie postacie zostaly skierowane w zupetnie inng
strone, niz to bylo wczesniej. W trakcie drugiego sezonu
zostanie poruszonych wiele kwestii, m.in. religii, ingerencji
rzadu w nasze zycie, plus te, z ktérymi czesto sobie nie
radzimy lub po porostu ignorujemy. Serial przestanie
przypomina¢ ten z pierwszego sezonu, czyli prezentujac
cotygodniowy odcinek z jakims$ 4400. Historia stanie sig bardziej
ztozona, skomplikowana. Nasza uwaga zostanie oderwana od
jednostki i przeniesie sig¢ na ogét 4400. Zobaczymy teraz, ze ich
dziatanie czy zdolnosci wcale nie sg losowe. Zobaczymy jak
dziatajg w grupie i ze ich poszczegdlne zdolnosci doskonale sie
uzupetniaja.

Joel Gretsch dodat, ze zostang wznowione sprawy z poprzedniego
sezonu. Wiemy juz, ze jednym z 4400 byt seryjny morderca. Nikt nie
potrafit odpowiedzie¢ na pytanie, dlaczego go uprowadzono. W tym

sezonie zostanie rzucone na to $wiatto. Intencje ludzi z przysztosci
moze byly dobre, ale cele ktérymi sig kierowali nie zawsze. Dlatego tto

sezonu bedzie w wigkszejilosci odcieni, a nie tylko w czarnym i biatym.
Zadaniem agentéw NTAC jest posktadanie tego w cato$¢. Tym zajmujg,
sie wtasnie Tom i Diana. W kazdym odcinku beda trafia¢ na kolejny trop,
ktory pozwoliim dopasowac kolejny element uktadanki.

The Trouble With Tribbles w sieci za darmo/12.07.2005

W sieci pojawit sie darmowy e-book odcinka oryginalnego serialu Star
Trek - The Trouble With Tribbles. W pliku tym mozemy przeczyta¢
o narodzinach pomystu tego kultowego odcinka, ktérego bohaterskie
pluszowe kuleczki staty sie bohaterami odcinkéw w dwdéch nastepnych
serialach trekowych (TAS i DSN) oraz wieku ksigzkach. Poza
doktadnym scenariuszem znajduje sie ciekawy opis, sprawozdanie
z produkcji filmowej.

Dodatkowo zataczono trzy rozdziaty z powiesci Blood and Fire, trzeciej
ksiazki z serii Star Wolf wydawanej przez BenBella Books. Ksigzka
niestety napisana w jezyku angielskim. llo$¢ stron: 294.

Czotéwki SG-1iAtlantis po 10 sekund?/11.07.2005

Producent Joseph Mallozzi potwierdzit oficjalnie, ze czotéwki, czyli tzw.
intro, do odcinkéw dziewigtego sezonu SG-71 i drugiego Atlantis
emitowanych na SCI FI Channel bedg miaty po 10 sekund. Jest to
typowy ruch majacy na celu uzyskanie wigcej czasu na reklamy. Seriale
Stargate sg sztandarowymi produktami SCI Fl i normalne jest, ze stacja
chce jak najwigcej zarobi¢ przy okazji ich emisji, bo szczerze mozna
sobie powiedzie¢: zwiekszenie tresci odcinka o 40-50 sekund niczego
nie zmieni... Nie wiadomo czy inne telewizje réwniez wyemitujg odcinki
w tej formie, za to telewizja publiczna ma otrzymac kopie z trwajaca 60
sekund czotéwka. Nie wiadomo réwniez nic na temat wydan DVD tych
sezonoéw. Mozemy zaktadac¢ jedynie, ze bedg "kompletne".

Informacje z planu BSG 2x08/08.07.2005

Moze dla niektérych beda to spoilery, a dla innych nie. Sg to dwie
informacje (raczej humorystyczne), ktére obrazujg zachowanie Lucy
Lawless na planie Battlestar Galactica: 1. Tricia wspomniata (na
konwencie) jak to cata zatoga przywykta juz jg ignorowaé. W jednej ze
scen gdzie pojawi si¢ Lucy Lawless, 6 i Baltar maja jedng ze swoich
rozméw, a ustawienie kamery powodowato, ze Lucy byta w kadrze.
A ona zapomniata, ze nie moze widzie¢ Szostki, wiec najnormalniej
w $wiecie przygladata sie ich rozmowie, orientujac sig o tym dopiero po
zakonczeniu ujecia; 2. W pewnej scenie, postac Lucy miata podej$¢ do
Baltara i sie przedstawi¢. Tak wiec podchodzi do niego i méwi "Witam
panie wiceprezydencie jestem Xeeee..." i zatrzymata sig, odwrdcita do
kamery i "Miatam zamiar nazwacé sie Xena".

Admirat Cain ma twarz/07.07.2005

Znana jest juz aktorka majaca gra¢ posta¢ admirat Cain w Battlestar
Galactica. Jest nig Michelle Forbes, znana szerszej publicznosci
zwystepow w Star Trek: The Next Generation, jako porucznik Ro Laren.

Oswiadczenie w sprawie piatego sezonu Enterprise!!!/06.07.2005
Tak, najgorsze koszmary ziscity sig! Entek bedzie kontynuowany, bo sg
chetni do wziecia udziatu w tym projekcie!!! Na szczescie nie bedzie to
oficjalna produkcja, a tylko fanowksa, na wzér New Voyages i Starship
Exeter. Niemniej jeden z fandw serialu Enterprise opublikowat ostatnio
post na forum trekbbs.com, informujac, ze pragnie podja¢ sie zadania
kontynuacji tego serialu w miejscu, gdzie go przerwano - czyli po
odcinku Terra Prime. O$wiadczyt, ze zajmie sie tym w ramach projektu,
i sam wykona dekoracje (na wzér New Voyages). Aktorow raczej
réwniez wytoni sie w drodze castingu wsrod fanéw).

Film BSG?/05.07.2005

Pojawita sig informacja, ktéra z pewnoscig zainteresuje wszystkich
fanéw BSG, otéz Glen A. Larson, jeden z producentéw serialu,
powiedziat na jednym ze spotkan z fanami, ze chciatby, aby w ciagu
12-18 miesigcy powstat film kontynuujacy oryginalny serial Battlestar
Galactica (taki odpowiednik Farscape: PW). Na razie pracuje nad
scenariuszem. Nie wiadomo czy projekt w ogéle wypali, ale cieszy,
ze co$ takiego jest planowane.

W piatym sezonie byfoby wiecej Federacji? /10.06.2005
Manny Coto ujawnit w wywiadzie swoje plany dotyczace na temat
piatego sezonu Enterprise, ktérego niestety nie dano mu zrobi¢.
Piaty sezon opowiadatby o tworzeniu sie Federacji, bytoby w nim
réwniez kolejne nawigzania do oryginalnego serialu. Sezon ten
bytby kolejnym zlepek historii opowiadajgcych o powigkszaniu
sie zapoczatkowanego w Terra Prime sojuszu
miedzygwiezdnego. Pilot kolejnego sezonu podejmowatby
oczywiscie akcje zakonczong tym dwuczesciowym epizodem
(Demons/Terra Prime). Konkludujac wypowiedziat sie na temat
odcinkéw Demons/Terra Prime, ktére uwaza za prawdziwe
zakonczenie serialu Enterprise. Uwidaczniajac, ze serial
faktycznie miat dwa. Dla niego sezon czwarty zaczat sig¢ od
odcinka Home, w ktérym rozpoczat sie¢ nabrzmiewajacy
watek ksenofobiczny - ostatecznie zakonczony w Terra
Prime.

Wysokie noty Wake-Up Call/10.06.2005

Byty producent Deep Space Nine - Ira Steven Behr wraz ze
swoim nowym zespotem ma wielki powod do $wigtowania.
Minagt niespetna tydzien od premiery drugiego sezonu
popularnego na catym $wiecie serialu 4400, a noty
przytoczone przez stacje USA Network wygladajg
niezwykle obiecujgco. Premiera pilotowego odcinka
drugiego sezonu byla najwieksza w sieci telewizji
kablowych w tym roku. Wake-Up Call $ciagnat przed
telewizory 5.3 miliona widzéw! Tym samym 4400 jest
najlepiej ogladanym serialem jak do tej pory, i zepchnat
wszystkie inne programy na plan dalszy. Behr podsumowat
ten doskonaly wynik jako spadek po ubiegtorocznych
emisjach szescioodcinkowej mini serii. Natomiast 4400
okreslitjako maty serialik w matej telewizji kablowe;.

Straczynski dalej zainteresowany Trekiem/09.06.2005
Podczas trwania konwentu w Filadelfii, twérca Babylon 5 -

J. Michael Straczynski, krytycznie wyrazit sie o Paramount za
podjecie najgorszej z mozliwych decyzji, jakie wytwornia
wybrata rezygnujac z rozwijania seriali trekowych. Dodat, ze
bytby zainteresowany produkcjg kolejnego spin-offu, gdyby
Paramount zmienit zdanie. Straczynski powiedziat, ze razem

z Brycem Zabelem naszkicowat projekt "rebootujacy” (jak to ujat)
uniwersum Star Trek, mozliwe ze na sposéb bardzo podobny do
Moore'owskiego od$wiezenia Battlestar Galactica. Ujawnit, ze
prowadzit wstepne rozmowy z kierownictwem Paramount, ktére
jednak zdecydowanie uwaza, iz Star Trek potrzebuje kilku lat
przerwy. Straczynski zapewnit, Zze jesli zostanie podjeta decyzja o
ruszeniu tego tematu - on tam bedzie.

Los Trip‘a byt juz dawno ustalony/21.05.2005
Serial Enterprise zakonczyt sie definitywnie, a zatoga i ekipa
powiedziaty sobie dowidzenia. Jednak pomimo negatywnych odczué
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co do finatu serii producenci serialu pozostajg pozytywnie nastawieni
na przysztos¢, a komandor Tucker zadowolony z doswiadczenia.
Trinneer przyznat, ze gdy dowiedziat si¢ poczatkowo o finatowej
$mierci byt zszokowany niespodziewanym zwrotem. Pézniej jednak
uznat, ze wszystko utozyto sig dobrze - ze byt jedynym, ktéry odszedt
w wielkim ,bang”! Berman ujawnit, ze Trip zginaitby w finale nawet
gdyby serial przedtuzono na pigty sezon. Dodat, ze z powodu
umiejscowienia akcji pilota w przysztosci, posta¢ Tripa nie
wymagataby zadnych dodatkowych modyfikacji i obecnosc¢ tej
postaci w zaden sposéb nie zmalataby w kolejnym sezonie. Po
prostu kazdy by wiedziat, ze wracajac do domu zginie. Aktor
dodat, ze nawet $mier¢ nie jest permanentnym dowodem na
odejscie postaci w Treku. Tak m.in. stato si¢ ze Spock'iem

w filmach kinowych.

Nowa raméwka UPN/20.05.2005
Sie¢ UPN, ktora emitowata przez ostatnie cztery lata serial
Enterprise, poczynita spore zmiany w programie. Fanéw
Treka zapewne zainteresuje fakt, ze w miejsce skasowanego
serialu trafi program rozrywkowy z gatunku niezwykle
popularnych w USA tzw. wrestlingéw. Program WWE
Smackdown! zostanie przeniesiony z czwartku na piatek,
a jego zadaniem bedzie walczy¢ za kilka miesigecy
z czotowymi produkcjami SCI FI Channel. Ponadto
w programie pojawito si¢ wigcej komedii i programéw
rozrywkowych. Posunigcie to potwierdza wczesniejsze
spekulacje, jakoby kanat chciat przyciagna¢ przed
telewizory ,koétko gospodyn wiejskich”. Wczesniej
spekulowato sig, ze UPN chce by¢ bardziej uniwersalny i
przyciagnaé wiecej kobiet przed telewizory. Bo w koncu
jest to stacja, ktéra zostata zatozona do emitowania
jakichs$ ,szajsowatych” trekéw i scifi - teraz musza to

zmienic.

Peter Weller nie interesuje sie Enterprise
/05.05.2005
Aktor najlepiej znany z roli Robocopa oraz Chucka
Taggarta w skasowanym serialu Odyssey 5, wyjawit w
wywiadzie dla StarTrek.com, ze nie jest fanem gatunku
scifi, i nie okreslitby siebie mianem Trekera. Powodem, dla
ktérego zgodzit sie wystapi¢ w dwdch odcinkach Enterprise
byta obiecana ,posada” rezysera w serialu. Peter Weller
zagrat w dwdch odcinkach Enterprise (Demons, Terra
Prime) czlowieka Johna Fredericka Paxtona, bedacego
utozsamieniem najgorszych ksenofobii ludzkosci.

Film o Enterprise réwniez skasowany/20.04.2005
Jeszcze rok temu brano pod uwage mozliwo$¢ nakrecenia
filmu kinowego z obsada serialu Star Trek: Enterprise - wyjawit
Scott Bakula. Jednak po spadku notowan serialu o pomysle tym
przestano moéwi¢, byé moze jedynie tymczasowo. Oficjalnych
potwierdzen o kasacji pomystu na taki film nie byto, ale nie byto
tez otwartych deklaracji. W dobie obecnego potozenia Treka,
chyba nie mozna o tym moéwi¢ na powaznie. Wedtug réznych
zrédet Treka czeka przerwa od 1 do 15 lat! Réwniez filmy na ten

czas dostang szlaban.

Shatner o pomysle Akademii Gwiezdnej Floty/28.03.2005
W ubiegtym roku William Shatner (James T. Kirk) zwrdcit sie do
Paramount Pictures z pomystem na nowy serial telewizyjny, w realiach

Swiata Star Trek, opowiadajacy przygody kadetéw Akademii Gwiezdnej
Floty z czaséw miodosci Kirka, Spocka i McCoya. Shatner ujawnit kilka
szczegotow na temat swojego pomystu podczas konwentu Grand Slam
w Pasadenie (Kalifornia). Aktor opracowat fabute dla serialu razem ze
scenarzystami, ktorzy starali sie ratowa¢ Enterprise od czwartego
sezonu - Judith i Garfield Reeves-Stevens. Ponadto pracowali razem
z Shatnerem nad dwoma nowelami. Pomyst zostat przedstawiony
szyszkom z Paramount za plecami Bermana. Niestety zostat
odrzucony, jednak aktorzy prébujg go broni¢. Aktor ujawnit réwniez, ze
pomyst zostanie poddany obrébce i przedstawiony wydawnictwu
ksigzkowemu Pocket Books, ktére juz wyrazito zgode na publikacje
dwuczesciowej noweli. Przewidywany rok wydania to 2006. To juz nie
pierwszy raz, kiedy styszymy o pomysle krecacego sie wokdt Akademii
GF. Poczatkowo temat akademii rozwijat Harve Bennett, ktory chciat,
aby opowiadat o niej wiasnie szdsty film kinowy, o tytule The Academy
Years. W zamysle, mtody Kirk miat stangé w obronie miodego,
szykanowanego przez kolegéw z Akademii - Spocka. Cata fabuta miata
byé opowiedziana w formie wspomnien dorostych postaci, granych
przez aktorow Shatnera i Nimoya. W filmie miata sie réwniez pojawi¢
posta¢ mtodego McCoya, ktéry byt juz w tym czasie medykiem. Mtody
lekarz zdecydowat sie na wstapienie do Akademii, aby przezwycigzyé
trapigcy go dramat $mierci ojca. Pojawitby sig¢ réwniez Scotty, jako
jeden z wyktadowcéw. Bennett napisat kompletny scenariusz dla filmu,
jednak spotkat sie z powaznym oporem (m.in. samego Genea
Roddenberry'eg), w rezultacie tego spiecia pozegnat si¢ z pracg
w Paramount, a na 25-cio lecie Treka w 1991 roku nakrecono The
Undiscovered Country.

Shatner a odcinek lustrzany.../ 18.03.2005

Podczas konwentu Grand Slam XIIl scenarzysci wyjawili kilka
informacji na temat powstawania odcinka bedacego w jaki$ sposob
zwigzanym z lustrzanym wszech$wiatem. Jaki$ czas temu styszeli$my
o mozliwosci pojawienia sie w Enterprise aktora Williama Shatnera,
ktéry miat gra¢ oczywiscie kapitana Kirka. Ostatecznie nie doszio do
tego powody nie sg znane, ale zapewne chodzito o pienigdze

Nie mniej znamy szczatkowy zarys tej fabuty. Otéz zgodnie
z tlumaczeniem Garfielda Reves-Stevensa, urzadzenie stuzace
Kirkowi z lustrzanego wszech$wiata do neutralizowania swoich ofiar
(Tantalus Filed), tak naprawde ich nie zabijato, a jedynie przenosito
w przeszito$¢, co rzekomo miato by¢ sposobem na radzenie sobie
z uporczywymi wigzniami. Wiasnie Enterprise NX-01 miat badaé
planete, gdzie odkryto kolonig karng i napotkano m.in. podstarzatego
ztego Tiberiusa Kirka. Tiberius miat (wzorem Khana?) przeprowadzi¢
probe przejecia statku i powrotu do swojego brutalnego wszechs$wiata.
Shatner opracowang fabute przekazat na rece Coto. Dlugo to nie
trwato, bowiem Sussman zaplanowat dla Shatnera inng role zupetnie
nie zwigzana z Mirror Universe - przodka Kirka (ilu jeszcze ,przodkéw”
w tym serialu napotkamy?), ktérego Daniels chciat uzy¢, aby zastapi¢
nim prawdziwego Kirka w przysztosci, aby zabezpieczy¢ ciagtos¢ linii
czasowej.

Gdy taka wersja scenariusza trafita do Shatnera, ten nie odpowiedziat.
Szczerze moéwiac. .. ja tez bym tak zrobit przyp. red. Gdy negocjacje
z Shatnerem zaczely sie komplikowa¢ Sussman opracowat kolejny
scenariusz, tym razem bazujacy na lustrzanym wszechswiecie. W tym
dwuczesciowym odcinku nie pojawi sie Tiberius, a odcinek nie bedzie
miat zwigzku z tosowym Mirror, Mirror. Za to bedzie kontynuacjg (moze
to nie najlepsze stowo) odcinka The Tholian Web, gdzie zaginat
federacyjny okret USS Defiant

Newsy zapozyczone z Portalu SajFaj.net

Temat numeru: Klingoni;
data wydania: 15.07.2005.

Redaguje kolegium w skiadzie:

Oskar "Vashar" Sztajer - redaktor naczelny
(vashar@trek.pl),

Sebastian "Matrox" Janiszewski (mxf@rubikon.pl),
Tomasz "Tom" Galian (tom@trek.pl),

Joanna "Kru" Rydzkowska (romulanka@trek.pl),
Matgorzata "Gosiek" Kolek (gosia@trek.pl),
Stawomir "T'Reker" Sorgowicki (slawek@trek.pl),
Jerzy "Zarathos" Jabtonski
(zarathos1@poczta.onet.pl),

Mateusz "mattik" Krasucki (mattik@op.pl),
Grzegorz "GWYNBLEIDD"Boron
(bleidd@interia.pl),

Sebastian "Beyonder" Szwarc (beyo@tlen.pl)

Korekta:

Matgorzata "Gosiek" Kolek (gosia@trek.pl)
Pawet "fluor" Dabrowski (fluorix@tlen.pl)
Grzegorz "GWYNBLEIDD" Boron
(bleidd@interia.pl)

Wspoétpraca:

Sai (saiant@go2.pl), Talyn (talyn@sajfaj.net),
Kivas (kivas@tenbit.pl), Drupi (drupi@trek.pl),
SGTokar (sgtokar@sg1.pl), Liranna
(liranna@trek.pl), Kane (kanetsb@neostrada.pl),
Michat "Waterhouse" Kolanko
(michael1701d@wp.pl), Grzegorz "Coen" Skowyra
(skowyra@poczta.onet.pl)

oraz redakcja Portalu SajFaj.net

Skiad i tamianie: Matrox

[ ] *
Grafika: Talyn, Tom, Vashar 5ddFﬂdJI-ET

Wszelkie prawa do seriali, tytutow
z nimi powigzanych itp. posiadajg,
ich wiasciciele. Intencjg tego
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ogladnigciu w rodzimej TV moga
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Klingoni to humanoidalna rasa wojownikéw i jedna z najwigkszych poteg w kwadrancie Alfa. Swiatem macierzystym Klingonéw jest

Qo'noS (wym. Kronos), planeta klasy M. Klingoni sg dumnag i przywigzang do tradyciji rasa, ktéra nade wszystko ceni sobie honor.
Dzieki swojej agresywnej kulturze i dgzeniu do ekspansji terytorialnej stali sie powazang przez innych potegq militarng, budzaca
strach i respekt nie tylko w swoim Kwadrancie.

NTxT T
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Budowa ciata Klingonéw jest zasadniczo podobna do ludzkiej, cho¢ wystepujga pewne réznice. A
Przedstawiciele tego gatunku sg nieco wyzsi i znacznie silniejsi. Z wygladu Klingoni roznig sie od ludzi swego rodzaju J* TSE A
»grzebieniem” na czole, sa to fatdy kostne petnigce funkcje wzmocnienia czaszki. Osobliwoscig klingonskiej budowy jest
dublowanie narzadéw i niektérych kosci. Cecha ta, zwana brak'lul, powoduje wzmocnienie \S 2K
organizmu i zwiekszenie jego wytrzymatosci. e
Kregostup Klingona ma 44 kregi, ktore sg usztywnione z tytu, a kark wzmocniony jest drugg koscig =
ochraniajacg rdzen kregowy, dzieki czemu posiada zwiekszong odpornos¢ na ztamania. Klingoni g A
majg tez o 4 zebra (2 na kazdg strone) wiecej niz ludzie, przez co lepiej chronione sg wazne organy
wewnetrzne, takie jak ptuca czy serce. Sama budowa wiekszosci tych organéw tez nieco sie rézni od o\
ludzkiej np. serce ma 5 komor, ta dodatkowa ochrania pozostate; ptuca sktadajg sie z trzech workéw T

ptucnych, trzeci jest umieszczony posrodku i znacznie usprawnia oddychanie. Klingoni majg réwniez ¢

druga, mniejszg watrobe oraz cztery nerki, co ma stanowic¢ ochrone przed zatruciami. Takze zotagdek ma

wzmocniong wysciotke z miesni, aby utatwic trawienie, co jest wazne przy dos¢ specyficznej klingonskiej
diecie.

Budowa kostna Klingonow tez rézni sie nieco od naszej - np. ramiona, kosci promieniowe i piszczele
posiadajg dodatkowg cienkg kosc¢, ktéra petni role amortyzatora. Kosci przedramion i ud sg natomiast
grubsze, dtuzsze i mocniejsze niz u ludzi, co sprawia, ze przecietny wzrost Klingona wynosi okoto 2 metréw.

Jak widac¢ klingohska budowa ciata jest odzwierciedleniem, czy moze raczej dopetnieniem wojowniczego stylu
zycia, a wszystkie wymienione cechy powodujg, ze Klingoni sg silniejsi i wytrzymalsi od ludzi. Dotyczy to
w réwnym stopniu zarowno kobiet jak i mezczyzn. Warto jeszcze dodagé, ze przecietna dtugosé zycia wynosi =&
wsrod Klingonow okoto 130 lat, przy czym kobiety zyjg nieco dtuzej. .




Imperium Klingonskie zostato zatozone ponad 1500 lat temu (niektore dzieta podajg rok 839

kalendarza ziemskiego jako doktadng date) przez Kahlessa Niezapomnianego, ktory
zjednoczyt swoich rodakoéw zabijajgc znienawidzonego tyrana Molora. Historia Imperium jest
barwna i ciekawa, ale tez petno w niej przemocy i krwawych wojen wewnetrznych.
Pierwszy kontakt pomiedzy Klingonami a Zjednoczong Federacjg Planet miat miejsce w 2218 . .

roku, a jego skutkiem byto ochtodzenie stosunkow miedzy tymi potegami na niemal sto lat. W
tym okresie omal nie doszto do otwartej wojny, gdy w 2266 roku rozgorzat spér o graniczne
terytoria. Udato sie go zazegna¢ dzieki interwencji Organian, ktérzy doprowadzili wowczas
do zawarcia traktatu pokojowego zwanego dzis$ , Traktatem Organianskim”, a podpisanego
w 2267r.
W roku 2268 Klingoni zawarli krotkotrwaty sojusz z Gwiezdnym Imperium Romulanskim - zaowocowat on przede wszystkim
wymiang technologii wojskowych.

Tymczasem stosunki miedzy Imperium Klingoriskim a Federacjg nadal byty chtodne, cho¢ powoli zmierzaty do trwatego
pokoju. W roku 2293, gdy nieoczekiwanie doszto do wybuchu i zniszczenia Praxis - ksiezyca macierzystej planety
Klingonéw Qo'noS, stojacy wowczas na czele Wysokiej Rady Klingonskiej kanclerz Gorkon postanowit odejs¢ od
agresywnej polityki i rozpoczat negocjacje z Federacja. Ich ukoronowaniem byto porozumienie z Khitomer.

W latach 2367- 68 w Imperium trwaty wewnetrzne walki o wtadze (a wtasciwie wojna domowa), gdy potezny réd Duras
prébowat sitg usungé nowego kanclerza Gowrona. Konflikt zakonczyt sie jednak zwyciestwem Gowrona, a czesc
przedstawicieli rodu Duras musiata opusci¢ Qo'noS. W roku 2369 Imperium po niemal trzystu latach przerwy odzyskato
Imperatora zostatnim legendarny Kahless Niezapomniany, a wiasciwie jego klon, stworzony przez kaptanéw z klasztoru
na Boreth.
Rok 2372 przyniost zerwanie Traktatu pokojowego miedzy Klingonami a
Federacja, gdy ta ostatnia odmowita pomocy w rozpoczetej przez Imperium
wojnie z Kardasjanami. Klingoni zaatakowali wowczas Deep Space Nine.
Incydent ten jednak szybko poszedt w niepamiec, gdyz trzeba byto zjednoczyc¢
sie przeciwko nowemu, wspélnemu wrogowi - Dominium. Gdy Federacji (a
doktadniej kapitanowi Sisko) udato sie przekona¢ kanclerza Gowrona do
odnowienia pokoju z Khitomer, Klingoni przystapili do wojny
u boku swoich sojusznikéw. Zapisali na swoim koncie udziat
w wielu walnych i chwalebnych bitwach jak chocby obie
batalie w uktadzie Chin'toka czy walka o odbicie DS9. W
tych walkach narodzita sie legenda generata Martoka,
pozniejszego Kanclerza Imperium.




Imperium Klingonhskie rozciaga sie na obszarze 28 125 000 000 lat Swietlnych szesciennych, i . T
jest zamieszkiwane przez ponad 4 biliony mieszkancéw, z ktérych znaczng czes¢ stanowig iy, LI X \
rasy nieklingonskie. Cate terytorium jest podzielone na 351 sektorow. Imperium jest Y

monarchig, a gtowg panstwa jest Imperator Kahless. Oprécz Imperatora witadze
wykonawczg sprawuje Kanclerz Wysokiej Rady. Wtadze ustawodawcza i sgdowniczg (jako
Sad najwyzszy) faczy i sprawuje Wysoka Rada Klingonska, w ktérej sktad wchodzg
czlonkowie najwazniejszych i najpotezniejszych rodéw Imperium w liczbie nie
przekraczajgcej zazwyczaj dwoch tuzindw. Przez pewien czas to wiasnie Rada
sprawowata witadze w Imperium, gdy przez kilkaset lat nikt nie zasiadat na tronie Imperatora. Ostatnimi Kanclerzami i

przywodcami Rady byli: K'mpec (najdtuzej rzadzacy kanclerz w historii), Gowron i obecnie Martok. Wérod Klingondéw nie ma ATETY
zwyczaju wyboréw powszechnych, wybierany jest jedynie nowy Kanclerz lub cztonkowie Rady, gdy ktorys z nich zginie lub FHTEX
zrezygnuje ze swojego stanowiska. Z Rady mozna réwniez zosta¢ usunietym przez Kanclerza. Warto doda¢, ze prawa
wyborcze ograniczajg sie jedynie do cztonkéw Wysokiej Rady. Siedziba rady i Imperatora jest stolica znajdujgca sie na A ETARE
macierzystej planecie Klingonéw - Qo'noS. Jezeli chodzi o polityke, to podstawg rozwoju Imperium zawsze byta wojna i j, 9w
ekspansja, i to sie raczej nie zmienia, chociaz ostatnio, z racji ciezkiej wojny z Dominium panuje chwilowy pokéj, ktéry ma TEAL S
pozwoli¢ na odbudowe potegi Imperium. Trar
TR 4
g A
Klingohska gospodarka jest przede wszystkim podporzadkowana -
prowadzonej przez Imperium polityce wojennej. Bogactwami naturalnymi, na 2 &
ktérych ona bazuje sg wystepujace licznie: zelazo, krzem, wegiel, iryd , miedz, 1

tytan, aluminium a takze dilit. Obok nowoczesnych technologii stuzacych do
produkcji broni, baz i statkow kosmicznych oraz wykorzystywanych w
dominujgcym przemysle wydobywczym (gérnictwo planetarne i na asteroidach) £

nadal duza role odgrywa rzemiosto i drobna wytworczosé. Rolnictwo nie jest zbyt . X A f1 Y
rozwiniete, zwtaszcza w poréwnaniu z przemystem, w dodatku spora czesé i
produktéw rolnych jest przeznaczona na sprzedaz poza granice Imperium. W e g__ % % e

rozwoju gospodarki i handlu pomaga tez wytyczona sie¢ szlakéw komunikacyjnych ~ s A
oraz liczaca ponad 3600 statkéw (wraz z bezzatogowymi transportowcami) flota N . e
handlowa. = SUmE i



Technologie uzywane przez Klingonéw zasadniczo nie réznig sie zbytnio od federacyjnych czy tez romulanskich. Podstawg jest uzywany na
statkach kosmicznych naped warp oraz stosowane powszechnie (takze w przemysle na skale masowa) replikatory. Statki i bazy kosmiczne
(jednak nie tylko one) oczywiscie korzystajg réwniez z technologii oston, pél sitowych czy transporteréw. Komunikacja opiera sie na
rozbudowanej sieci terminali komunikacyjnych i przekaznikéw podprzestrzennych. Oprocz tego Klingoni uzywajg na swoich okretach
urzadzen maskujacych, sg to specjalne ekrany energetyczne, dzieki ktérym statek kosmiczny lub inny obiekt staje sie niewidoczny dla
oczu obserwatoréw oraz dla wiekszosci sensoréw. Aktualnie istnieje klika typdw urzadzen maskujacych, kazde z nich jest oczywiscie
rozwinieciem poprzednich modeli i przynosi coraz doskonalsze rozwigzania technologiczne. Jedng
z mniej rozwinietych gatezi nauki jest medycyna. Nie wynika to jednak z braku wiedzy czy srodkow na jej rozwdj, lecz z wiary i
zwyczajéw panujacych w klingonskim spofeczenstwie, gdzie nie nalezy publicznie okazywac bélu, a Smieré wojownika na polu

bitwy jest wyznacznikiem honoru i powodem do chwaty.

Poniewaz Imperium Klingonskie od wiekow zyto wojng, a jego mieszkancy chetnie uczestniczyli w licznych walkach i
podbojach, oczywistym jest, ze stali sie wspaniatymi i cenionymi wojownikami. Sprzyjata temu réwniez ich budowa i
predyspozycje psychofizyczne. Takze w czasach obecnych armia jest chlubg Imperium i podstawg jego sity. Oprocz

podlegajacych wtadzom Klingonskich Sit Obronnych kazdy z wigekszych i mozniejszych rodéw dysponuje wiasng

niewielkg armig. Kariera wojskowa jest bardzo ceniona w$réd mieszkancow Imperium, gdyz daje wojownikowi

mozliwo$¢ uczestniczenia w prawdziwych wojnach i niesie ze sobg szanse zdobycia stawy, honoru i dokonania wielkich

czynéw. Klingoni pragnacy ksztatci¢ sie na oficeréow KSO moga studiowac¢ w Klingonskiej Akademii Wojennej. Kazdy
student Akademii otrzymuje stopien mangHom (czyli kadeta), a po jej zakonczeniu moze zdoby¢ kolejne rangi wojskowe.

Podstawag wyposazenia floty klingonskiej sg niewielkie statki typu Drapiezny Ptak (Bird of Prey) uzywane zaréwno w misjach

zwiadowczych, jak i w wyprawach wojennych. Oprocz kilku odmian popularnych BoP-6w sporg czesc floty stanowig lekkie
krazowniki typu K'T'inga oraz krgzowniki klasy D-7. Znacznie potezniejsze od nich sg nowsze konstrukcje: krgzowniki bojowe
Vor'Cha oraz ciezkie krgzowniki Negh'Var. Do standardowego wyposazenia statkow nalezg dezruptory oraz torpedy fotonowe.

Oczywiscie ten krotki tekst, ktérego celem byto ogdlnie przedstawienie Klingondw, nie wyczerpuje catej dostepnejwiedzy o tej ciekawej i
fascynujacej rasie wojownikow i stworzonym przez nich Imperium. Pokazuje jednak, ze nie sg oni jedynie rozrabiakami, ktérzy daza tylko
do konfrontacji, ze majg swoja polityke, historie, ekonomie... Imperium Klingonskie jest przeciez zastuzenie (a nie jak chcieliby to widzie¢

niektorzy przypadkiem lub na skutek nieprzemyslanej ekspansji za wszelkg cene) jedng z gtéwnych poteg Kwadrantu Alfa, a to, ze

zbudowane jest na innych zasadach niz bliska wielu z nas Federacja, czyni je tylko ciekawszym.
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Rangi w klingonskiej armii

QasS - Zotnierze: yaSpu' Oficerowie:

S bu' - sierzant

Da' - kapral

O mang - zotnierz (tytut nieoficjalny)

»|e

'aj - admirat

Sa' - generat

'ech - dowddca brygady

mangHom - kadet, tytut nieoficjalny - HoD - kapitan

kazdy, kto ¢wiczy, aby zostac

zotnierzem la' - komandor

Sogh - porucznik

lagh - chorazy
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Witajcie Wojownicy!
Ten krotki tekst ma wprowadzi¢ was w piekny, tajemniczy i bardzo rozlegty swiat klingonskiej
tradycji, wierzen i zwyczajow, pokazac jak bardzo rozni sig on od ziemskiego i zacheci¢ do & &
dalszego samodzielnego studiowania kultury klingonskiej. Wiekszg czes¢ artykutu stanowig
mniej lub bardziej szczegotowe opisy rytuatow i ceremonii, ktore towarzyszg Klingonom przez cate zycie zardwno na co dzien jak i
przy specjalnych okazjach, a ktére mieliSmy okazje zobaczy¢ na ekranach w roznych trekowych serialach.

Zacznijmy zatem od wiary w bogéw czy boga, a moze raczej od jej braku. Klingoni, chociaz sg rasg hotdujaca tradycji i ATZTTY
pielegnujacy stare rytuaty, to w przeciwienstwie do wielu innych ludéw i kultur nie wierzg w bogow. Wedtug legend zabili ich

przed wiekami, gdyz sprawiali im wiecej ktopotdéw niz przynosili korzysci. Istnieje jednak wiara w zycie pozagrobowe. Wedtug PATEN
tradycji wojownik, ktory zgingt z honorem moze trafi¢ do Belner (Sto-Vo-Kor), w ktérym panuje Kahless. Inne zrédta podaja, N HTAE
ze ci, ktérzy odeszli z honorem dotaczajg do Czarnej Floty, aby dalej walczy¢ ze swoimi wrogami. Potepieni natomiast A
trafiajg do podziemnego swiata Gre'thor, ktérego bram strzeze potwér zwany Fek’lhr. Ci, ktorzy nie zgineli honorowa, J"’ TNE A
Smiercig odbywaja podroz Statkiem Umartych, ktéry zeglujac po Rzece Krwi, przewozi ich dusze do bram piekiet. Czes¢ L,
z nich nie dociera jednak do celu i ginie w odmetach Rzeki, do ktérych wabig zmartych swoim syrenim Spiewem SEAY
kos'karii. Ci, ktérzy przetrwaja podréz, muszg po drodze z rozzarzonych wegli wkroczy¢ w mrok wielkiej, piekielnej TRk 4
bramy.
Y g A
W klingonskim spoteczenstwie nie optakuje sie Smierci wojownika, ktéry zginat z honorem w walce. W takich przypadkach,
ci ktorzy przezyli, swietujg uwolnienie jego ducha. Sam moment smierci wyglada nastepujgco: jeden z towarzyszy 2 &
umierajgcego wpatruje sie w jego oczy, tymczasem inni wojownicy wydajq z siebie potezny ryk, ktéry ma ostrzec zmartych, iz 13

wkroétce dotgczy do nich kolejny wojownik. Nie przeprowadza sie zadnych ceremonii pogrzebowych, cho¢ przyjaciele czasem
odprawiajg Ak'voh — rytuat, ktéry polega na pilnowaniu ciata do chwili az dusza polegtego odejdzie do Sto-Vo-Kor. Pézniej ciato
zmartego uwazane jest za pustg skorupe i mozna sie go pozby¢ w dowolny sposéb. Ze Smiercig
zwigzane jest takze Prawo Zemsty — jezeli ktos zginie w niesprawiedliwy sposéb, jego rodzina lub
przyjaciele moga sciga¢ zabojce az do momentu, w ktérym uda im sie pozbawi¢ go zycia.

Kolejny powigzany zwyczaj to Hegh'bat — rytualne samobojstwo. Dokonuje go ranny lub chory
Klingon, ktéry nie ma juz szans na wyleczenie i dalsze kroczenie Sciezkg wojownika, a nie chce stac sie
brzemieniem dla swojej rodziny. W ceremonii tej bierze udziat jeden z cztonéw rodu, najlepiej zeby byt to
pierworodny syn popetniajacego samobojstwo. Istnieje jeszcze zwyczaj honorowego zabadjstwa. Wsrod
Klingonoéw zabdjca to profesja godna szacunku, ale zeby morderstwo mogto by¢ uznane za honorowe,
T ' zabojca musi pokazaé ofierze swojg twarz i uzy¢ do odebrania zycia prostej broni, np. noza oraz dziata¢ z

10



bliskiej odlegtosci. Atak od tytu lub uzycie trucizny uwazane sg za sposoby pozbawione honoru. L8 2 ':’;‘?
Wiasciwie jedyna prezentowang przez Klingondéw forma wiary podobnej do czci oddawanej przez inne rasy - ‘y, e «f
bostwom jest uwielbienie Kahlessa — postaci rownoczesnie historycznej i mitycznej, ktéra stanowi wzor i e iih @ 2
inspiracje dla kazdego wojownika. Jego imienia czesto wzywa sie przed walka, to on pojawia sie w wizjach m £ {,E . "‘-—"-f;j-__f;,
(samo wywotywanie wizji to réwniez zwyczaj, ktory jest praktykowany od pokolen i nosi nazwe majQa, a ' e 1
odbywa sie w jaskiniach No'Mat), ktére maja poméc w poszukiwaniu drogi w zyciu lub uchyli¢ rabka | =~ 4
przysztosci.. Zycie i czyny Kahlessa sa ciggle studiowane w klasztorze na Boreth. il \a ‘r‘}
Kahlessowi poswiecone jest takze jedno z najhuczniej obchodzonych klingohskich swiat — Kot'baval. ‘éﬁf&l’ !Ll.w

Jest to coroczna impreza upamietniajgca zwyciestwo Kahlessa nad znienawidzonym tyranem
Molorem i wyzwolenie wszystkich Klingonéw z niewoli. Kot'baval odbywa sie na wszystkich
klingonskich planetach, ale najwspanialsze i najbardziej widowiskowe jest oczywiscie na
Qo'noS. Z jego okazji gtéwny plac w kazdym miescie jest dekorowany tak, aby wygladat jak za

czasOw Kahlessa. Wszedzie mozna ustysze¢ chwalebne pieéni, zobaczy¢ zonglerow,
ustysze¢ bohaterskie opowiesci przy ogniskach... Gtéwng czes¢ Kot'baval stanowi
pokazywane na centralnym placu, gdzie gromadzi sie wielki ttum, przedstawienie. Jest nim
opera, ktora opowiada o konflikcie Kahlessa z Molorem. A wszystko to oczywiscie w
stosownych kostiumach i oprawione odpowiednimi dekoracjami. W potowie
przedstawienia odtwdrca roli Molora rzuca wyzwanie, ktére moze podjaé kazdy z
obecnych i walczy z kolejnymi wojownikami. Nastepnie na scene ponownie wkracza
odtworca roli Kahlessa i dochodzi do jego finatowej walki z Molorem, zakonczonej
zwycieskim uderzeniem bat'letha. P6zniej wszyscy ucztujg i Spiewajg na czesc¢ tryumfatora. VEAX
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Jak juz wspomniatam zycie i prawo Klingonéw opiera sie przede wszystkim na tradycji i zwigzanych z nig rytuatach.

Klingoni sg rasg wojownikéw, wiec wiekszos¢ rytuatéw wigze sie wiasnie z tg dziedzing ich zycia. Przystowie moéwi, ze syn g A

Klingona staje sie mezczyzng w dniu, w ktdrym moze po raz pierwszy unies¢ bat’leth, jednak prawdziwe przyjecie w poczet _
wojownikow nastepuje gdy mtody Klingon przejdzie ceremonie Wieku Dorastania zwane Rytuatami Wstgpienia. Pierwsza z 3 &

nich odbywa sie w dziewigtym roku zycia i nosi nazwe peHtay. Wéwczas w obecnos$ci rodziny mtody Klingon deklaruje, iz chce T

od tej pory kroczy¢ sciezkg wojownika i otrzymuje tradycyjny néz — ghojmeHtaj. Druga ceremonia zwana qutluchtay ma miejsce, .

gdy miodzieniec osiggnie 13-ty rok zycia i ze wzgledu na swoj brutalny charakter nie jest zbyt doktadnie opisywana nawet przez
= klingonska literature. Wiadomo jedynie, ze w jej trakcie mtody Klingon ma mozliwos$¢ zaatakowania
@ J_"l’__i—-*'"" p prawdziwego przeciwnika i przelania jego krwi w walce. Trzecig ceremonie przeprowadza sie, gdy

wojownikiem. Musze ukazaé ci moje serce. Podrézuje przez rzeke krwi.” Nastepnie przechodzi pomiedzy

! W oo, F S \\f‘f x Klingon osiggnie wiek 15-tu lat i nosi nazwe rytuatu Wieku Wyniesienia lub tez Obrzedu Przejscia
v—\'ﬂ "l 'Y r }@ «;’ ' (nentay). Najpierw odbywa sie uczta, podczas ktérej przyszty wojownik otrzymuje liczne wartosciowe
= A ] : podarki, a przy okazji sprawdzane sg jego umiejetnosci gawedziarskie i znajomos¢ tradycyjnych piesni.
R k- Nastepnie o swicie wszyscy udajg sie do komnaty, w ktérej mtodzieniec musi przejs¢ miedzy dwoma
A & rzedami wojownikéw wyposazonych w 'oy'naQ (prety bolu). Na poczatku ceremonii Wynoszony musi
Ch f.f’ : ! wypowiedzie¢ stowa: ,DaHjaj Suvwl'e' jiH. tigwlj Sa‘angNIS. Iw blQtlq jljaH.” co znaczy: ,Dzisiaj jestem



wojownikami, aby znoszac zadawane przez nich cierpienie, pokazac, ze jest godny kroczy¢ sciezkg
Kahlessa oraz odstoni¢ swoje serce i najskrytsze uczucia. Ten rytuat jest czasem powtarzany w dorostym
zyciu, by uczcié¢ jakie$ szczegoélnie wazne wydarzenia. Poddaja sie mu rowniez klingonskie kobiety.

Kolejng wazng ceremonig w zyciu Klingona jest Wiek Przekazania Honoru. Odbywa sie ona w dniu
osiemnastych urodzin mtodego mezczyzny. Podczas tej uroczystosci honor rodu jest przekazywany na
nowego, petnoprawnego cztonka rodziny. Wydarzenie to rozpoczyna nowy etap w zyciu kazdego
wojownika, gdyz w spoteczenstwie klingohskim panuje struktura rodowa, a waznos¢ i sita rodu w
gtéwnej mierze zalezy od ojca i synéw rodziny. Jezeli w rodzinie jest tylko jeden syn, to wéwczas, po
przejsciu ceremonii Wieku Przekazania Honoru, wtasnie on reprezentuje swaj réd i ojca niemal we
wszystkich sprawach. Jesli w rodzinie jest dwoch lub wiecej synow, wtedy najstarszy reprezentuje swoj réd, a mtodsi zazwyczaj
wybieraja kariere wojskowa, dzieki czemu (oczywiscie gdy awansujg) moga podnies¢é prestiz rodu.

Honorowi réwniez poswiecone jest specjalne swieto — Dzien Honoru, w ktérym wojownicy wspominajg swoje osiaggniecia i NTTTT
zwyciestwa z ostatniego roku i poréwnujg je do czynéw Kahlessa. Odbywa sie wtedy tradycyjna uczta, po ktorej Swietujacy i
udajg sie do Jaskin Kahlessa, gdzie w $wietle pochodni spozywajg potrawe z serca targa i muszg wypic¢ przygotowywany TANEC N
specjalne na tg okazje napéj — mot'loch. Jego cierpki smak ma przypominac o trudach, jakie pojawiajg sie na drodze do S S
prawdziwego zwyciestwa. Nastepnie wojownicy muszg odpowiedzie¢ na pytania prowadzacego ceremonie i udowodni¢ p :
mu swa odwage i wartos¢, jezeli uzna to za stosowne, takze w walce. PTEITA
Gdy ktos utracit honor, istnieje mozliwos¢ jego przywrocenia i unikniecia w ten sposob wiecznego potepienia w VEAX
Gre'thor. Stuzy do tego ceremonia Mauk-to™Vor czyli rytualne zabdjstwo. Klingon, ktéry postradat swoj honor musi R
zostac zabity przez cztonka rodziny za pomoca specjalnego noza — Mevak i dzieki temu otrzyma szanse na wejscie do -
Sto-Vo-Kor. Z honorem czy tez jego utratg wigze sie wiele innych zwyczajow, sposréd ktérych warto jeszcze wymienic g A
rytuat zwany Zapomnienie (naDHa'ghach), a ktéry polega na odebraniu honoru, publicznym nazwaniu tchérzem i
traktowaniu Klingona poddanego zapomnieniu tak, jakby nigdy nie istniat — ani on, ani jego réd czy zastugi. Zapomnienie N\ &
obejmuje siedem kolejnych pokolen danego rodu, istnieje jednak mozliwos¢ odwotania tej hanbigcej procedury i odzyskania T
honoru.

Gdy Klingon wejdzie juz w doroste zycie i sprawdzi sie jako wojownik, ma mozliwo$¢ wstapienia w szeregi Bractwa Bat'letha. Jest

to elitarna grupa
skupiajaca najlepszych i
najodwazniejszych
wojownikédw catego
Imperium, a naleze¢ do niegj
mogg zarowno mezczyzni jak i
kobiety. Przyjmowanie do
Bractwa odbywa sie co jaki$
czas na specjalnej ceremonii,
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ktorej przewodniczy sam Kanclerz. W nocy poprzedzajacej to wydarzenie wszyscy obecni i przyszli
cztonkowie Bractwa zbierajg sie w Wielkiej Sali Wojownikéw — jednej z najlepiej strzezonych i
najwazniejszych budowli w catym Imperium. Nastepnie odbywa sie uczta potgczona ze $piewami,
opowiesciami o chwalebnych czynach i pokazami sprawnosci w walce czy witadaniu orezem. Pdzniej
Zjawia sie Kanclerz, witany okrzykami wszystkich zgromadzonych i rozpoczyna sie prawdziwa
ceremonia. Kazdy, kto ma zostac przyjety do Bractwa, zostaje wezwany przed jego oblicze i otrzymuje
medal za odwage i zastugi dla Imperium.

Odwage wojownikow wystawia tez na prébe Ceremonia herbaty, podczas ktoérej przyjaciele
sprawdzajg czy moga wspolnie stawi¢ czota smierci i jak sie zachowajg w takiej sytuaciji. Ceremonia
polega na wypiciu zatrutej herbaty (trucizna ta jest Smiertelna dla ludzi, ale organizmy Klingonoéw potrafig jg zneutralizowac).
Poniewaz przyjazn i braterstwo stanowig dla Klingonéw jedne z najwazniejszych wartosci, dla ich umocnienia przeprowadza sie
R’ uustai— ceremonie podczas ktorej dwoje Klingonow staje sie bracmi (czy tez siostrami), a ich rody zawierajg przymierze.

Znacznie mniej wiemy o zwyczajach i tradycjach dotyczacych Klingonek, ale przyczynag nie jest tu ich drugoplanowa rola, ale
fakt, ze wiele z opisanych wczesniej ceremonii dotyczy tak samo mezczyzn jak i kobiet. Sg tez oczywiscie i takie, ktore
przypisane sa tylko do jednej pfci. | tak w zyciu klingonskich kobiet pierwszg wazng ceremonia, ktora stanowi o ,wkroczeniu
w dorostos¢” jest Wiek Zareczenia. Podczas odbywajacej sie woéwczas uroczystosci -
Klingonka otrzymuje jinaq — tradycyjny ztoty naszyjnik wysadzany drogimi kamieniami.
Jest to symbol mowigcy o gotowosci do zwigzania sie z wybranym mezczyzng.
Kolejnym waznym rytuatem w zyciu Klingonki jest wybor partnera i Slub. Tu strong
rozpoczynajacg ceremonie jest kobieta, ktéra warczac na mezczyzne rzuca w niego
réznymi ciezkimi przedmiotami. W tym czasie wojownik czyta na glos poezje
klingonska, starajgc sie unika¢ nadlatujgcych sprzetéw... Nastepnie mezczyzna chwyta
kobiete za wtosy na karku i patrzac jej w oczy wypowiada stowa ,jiH dok” co znaczy ,moja
krew”. Klingonka réwniez w ten sam sposéb fapie swojego wybranka za wtosy i mowi ,maj
dok” czyli ,nasza krew”. Wéwczas slub uwaza sie za zawarty, a para tgczy sie w akcie
mitosnym.

Istnieje tez znacznie bardziej rozbudowana ceremonia Slubna, ktéra obejmuje zaréwno diugie
przygotowania mtodych oraz angazuje cate ich rody. Aby moéc przystgpi¢c do tej ceremonii,
mezczyzna musi przejsc¢ rytuat Kal'Hyah, a kobieta Bre ' Nan.

Kal'Hyah trwa cztery dni, w trakcie ktorych Klingon w otoczeniu swoich najlepszych przyjaciot
przechodzi szes¢ préb — gtodu, boélu, krwi, poswiecenia, cierpienia i smierci. Odbywajg sie one w
specjalnie przygotowanych jaskiniach, w ktérych przyszty pan mtody i jego sSwita stawiajg czota
kolejnym wyzwaniom. Wszyscy z nich sg ubrani w tradycyjne stroje i kazdy otrzymuje od mtodego

ma’Staka — gruby, przypominajacy maczuge kij zakonczony kamieniem. Zaden z druzbéw nie moze sie
rozstawac¢ ze swoim ma’Staka do dnia Slubu, gdy bedzie musiat go uzy¢ do ataku na miodg pare,
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b, : E P majgcego symbolizowaé napas¢ wojsk Molora na Kahlessa i Lukare podczas ich slubu. Przez caty czas
{ # trwania préby uczestnikéw obowigzuje Scisty post.

H = W tym samym czasie przyszta panna mtoda przechodzi swojg prébe, podczas ktérej musi udowodnié
%__t"_;l' o Pani rodu, do ktérego wkracza, ze jest godna, aby nosi¢ herb rodu i ze potrafi zrobi¢ wszystko, co nalezy
il do obowigzkow klingonskiej kobiety. Przechodzi tez rytuat Bre'Nan, ktéry ma udowodni¢, czy ma

wystarczajagcy site i precyzje potrzebng do codziennych prac oraz czy zna we wiasciwym stopniu
klingonskie rytuaty i zwyczaje a takze historie rodu, do ktérego pragnie dotaczyé.

Sama ceremonia Slubu jest przeprowadzana przez Panig rodu, do ktérego nalezy pan mitody i
nawigzuje w wielu swoich elementach do klingonskiej historii i mitologii. Sala, w ktorej odbywa sie slub jest udekorowana

specjalnym sztandarem oraz o$wietlona rytualnymi swiecami zwanymi varHama' weQmey, wykonanymi ze ztozonych w ofierze
targow. Na poczatku Mistrzyni Ceremonii opowiada w takt bebnéw historie o wykuciu przez dawnych bogow klingonskiego serca
i 0 jego samotnosci, ktéra zmusita bogéw do wykucia drugiego serca . Nastepnie méwi o ich spotkaniu, rywalizacji, a na koniec o
wielkiej mitosci oraz o tym, ze bicie dwdch klingonskich serc napetniato niebiosa echem i przejmowato bogdéw strachem.
Nastepnie mtodzi przysiegajg stawia¢ wspdlnie czota wszelkim przeciwnosciom i stajg sie matzenstwem, a panna mtoda
zostaje powitana w swoim nowym domu i rodzie. Na koniec cztonkowie druzyny pana mtodego atakujg matzonkow za
pomoca ma’ Staka.

Z matzenstwem wigze sie takze rytuat Brek'tal. Jezeli gtowa rodu zginie w honorowej walce, zwyciezca moze zostac

poproszony o zajecie miejsca u boku owdowiatej Pani tegoz rodu. Przeprowadzenie tej ceremonii wymaga obecnosci

tylko jednego swiadka. Kolejng powigzang ceremonig jest rozwdd, ktory aby byt wazny rowniez musi sie odby¢ w

obecnosci swiadka, a sam rytuat polega na przeklinaniu, biciu i opluwaniu wspdétmatzonka. Mezczyzna zatrzymuje
majatek, a kobieta wraca do domu rodzinnego wraz ze swoim posagiem i dzie¢mi, ktére nie osiggnety jeszcze Wieku
Wstapienia.

Z innych ciekawych zwyczajow klingonskich warto jeszcze wspomnie¢ Rytuat wyzwania, ktory uprawnia oskarzonego przez
Wysokg Rade wojownika do wyzwania jej. Oskarzony przedstawia dowody swojej niewinnosci i dochodzi do sadu, podczas
ktérego musi mu towarzyszy¢ cha'Dich (dostownie ,drugi”). Jest to osoba wybierana przez oskarzonego, ktérej zadaniem jest

walczyé w jego imieniu, gdyz oskarzony Klingon nie ma prawa
do samodzielnej obrony przed Rada. Wyzwanie Rady moze " .
zakonczy¢ sie oczyszczeniem z zarzutéw, zapomnieniem czy ' ‘
nawet skazaniem winnego na smieré. Z samg Wysokg Radg Ay
wigze sie jeszcze Rytuat wybierania, ktéry przeprowadzany jest A
po smierci Kanclerza i ma na celu wytoni¢ jego nastepce. Na
poczatku dochodzi do sonchi — ceremonii podczas ktérej martwy
Kanclerz jest uderzany oy'naQ (pretami bolu) i zniewazany przez
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zyje, gdyz zywy Klingon nigdy nie pozwolitby potraktowac sie w ten sposob. Kolejnym etapem jest
wyznaczenie sedziego wybierajgcego, do ktérego obowigzkéw nalezy wskazanie odpowiednich
kandydatéw na stanowisko Kanclerza. P6zniej dochodzi do walki dwéch najsilniejszych pretendentéw i
zwyciezca zostaje nowa gtowg Wysokiej Rady.

Przedstawione powyzej opisy nie wyczerpujg oczywiscie catego tematu, cho¢ staratam sie uwzglednié
jak najwiekszg ilos¢ znanych mi klingonskich rytuatéw i ceremonii. Mam nadzieje, ze ten tekst bedzie
stanowit poczatek wtasnych studiéw nad omawianym tematem i wtasnie tak nalezy go potraktowaé —
jako rozbudowane wprowadzenie w wymienione tutaj zagadnienia. Zycze wielu kolejnych ciekawych
spotkan z Klingonami i ich kulturg oraz powodzenia w dalszym ich poznawaniu.

Matgorzata ,Gosiek” Kolek

/i Unas znajdziesz dyskusle o treku,
i nych sci-fi, rpg on-line, opowiadania
oraz informacje o spotkaniach fanow.
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Qo’'noS (czyt. Kronos), planeta klasy M, jest stolica Imperium Klingonskiego. Czesto bywa nazywany ,Swiatem rodzinnym
klingonéw”. Qo’noS znajduje sie w kwadrancie Beta, ok. 4 dni drogi z Ziemi przy predkosci warp 5. Swiat rodzinny Klingonéw jest
czwartg planetg w swoim systemie gwiezdnym, jedng z dwéch planet klasy M. Qo’noSa obiega jeden ksiezyc — Praxis. Przez wiele

lat Praxis byt gltéwnym zrédtem surowcow energetycznych dla Imperium, jednak bardzo intensywna eksploatacja doprowadzita w
2293 roku do ogromnej eksplozji. Ksiezyc stracit ponad potowe swojej masy, a w wyniku tej katastrofy zostata w duzym stopniu
zniszczona warstwa ozonowa Qo’noSa. Wedtug wstepnych obliczen planeta miata by¢ niezdatna do zamieszkania przez
ponad 50 lat i konieczna byta ewakuacja mieszkancow. Jednakze wybuch Praxis zmusit Imperium Klingonskie do negocjacji
traktatu pokojowego z Federacja. Traktat Khitomerski doprowadzit do wymiany technologii, ktéra umozliwita ustabilizowanie
planety.
Powierzchnia Qo’noS

Qo’noS jest duza, zielong planetg, prawie 60% jej powierzchni stanowi ocean. Os planety jest specyficznie przechylona,
co powoduje gwattowne zmiany pér roku, mocne wiatry oraz ekstremalne temperatury w niektorych regionach planety

Na Qo’noS istnieje tylko jeden bardzo duzy kontynent, znany jako Kontynent Rug’evet. Zyje tam 95% populacji
planety. Na Ruqg’evet znajduje sie ,First City” — wiasciwa stolica i siedziba administracyjna Imperium (np. Klingonskiej
Naczelnej Rady i Klingonskiego Naczelnego Dowddztwa). Co ciekawe stolica przez caty czas trwania wojny domowej w
2368r. pozostawata neutralna. Inne miasta o ktérych wiemy to: Qam-Chee, Quin’lat, Tong Vey. Znamy nazwy trzech
regionow lezacych na Qo’'noS, sgato: prowincjaKling; region Mekro’'vak; Nizina Ketha.
Nizina Ketha jest regionem typowo rolniczym. Na jej terenach urodzit sie generat Martok. Wiemy takze o kilku obiektach
naturalnych na Qo’noS, sgto:rzeka Skral; jaskinia No’'mat; Géra Kang’a; wulkan Kri’stak; jezioro Lursur.
Wulkan Kri'stak i jezioro Lursur zwigzane sg zwigzane z klingoniskg legenda o Kahlessie. Wedtug niej bat'leth (miecz Kahlessa)
powstat z wrzuconych do wulkanu Kri’stak kilku wioséw Kahlessa. Tak powstaty miecz zostat wedtug legendy ochtodzony przez

Kahlessa w wodach jeziora Lursur.

Autor: mattik (mattik@op.pl)
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B’Elanna Torres urodzita sie w 2349 roku w federacyjnej kolonii Kessick 1V, gdzie spedzita swoje niezbyt
szczesliwe dziecinstwo. Jej ludzki ojciec - oficer Gwiezdnej Floty - opuszcza rodzine i przenosi sie na
Ziemie, gdy B’Elanna ma zaledwie pie¢ lat. Od tamtej pory mieszka jedynie z klingofskg matka, ktora

wpaja jej wartosci takie jak honor i odwaga, dzieki czemu B’Elanna wyrasta na silng psychicznie,
zdecydowana, energiczna i skorg do czynow kobiete, ktdra tatwo sie nie poddaje. Ktopoty rodzinne jak
réwniez trudne dziecinstwo i dorastanie wsrod ziemskich rowiesnikow odbija sie na psychice B’Elanny. Ma ona ktopoty z okresleniem
swojej tozsamosci. Czesto wrecz nienawidzi swojej klingonskiej potowy, ktéra niejednokrotnie wpedzata jg w ktopoty. Poczatkowo nie
jest réwniez skora do kultywowania klingonskich tradycji, jednak w miare uptywu czasu zaczyna odnajdywac siebie i rozumie¢, ze bez
tego nie jest w petni sobg. Tuvok natomiast uczy ja, jak nalezy efektywniej wykorzystywac jej wewnetrzng energie w pracy i dzieki temu
szybko staje sie jednym z najlepszych inzynierow Gwiezdnej Floty, mimo iz ukonczyta jedynie dwa lata Akademii, choé z wysokimi NTXTY
notami.
FAFYET Y

Juz od samego poczatku buntuje sie przeciwko federacyjnej dyscyplinie w Akademii, a wine za to miata ponosic jej klingonska N o
) . . , : . . . ) .. . S dbTaAar
krew. B’Elanna przytacza sie do Maquis, ktorzy przez Federacje byli uznani za terrorystéw, gdyz postanowia, ze za ich sprawe :
warto walczy¢. Dos¢ szybko, bo juz w potowie 2370 roku, zostaje mechanikiem w zatodze bytego oficera Gwiezdnej Floty - .;"J, 79T A
Chakotaya. Statek Maquis zostaje $ciagniety z Badlands do Kwadrantu Delta przez Opiekuna. Wypadek ten sprawia, ze ona .
wraz z Chakotayem i resztg ocalatej zatogi dotaczajg do zatogi federacyjnego statku USS Voyager, by wspdlnie odnalezé FRrATY
droge do domu oddalonego o 75 tysiecy lat swietinych. Polecona przez Chakotaya, daty gwiezdnej 48439.7 zostata
mianowana gtébwnym inzynierem.

.Kapitan Kathryn Janeway - Kwadrant Delta, uzupetnienie: Nigdy nie zatowatam mojej decyzji o nadaniu Torres stopnia
porucznika i mianowaniu jej gtéwnym inzynierem Voyagera. B'Elanna jest nieustepliwa, niezalezna i inteligentna. Czasami I\ &
widze w niej odbicie siebie, takiej jaka sama bytam w jej wieku. Niestety jej mieszane pochodzenie zamanifestowato sie

wewnetrznym rozdarciem i prébg odrzucenia klingonskiej spuscizny, ktére mam nadzieje zostang przezwyciezone. Teraz, kiedy nie R
moze wytadowaé swych frustracji w walce z Kardasjanami, B'Elanna jest zmuszona nauczy¢ sie akceptowac siebie i swoje

dziedzictwo.

Wszystko, co osiggneta od czasu swej gwaltownej reakcji na moj rozkaz zniszczenia stacji Opiekuna, umacnia tylko mojg wiare w jej
umiejetnosci. Wydarzenie takie jak porwanie jej przez Vidiian w celu przeprowadzenia medycznych eksperymentow /klingonska tkanka
byta odporna na bakteriofagi /, nie powstrzymato jej od oddania prébki swych komérek Dr Danarze Pel, Vidiiance, ktéra z kolei pomogta
naszej zatodze, kiedy wraz z Chakotayem zostaliSmy $miertelnie zakazeni nieznanym wirusem i, aby przezy¢, pozostawieni na nieznane;j

planecie. Byto mitrudno postawic jg do raportu w zwigzku z Sikaryskim incydentem.

Poczucie winy sprawito, ze za wszelkg cene chciata zatrzymac i zniszczy¢ "Dreadnought”, kardasjanskag torpede, ktdrg przeprogramowata w
2370r., bedac w Maquis, aby uderzyta w kardasjanski sktad paliwa naAschelon V i ktéra jak sie okazato zostata sciggnieta do Kwadrantu Delta przez
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Opiekuna i znalazta nowy cel na jednej z zamieszkatych planet. Torres wypuscita torpede bez pozwolenia Chakotaya - nawet jesli zaprogramowata jg.

tak, by ostrzegata statki Federacii.
B'Elanna byta réwniez z dala od nas kiedy cravicki robot bojowy, ktérego reaktywowata, porwat jg na swoj statek, aby przekazac swej 'rasie’ sekret

replikacji, ktory miat zakonczy¢ wojne z prayloranskimi robotami, poniewaz zaden z nich nie mégt sie reprodukowac po tym jak obie strony
wyeliminowaty swych tworcow i zaczety walczy¢.”

Podczas pobytu Enaran na poktadzie Voyagera, B’Elanna doznaje dziwnych wizji, w ktérych poznaje historie czystek rasowych na ich
rodzinnej planecie - Enara Il. Owe wizje okazujq sie by¢ wspomnieniami jednej z kobiet, ktéra uczestniczyta w eksterminacji Enaran nie

chcacych uzywacé lepszych technologii w codziennym zyciu.

».Chakotay - dziennik osobisty, data gwiezdna 50246: Czasami B'Elanna mnie zdumiewa. Wiem, ze jest uczciwa, ale ufam, ze erotyczne
enaranskie sny, jakich doswiadczyta nie sg produktem jej wkasnej psyche. To oczywiscie nie moja sprawa, ale martwie sie, ze ttumi w
sobie uczucia. Mam nadzieje, ze prowokujgce docinki Toma Parisa nie sprawia jej jeszcze wiekszego bélu.”

NT T
.Kapitan Kathryn Janeway - dodatek do akt osobistych, data gwiezdna 50450: Moge tylko chwali¢ mojg gtéwng inzynier teraz, gdy
zbliza sie trzeci rok naszego powrotu do domu, pomimo jej niezwyktego zachowania z Enaranami, w ktérych miatam nadzieje T A TN
znalezé nowego sprzymierzenca . Ale B'Elanna byta zawsze brutalnie szczera i chociaz moje wlasne dochodzenie nie B
doprowadzito do znalezienia konkretnych dowodow potwierdzajgcych jej historie, to nic nie poradze na to, iz czuje, ze poradzimy A HEAR
sobie lepiej bez aliantow, ktdrzy, jak B'Elanna twierdzita, przeprowadzili czystki rasowe, podobne do Holokaustu, wysiedlajac J, TRE A
tysigce os6b na inng planete pod pozorem stworzenia im tam nowego domu, a potem wszystkich wymordowali i przestali sie o
tyminteresowac.” Trar
Za przetomowy moment w jej duchowym zyciu mozna uzna¢ dzien, w ktérym bedac w stanie $pigczki, $ni o ,Barce Smierci”, WX
ktéra wedtug religii Klingonow przewozi dusze zmartych na potepienie. B’Elanna spotyka na niej swojg matke, ktorg
pozbawita honoru przez swojg ignorancje wzgledem tradycji. 5 A
N &

B’Elanna na Voyagerze znalazta nie tylko przyjaciot, ale rowniez dom i mito$¢ swojego zycia - Toma Parisa, ktéremu wyznata
swojg mitos¢, gdy oboje bliscy Smierci dryfowali w kosmosie. W 2377r. biorg sSlub, ktdrego udziela im kapitan Kathryn Janeway. 13
Niedtugo potem B’Elanna zachodzi w cigze. Gdy dowiaduje sie, ze dziewczynka bedzie miata klingonskie cechy, za wszelkg cene :

stara sie przeprowadzi¢ operacje usuniecia klingonskiego DNA chcac ochroni¢ dziecko przed podobnym losem, jakiego
doswiadczyty ona i jej matka. Jednak dzieki pomocy Toma, akceptuje w koncu swoje dziedzictwo i pod koniec roku 2377 przychodzi na

Swiat Miral Paris.

Najlepsze epizody: Faces, Day of Honor, Barge of the Dead, Juggernaut, Blood Fever, Lineage.
Cytaty z dziennikéw kanitan Janeway i komandora Chakotaya
pochodzg ze strony http://www.sherylfranklin.com/trekwomen_torres.html

Autor: Liranna (liranna@trek.pl)
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Kahless Niezapomniany byt legendarng Klingonska postaciag, wielkim wojownikiem, ktéry zjednoczyt Imperium
Klingonskie ponad 1500 lat temu. Opowies¢, o Kahlessie jest czescig klingonskiej mitologii i religii. Legenda gtosi, ze
mistyczny Kahless zniszczyt tyrana Molora, ktérego zabit pierwszym betleHem (betleH to po klingonsku "miecz

honoru").
Kolejna legendarna opowies¢ o Kahlessie pokazuje jak on walczyt z swoim bratem, Morath'em, przez .
dwanascie dni i dwanascie nocy, z powodu ktamstwa i sprowadzenia na réd chanby przez Moratha. Klingoni wierza, SRR
ze jesli zging z honorem, dotaczg do Kahlessa, ktéry czeka na nich w Sto-Vo-Kor - w raju. Chwile przed smiercig FaTaw
Kahless wskazat na gwiazdy i obiecat, ze pewnego dnia wroci na Qo'nos. F
Klingonscy kaptani w klasztorze na Boreth, planecie orbitujacej wokoét ich stofica, czekali przez stulecia w GEaR
na powrét Kahless'a. W XXIV wieku kaptani z Boreth znalezli materiat potrzebny do sklonowania s ®a
"Niezapomnianego", aby zastgpi¢ oryginat niezyjacy od stuleci. Replika zostata zaprogramowana z
wszystkimi starozytnymi naukami i parametrami. Wierzgcego nawet, ze sam jest prawdziwym Kahlessem. S AKX
Podstep zostat od razu odkryty, ale Worf, syn Mogha wskazat, iz nowy Kahless moze by¢é prawowitym e
nastepca tronu. Z pomocg Kanclerza Wysokiej Rady Gawrona, nowy Kahless zostat postawiony w 2369 jako .
Imperator Klingonskiego ludu. g A
N &
iE

Worf urodzit sie 9 grudnia 2340 roku na Qo'noS, syn Mogh'a i Mura'y, ktérzy zostali zamordowani podczas
ataku Romulan na stacje Khitomer, wychowany przez ludzi Sergieja i Helene Rozhenko, na Ziemi. Worf ma
miodszego brata Kurn'a (urodzony 2345 roku), a takze przybranego Nikolai'a. Jest wdowcem po $mierci Jadzii Dax,
ma jednego syna z K'Ehleyr, Alexandera, urodzonego 43 dnia Maktag (2366). Jako pierwszy z klingonow wstgpit do
Akademii Gwiezdnej Floty w 2357 roku, ktorg ukonczyt 4 lata pozniej. Zaraz po ukonczeniu Akademii zostat
przydzielony na federacyjny statek USS La Glorie, gdzie pracowat w ochronie. Nastepnie zostat przeniesiony na USS
Enterprise, gdzie po smierci por. Tashy Yar zastgpit ja na stanowisku szefa ochrony. W 2367 roku zrezygnowat ze stuzby w
Gwiezdnej Flocie, aby walczy¢ w Klingonskiej Wojnie Domowej. Roku p6zniej powrécit do stuzby na poprzednie stanowisko.
Po 7 latach stuzby na USS Enterprise-D, na prosbe kapitana Sisko, zostat przeniesiony na Deep Space Nine gdzie



petnit obowigzki dyplomatycznego posrednika z Klingonami, podczas wojny Imperium z Federacja. Na DS9 byt takze oficerem
operacji strategicznych i pierwszym oficerem na USS Defiant. Obecnie jest Ambasadorem Federacji na Qo'noS.

Generat stuzyt w Klingonskich Sitach Zbrojnych przez blisko 75 lat, bedac w tym czasie kilkanascie razy
udekorowanym odznaczeniami za dziatalno$¢ podczas wielu waznych dla Imperium wydarzen, gtéwnie dziatan
zbrojnych. Swoja stuzbe rozpoczat w roku 1588 wedtug kalendarza imperium, na poktadzie I.K.S. naQjej. Zbiegto to sie
z pierwszymi konfliktami z Federacja, ktéra dokonata inwazji przestrzen klingoniskg w roku 1593. Chang ostatecznie

zostat pierwszym oficerem na I.K.S naQjej, pod dowodztwem Loraka syna B'kola. Podczas swej dtugiej stuzby
wstawit sie jako doskonaty Zotnierz i strateg. Zostat gitdwnodowodzacym KSO wzdtuz granicy z Federacjg. Przez

kolejne 19 lat na granicy utrzymywat sie spokdj i Imperium weszto w czas pokoju. W 1636 Lorak zostat kanclerzem GaTew

Wielkiej Rady i wyznaczyt generata Changa na swego Doradce Wojskowego.
Za radg Szefa Sztabu, Gorkona, kanclerz zaproponowat stworzenie scentralizowanego osrodka, w

Igenerat Chang zatozyt Elitarng Akademie Dowodzenia. Generat zostat instruktorem Akademii na Qo'noS,
utrzymujac jednoczesnie swojg pozycje Doradcy Wojskowego. Frav
Gdy wybucht ksiezyc Praxis, a Imperium Klingonskie rozpoczeto negocjacje pokojowe z Federacja, > o q
uczestniczyt w spisku, ktorego celem byto doprowadzenie do ostateczenj wojny z Federacjg. Zginat ks
honorowg $miercig w bitwie na orbicie Khitomer, walczgc z dwoma okretami Gwiezdnej Floty USS Excelsior i 5 A

USS Enterprise. 5 &

Alexander urodzit sie w 2366 roku, jako syn Worfa i K'Ehleyr ambasador przy Federac;ji.
Pierwsze lata swego zycia spedzit z matka, natomiast po jej Smierci, Worf przekazat go pod opieke wtasnych rodzicéw
zastepczych Sergieja i Heleny Rozhenko.
Gdy dordst, postanowit powrdci¢ do klingonskich korzeni. Wstapit do KSO i dostat sie na IKS Rottaran, gdzie przez
krotki czas stuzyt ze swym ojcem. Jednakze napiecia do jakich doszto miedzy ojcem a synem spowodowaty, ze Alexander
zostat przeniesiony na IKS Ya'Vang. W 2374 Alexander zgodzit sie uczestniczy¢ w ceremonii $lubnej ojca i Jadzii Dax.

S GTAE

ktérym byliby trenowani najbardziej utalentowani oficerowie na kapitanéw. Za sprawg Gorkona, w 1648 }_ TS A
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Generat Martok byt prawg rekg kanclerza Gowrona. W 2372 dowodzit inwazjg na Kardasje, ktéra wynikta z podejrzenia,
ze kardasjanski rzad zostat podmieniony przez Dominium.
Jakis czas p6zniej okazato sie, ze on sam padt ofiarg spisku. Podczas polowania zostat porwany przez Dominium, a
Zmienny udajacy go poprzez wptyw na Gowrona, prowokowat do wojny z Federacjg. Zmienny zostat zdemaskowany i zabity
na stacji Ty'Gokor, dzieki pomocy kapitana Sisko. Natomiast prawdziwy Martok w tym czasie byt przetrzymywany przez
Jem'Hadar w obozie dla jencéw 371 w kwadrancie gamma. Zdotat uciec wraz z Bashirem, Worfem i Garakiem w 2373.
Z mianowania Sisko i Gawrona, zostat dowddca garnizonu klingonskiego na Deep Space a nastepnie objat
dowddztwo IKS Rottaran. W 2375 roku Gowron przejat catkowitg kontrole nad wojskiem i zaczat wydawacé rozkazy, ktore
Martok uwazat za nierozsadne i niebezpieczne dla Imperium lecz musiat wykonaé. Worf miat odwage wyzwaé
Gowrona na pojedynek i ostatecznie zabit kanclerza. Zgodnie z tradycjg Worf miat prawo zatrzymac dla siebie wtadze

nad Wysoka Rada, lecz zrzekt jej sie na korzy$¢ Martoka. Federacja tym samym zdobyta pewnego i stabilnego ATZTTY
sojusznika w walce z Dominium. Po wojnie sprawit, ze Worf zostat ambasadorem Federacjina Qo'noS. G AT @ w
N TAE
J"' TNEA
Gorkon byt przywodcg Wysokiej Rady i Imperium w p6znych latach XXIII wieku podczas kryzysu IRSX
gospodarczego, ktory w ostatecznosci doprowadzit do zawarcia traktatu pokojowego. Gorkon, z pomocg e
ambasadora Spocka, zaaranzowat konferencje, na ktoérej miaty by¢ uzgadniane warunki paktu. Jednakze el
w drodze na negocjacje zamordowata go grupa decydentdw, ktorzy chcieli zatrzymac proces pokojowy. S a
Jego dzieto pojednania kontynuowata cérka Azetbur. :
N &
autor: Vashar / IKC bortaS ¥
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http://klingons.eu.org

Witajcie! Zanim rozpoczniemy podréz po stronach internetowych poswieconych Klingonom kilka stow wstepu. Potraktujcie ten artykut nie
jako kompendium wiedzy, ale jako wstep do wiasnych poszukiwan. W popularnych wyszukiwarkach po wpisaniu stowa Klingon
wyswietla sie czasami kilka tysiecy linkow. Dlatego przedstawiam w tym tekscie jedynie klika, moim zdaniem, interesujgcych stron. |
jeszcze jedno - ten przeglad jest robiony z punktu widzenia osoby, ktéra o rasie wie nie wiele, a chciataby dowiedzie¢ sie wiecej. Awiec
wdroge...
Zacznijmy od polskiego Internetu. Wybér, jak sie pewnie domyslacie, zbyt duzy nie jest. Nie oznacza to jednak, ze polskojezyczne
strony poswiecone Imperium Klingonskiemu sg stabe. Zacznijmy wiec od tei. ktéra wedtug mnie stanowi najlepsze kompendium
wiedzy o bohaterach trzeciego numeru gazety. To strona IKC Bortas - http://klingons.scifi.pl. W dziale ,Baza danych” znajdziecie
obszerny przeglad informaciji o Klingonach - od statkéw imperium, przez opis spoteczenhstwa, po anatomie tej rasy. Warto 2w T
zajrze¢ do ,Replikatora”, gdzie znajdziecie muzyke, tapety oraz trojwymiarowe modele statkéw. Mysle jednak, ze dokfadne St =
przeszukanie tej witryny pozwoli odkry¢ wiecej informaciji. FHTEX
Jako druga strone. ktéra warto odwiedzi¢é w poszukiwaniu wiedzy o Klingonach polecam IKC Ge'Tang -
http://getang.morenka.net.pl. Strona ta, podobnie jak Bortas, stanowi nieztg kopalnie dobrze uporzadkowanej wiedzy na
temat imperium. Ja zwrocitem uwage na dziat ,Informacje o Imperium” w bazie danych. Mimo, ze pokrywajg sie z }- T 9

prezentowang wyzej witryna, s lepiej przedstawione graficznie i przez to czytelniejsze. Podsumowujac, jesli ktos TEAL S
chciatby poczyta¢ o Klingonach po polsku, to polecam obie te strony, mimo ze sporo informacji na nich jest Trar
zdublowanych.

Wsrod polskich stron klingonskich warto jeszcze zwréci¢ uwage na te poswiecone jezykowi. Informacje o nim TR LT S
znajdziecie juz na podanych wyzej witrynach, jednak najpetnieisza wiedze o stownictwie, gramatyce i wymowie .
klingonskiego jezyka znajdziecie odwiedzajac strone: http://dusag.klingons.eu.org. Tu oprécz rozbudowanego stownika 7a

federacyjno-klingonskiego mozna poczyta¢ sobie dla wprawy fragment komiksu Kajko i Kokosz — ,Skarby Mirmita” w 3 &
przektadzie na klingonski. Na przegladanie tej strony naprawde warto poswieci¢ wiecej czasu, bowiem mozna tu rozpocza¢ ’
minikurs nauki tego skomplikowanego jezyka. Warto takze zajrze¢ do dziatu prezentujacego poezje klingorska i opis kanonu iE
wedtug ktérego powstaje. Na koniec polecam jeszcze wizyte w bazie linkéw tej witryny. Mysle, ze znajdziecie tam sporo
ciekawych odnosnikow.
Warto takze wspomnie¢ o stronie IKC betleH http://betleh.klingons.eu.org. Tu mojg uwage zwrdcit bardzo ciekawy dziat
poswiecony okretom klingonskim. Kazda klasa jest dokiadnie opisana, z zaznaczeniem kanonicznosci oraz grafikami. Warto takze
zajrze¢ do dziatu ,Opowiadania”, gdzie znajdziecie kilka historii, ktérych bohaterami sg Klingoni. Na zakonczenie przegladu polskich
witryn poswieconych Imperium Klingonskiemu, warto wspomnie¢ o stronie Ambasady Klingonskiej w Polsce - http://klingons.eu.org.
Przejdzmy teraz do tego, co o bohaterach trzeciego numeru Pathfindera znalez¢ mozna w $wiatowej sieci. Skupiam sie przede
wszystkim na anglojezycznych stronach, choc¢ sa takze ciekawe witryny w jezyku niemieckim. Tu wybor jest jednak znacznie szerszy nizw
polskim Internecie. Zaprezentuje wiec jedynie te, ktére moim zdaniem najlepiej w potaczeniu z polskimi stronami opisujg Klingonow.
Zacznijmy wiec od witryny, ktéra najpetniej jak mi sie wydaje opisuje kulture oraz spoteczenstwo Imperium - http://www.klingon.org. Jest to,

S GTAE
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jak mi sie wydaje, najwieksza i zawierajgca najpetniejszg wiedze o Klingonach strona jakg mozna znalez¢. Witryna nie powala moze na kolana
wygladem ale nie o to przeciez tutaj chodzi. Plusem, oprocz ogromem bazy danych, jest przystepny jezyk. Ja, mimo elementarnej znajomosci
angielskiego, mogtem spokojnie i w miare doktadnie poczytaé sobie o obyczajach, rytuatach czy edukaciji klingorskiej. Czasem potrzebnych
informaciji szuka sie dosy¢ dtugo, ale jezeli juz sie je znajdzie, rekompensuje to nieco denerwujgce przegladanie strony. Jezeli znasz
dobrze angielski i chcesz rozbudowac swojg wiedze o Imperium to ta strona jest jak znalazt.
Jezeli jednak nie znajdziecie na wyzej podanej witrynie potrzebnych informacji, mozna poszuka¢ na
http://homeworld.klingonempire.net/HW-Empire.htm. Baza danych réwniez imponujgca, jednak moim zdaniem troszke gorzej jest to
wszystko pouktadane, a po niektére wiadomo$ci strona odsyta nas do klingon.org. Generalnie jednak obie witryny sg jak najbardziej
godne uwagi.
Teraz wréémy do zawitosci jezykowych. Na stronie The Klingon Language Institute - http:/kli.org, sporo jest informacji o strukturze
jezyka, literach i gtoskach. Niestety nie ma wersiji elektronicznej wydawanej przez KLI gazetki a szkoda, bo po przejrzeniu spisu
tresci widaé, ze duzo ciekawych wiadomosci mozna znalez¢ tylko tam. Ai jeszcze jedno. W ramach KLI pracuje dwéjka Polakéw.
Znajdziecie ich dane w spisie cztonkdw organizaciji.
Przy poznawaniu klingonskiego warto takze odwiedzi¢ angielsko-szwedzkg strone  http://klingonska.org. Tu oprécz
informaciji o jezyku znalez¢ mozna zbidr klingonskich piosenek. Do tego ciekawy, cho¢ nieco zawity w tresci dziat poswiecony
znakom interpunkcyjnym, ktére decydujg o charakterze stowa czy tez zdania. Ale ten dziat wymaga naprawde sporej
cierpliwosci.
Na koniec lingwistycznych wycieczek po sieci polecam odwiedziny na stronie http://chrisp.de/muhaqgwi. Pod tym adresem
znajdziecie stownik on-line klingonsko- federacyjny, rowniez z mozliwoscig pobrania go jako programu na swoj
komputer (zajmuje niecate 200 kb).
Na zakonczenie tej nieco juz chyba nudzacej czytelnikéw wyliczanki chce pokazaé strony nieszablonowe. Zacznijmy
moze od tego co Klingoni lubig najbardziej czyli bron. Witryna http://www.klingonimperialweaponsguild.org prezentuje
caty arsenat mieczy i nozy klingonskiego rodowodu. Porzadny wojownik o takim miejscu zapomnie¢ nie powinien. A
jezeli juz jestesmy przy temacie broni to wszystkim, ktérzy marza, by mieé u siebie stynny BetleH polecam wizyte na
stronie http://www.schwert-shop.de/Klingonenwaffen.htm. Ceny wprawdzie moga przyprawic o zawrot gtowy, ale coz...
Na deser dwie ciekawostki wsrdd internetowych witryn poswieconych Klinogonom. Zapewne po lekturze tego numeru
Pathfindera sporo oséb bedzie sie zastanawiato, czy nie warto p6js¢ droga wojownika. Mysle, ze podjecie decyzji utatwi wam
wizyta na tej stronie - http://filebox.vt.edu/users/mromero/IKBF/testofthewarrior.html. Znajdziecie tutaj test, ktory wyjawi jakim
wojownikiem klingonskim jestes$ lub bedziesz. A skoro juz o wojownikach mowa, to czym byliby prawdziwi Klingoni bez twardych
stow? W doborze odpowiednich przeklehAstw pomozZze zapewne wizyta na tej stronie -
http://www.geocities.com/Athens/8853/curse.html. Tutaj znajdziecie klingonskie przeklehstwa, ktére mieliSmy okazje ustyszeé¢ w

filmach i serialach Star Trek.

Zycze mitego surfowania po klingonskich stronach w sieci i odnalezienia innych przydatnych i ciekawych witryn. Atych jak wspomniatem

jestbardzo duzo.
Grzegorz ,GWYNBLEIDD” Boron

PS. Duzy wkfad w powstanie tego przegladu stron miata ,Gosiek”
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Klingonskie Sity Obronne byty jednymi z pierwszych organizaciji _
militarnych w nowozytnej historii kwadrantow Alfa i Beta. Co prawda - L
pare ras, takich jak Romulanie, Wolkanie czy Andorianie mogto takze T
pochwali¢ sie podobnymi strukturami, jednak w wiekszosci E
(pomijajac Andorian) byty to sity o charakterze defensywnym. KSO,
wbrew nazwie, stworzono do ataku. Ta filozofia jest nadal obecna, | . - -
mimo dilugotrwatego pokoju i sojuszu z Federacjg. Jest to M NTZTT
widoczne w podejsciu Klingonéw do budowy okretéw: zwrotnych i £ '
silnie uzbrojonych, ale stosunkowo stabo chronionych, w
poréwnaniu do konstrukcji pozostatych mocarstw regionu. — S TS

& N = &8 N
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Ogodlne charakterystyki konstrukciji klingonskich ; /
Okrety Klingonéw sa, wbrew pozorom, bardzo podobne do i 4
konstrukcji federacyjnych. Jako ze biorac pod uwage nawet : ' .
serie Enterprise, obie rasy ustality schematy konstrukcyjne , R
przed pierwszym kontaktem z druga, mozna przyjaé, ze Ludzie ® . - e
(nie Federacja jako catosé¢) oraz Klingoni przyjeli g A
dwukadtubowg konstrukcje z zewnetrznym napedem warp : , )
(gondole) jako najbardziej efektywna dla dziatah zaczepnych N &
(Klingoni) jak i eksploracyjno-obronnych (Ludzie). Podobng T
konstrukcje przyjeta takze czwarta potega: Romulanie. -
Ogoblng charakterystyke okretéw klingonskich mozna podsumowac
nastepujgco: kadtub ‘mieszkalny’ zawierajacy sekcje dowodzenia
oraz najprawdopodobniej wiekszos¢ kwater zatogi majacy
najczesciej posta¢ ‘dziobu’ wysunietego naprzdd i oddzielonego od drugiej czesci okretu tgcznikiem w postaci ‘szyi’ (takze
zawierajacej kwatery zatogi oraz ewentualne pomieszczenia ‘cywilne’ — laboratoria, etc. Druga cze$¢ zawiera w sobie reaktor warp,
czesto gtéwne systemy uzbrojenia oraz najprawdopodobniej reszte hardware’u: magazyny, etc. Do tej sekcji doczepione sg takze
skrzydta, na koncach ktérych montowane sg gondole warp i/lub uzbrojenie. Wyjatkami moga by¢ wieksze okrety jak Negh’Var i Vor’cha,
majace liczne zatogi ktére mogty by nie pomiescic¢ sie w tych dwdch czesciach kadtuba.
Taka konstrukcja, mimo ze fizycznie znacznie stabsza od konstrukcji jednokadtubowych, jak okrety widziane najczesciej w Voyagerze, ma
spore zalety szczegdlnie w przypadku okretéw bojowych: umozliwia bowiem maksymalne rozsrodkowanie wrazliwych punktow jak naped czy
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uzbrojenie, a co za tym idzie zwiekszenie odpornosci na uszkodzenia. W przypadku stosunkowo nisko rozwinietej technologii jest to chyba
najbardziej dogodne rozwigzanie konstrukcyjne. Faktycznie wiekszos¢ okretow trekowych posiada takg konstrukcje i poza paroma
wyjatkami tylko rasy znacznie bardziej zaawansowane technologicznie budujg okrety jednokadtubowe (Voth, Borg, V’ger, 8472, etc).

e
To chyba najbardziej znana klasa klingohskich okretéw w Star Treku. Aby unikng¢
nieporozumien w dalszej czesci artykutu: mianem Bird-of-Prey okresla sie wszystkie 5 =
okrety o wygladzie podobnym do tego, jaki pierwszy raz zobaczyliSmy w ST:11l ,Wrath i TR -\
of Khan”. Dlatego tez bede uzywat tej nazwy wzgledem kazdego okretu o tym L
wygladzie zamiennie z kanonicznie potwierdzonymi nazwami specyficznymi dla : AT
danego podtypu (réznig sie one gtéwnie wielkoscig oraz sitg ognia). Warto takze 2V e
podkresli¢, izwbrew powszechnym. G T ax
mniemaniom fanéw, tworzacych okrety takie jak D’tai (widziane w TNG: Defector) A HTAE
czy wszelkiego rodzaju Bird of Prey — promy (Way of the Warrior) zgodnie z oficjalng politykg Paramount Entertainment jv .
oraz wypowiedziami modelarzy i specjalistéw od efektéw specjalnych istniejg tylko trzy typy Bird of Prey (plus okret z JTEXIT A
.Enterprise”): Bird of Prey (widziany w ST:Ill) okreslany takze jako D-12, B’rel (BoP znany z TNG) oraz K'vort (takze TrSY
znany z TNG). Co ciekawe, wg stéw Ricka Sternbacha — modelarza pracujacego przy Star Treku, B’rel i K’'vort to te .
same okrety. Jest to bardzo mozliwe, poniewaz K'vort widziany byt tylko w TNG: ,Yesterday Enterprise” w TR LR 4
alternatywnej linii czasowej. Jednakze uznawana swego czasu za kanoniczng encyklopedia Star Treka rozréznia te
dwie jednostki. g a
o\ &
(ENT) 1

Nie jest to pierwszy okret tej klasy w Star Treku, ale z pewnoscia pierwszy okret w linii czasowej Star Treka majgcy ksztatty Bird of
Prey.

Okret ten mozna byto zaobserwowac w odcinkach Enterprise ,Borderland” oraz ,The Expanse”. Niewiele wiadomo o tym okrecie poza
tym, ze byt znacznie bardziej zaawansowany technologicznie w stosunku do Enterprise: posiadat na uzbrojeniu potezne torpedy
fotonowe oraz dezruptory. Mozna takze byto zauwazy¢ dwa generatory promieni $ciggajgcych. Zresztg uzbrojenie tego okretu jest

bardzo ciekawe. | nietypowe, jak na okrety klingonskie. Ot6z znaczna czes$¢ uzbrojenia energetycznego montowana jest w wiezyczkach.
Dwie takie wiezyczki, kazda z dwoma lekkimi disruptorami, montowane sg po bokach dziobu, natomiast jedna wiezyczka z ciezkimi
disruptorami zamontowana jest pod kadtubem.
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Po przerébkach Enterprise doréwnat, a pdzniej przewyzszyt mozliwosciami te okrety. Mimo to, gtéwnie ze wzgledu na duza ilos¢ okretéw
jakie musieli zbudowac¢ Klingoni w poréwnaniu do niewielkiej liczby okretow klasy NX, te pierwsze Bird of Prey stanowity powazne
zagrozenie dla Ludzi. Zastanawiajgca moze by¢ przyczyna wprowadzenia takich okretéw do stuzby — pomijajac Ludzi oraz pare innych ras,
BoP-y byly stosunkowo stabymi okretami, nie posiadajacymi szczegadlnie wielkich zalet bojowych. Budowa osobnego typu okretéw tylko
do walki z ludzmi nie miataby szczegdlnego sensu, nawet jezeli takie okrety bylyby znacznie tatwiejsze i tarisze w konstrukgji niz
,nhormalne” okrety KSO.
Bioragc pod uwage oryginalng linie czasowg (TOS), kres budowie tych jednostek potozyta z pewnoscig klasa Daedalus stworzona do
walki z Romulanami. W TOS okrety te w ogdle nie byty spotykane i pojawity sie ponownie dopiero w czasach projektu Genesis
(2285r.), gdy Klingoni zaczeli na wiekszg skale operowa¢ maskowaniem.
Ciekawostka moze byc fakt, ze okret okreslony zostat nie jako Bird of Prey, ale jako Warbird przez ambasadora Sovala.
Biorac pod uwage fakt, ze wg pierwotnego scenariusza ST:llI okrety o tym wygladzie miaty by¢ okretami Romulan, mozna
wysnuc¢ przypuszczenie, iz BoP-y z Enterprise sg jednostkami w ten czy inny sposob uzyskanymi z Imperium Romulanskiego.

NTETT
FTAYE Y
Dtugo$é: 115 metrow; Wysoko$¢: 27 metrow; Szeroko$é: 92 metry; Predkosé maksymalna: warp 4,87
Uzbrojenie: 4 ciezkie dezruptory (2 w koncéwkach skrzydet, 2 pod kadtubem); 4 lekkie dezruptory (w wiezyczkach po A HTAE
bokach dziobu); 1 wyrzutnia torped j, .
TN TE A
L raAY
I T .4
(ST: lll: The Search for Spock)
J‘qj a
Ta klasa okretow to pierwsze Bird of Prey jakie zobaczyliSmy na ekranie.
Te stosunkowo nieduze okrety (110 metréw dtugosci) sg swoistg A &
zagadkg. O ile pierwsze okrety dysponowaty maskowaniem, .

dezruptorami oraz klasycznymi torpedami fotonowymi, o tyle druga wersja
(widoczna w ST:V) mogta mie¢ uzbrojeniu torpedy plazmowe! Czyzby
sojusz klingonsko-romulanski oraz zwigzana z nim wymiana technologii & .‘

|

trwata dtuzej niz obie rasy sg zdolne przyznac¢? Co prawda istnieje znacznie

prostsze wyjasnienie: efekty specjalne robita inna firma, wiec wyglad torped o

-..__; _ﬁf.L N
jestrozny. Rozstrzygniecie tego faktu pozostawiam wam. £ - I * 4 S
- "'b:--.._ ey .

Jezeli chodzi o dane techniczne okretu, to okrety te sg bardzo udane. O ile 3 : : h"’ :
uzbrojenie jest bardzo stabe (2 wyrzutnie torped i 2 lekkie dezruptory), o tyle pod - RN e
wzgledem wytrzymatosci doréwnujg jednostkom klasy Constitution. Takze ich

predkosc jest znakomita. Jezeli wzig¢ pod uwage to, co mozna zaobserwowac w
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ST:V, D-12 jest w stanie doréwnac¢ pod tym wzgledem klasie Constitution — najszybszej klasie Federacji! Co wiecej, pdzniejsze przerébki i
ulepszenia mogty osiggac predkosci nowoczesnych okretéw wojennych tak KSO jak i Gwiezdnej Floty. Wida¢ to dobrze w ST:DS9 ,Way of
the Warrior”, gdzie jeden z takich okretow towarzyszy Vor’Cha gonigcej Defianta.

To co najbardziej interesuje czytelnikow, to z calg pewnoscig uzbrojenie oraz ostony/pancerz okretu. Niestety tutaj okrety te
pozostawiajg wiele do zyczenia. Uzbrojenie stanowig dwa lekkie dezruptory. W wersji oryginalnej nie byty one w stanie zniszczyé
nieostonietego frachtowca pojedynczg salwa! Okrety te majg takze dwie (dziobowg i rufowg) wyrzutnie torped. Torpedy w jakie

uzbrajano D-12 zmieniaty sie i czes$¢ wersji wyposazono w wyrzutnie torped fotonowych (miedzy innymi stynng wersje mogaca strzelaé
przy wigczonym maskowaniu), cze$¢ mogta by¢ uzbrojona w torpedy plazmowe.

Tak czy inaczej uzbrojenie D-12 nigdy nie byto w stanie powaznie zagrozi¢ okretom Federacji czy Romulan. Torpedy nie majq
wystarczajgcej mocy, aby zniszczy¢ uszkodzonego Constitution; dezruptory natomiast majg powazne problemy z dziataniem
przeciwko nowoczesnym pancerzom. Okret klasy Galor byt w stanie przetrwac atak tych okretéw przez diuzszy okres, podczas

gdy pare mysliwcow klasy Peregrine dysponuje moca ognia wystarczajacg do zniszczenia okretu klasy Galor w dwéch-trzech
przelotach.
Zupetnie inaczej sprawa ma sie z odpornoscig tych jednostek. O ile w czasach DS9 ich ostony i pancerze sg juz zbyt
prymitywne, aby stanowi¢ jakakolwiek zastone dla nowoczesnego uzbrojenia, o tyle w czasach swojej Swietnosci okrety te
byty znakomicie chronione. Nigdy nie dane nam byto ogladac¢ skutecznosci pdl ostonnych, jednak jak dobry byt pancerz
tego okretu mozemy zobaczy¢ w ST:VI, gdzie zamaskowany (a wiec nie chroniony polami) okret tej klasy jest w stanie
przetrwac kilkusekundowy ostrzat torpedowy z okretéw klasy Constitution i Excelsior. Takze atak Enterprise na BoP-a
nad Genesis swiadczy o wytrzymatosci pancerza: okret trafiony salwa torped z jednostki klasy Constitution byt zdolny
odpowiedzie¢ ogniem, co wiecej—jego pancerz nie ponidst zadnych(!) uszkodzen.
Wyjatkiem od tego opisu jest podklasa D-12 okreslana jako Rottaran. Okretem o tej nazwie latat generat Martok. Jest
on nieco wiekszy od D-12 (137 metrow dtugos$ci) oraz znacznie silniej uzbrojony i opancerzony. Jednostka ta ma moc
dziat energetycznych porownywalng, jezeli nie wieksza do mocy fazerow pulsowych federacyjnej klasy Defiant.

Podobnie silne jest jej opancerzenie (mimo ze Klingoni nie posiadajg technologii pancerzy ablacyjnych) oraz ostony —
Rottaran wielokrotnie dziatat poza liniami wroga nie ponoszac wiekszych uszkodzen.

Dtugosé: 110 metrow; Wysokosé: 20 metrow; Szerokosé: 115 metrow; Zatoga: 12; Zasilanie: 1 reaktor MARA

Maskowanie: tak; Predkos¢ maksymalna: warp 9,6
Uzbrojenie: 2 lekkie dezruptory w koncéwkach skrzydet; 2 wyrzutnie torped (1 rufa, 1 dziob)

Dtugosé: 137 metrow; Wysokosc¢: 25 metrow; Szerokosé: 115 metrow; Zatoga: 12; Zasilanie: 1 reaktor MARA

Maskowanie: tak; Predkos¢ maksymalna: warp 9,6
Uzbrojenie: 2 ciezkie dezruptory w koncowkach skrzydet; 2 wyrzutnie torped (1 rufa, 1 dziéb)

SRR
S GTAE
)' TIT A
FrAY
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(ST:-TNG ,Rascals”)

Wiasnie w ,Rascals” po raz pierwszy padfa nazwa B’rel w stosunku do okretu klasy Bird of Prey. Biorac pod uwage rozmiary tych okretow,
oraz rozmiary wiekszosci BoP widzianych w TNG, sg to najprawdopodobniej najbardziej rozpowszechnione okrety w KSO w tych
czasach. B'rel sg jednostkami szturmowymi, co do tego nie ma watpliwosci, jednak najprawdopodobniej dos¢ przestarzatymi. Mozna to
wywhnioskowacé z dos¢ prostego faktu: dwa okrety tej klasy zostaty kupione przez Ferengi. A poniewaz jest mato prawdopodobne, aby
Klingoni sprzedawali nowoczesne okrety, B’rel musza pochodzi¢ z tego samego okresu co D-12. Wg mnie sg one troche nowsze: sg
wieksze, aw czasach tworzenia D-12 nie byto potrzeby budowania nowych ciezkich okretow —istniaty K’'T’Inga.

Wiek nie przekresla jednak ich mozliwosci bojowych. Atakujac z zaskoczenia B’rel sg w stanie zniszczy¢ okret klasy
Galaxy. Wtasnie w ,Rascals” dwa okrety tego typu zaatakowaty i umozliwity opanowanie USS Enterprise-D. Fakt, ze pierwsze
ciosy padty, gdy E-D byt nieostoniety i uszkodzity rdzen warp (i najprawdopodobniej jedng z gondol warp), nie niweluje jednak

mozliwos$ci bojowych tych okretéw. Szczegodlnie w swietle pozniejszych wydarzen, gdy dwa takie same okrety stanowity
Smiertelne zagrozenie dla nowoczesnego kragzownika klasy Vor’Cha — okretu flagowego kanclerza Gowrona. Poza
tym, niewiele wiadomo o okretach tej klasy. Ich mozliwosci bojowe sg znane, odpornos¢ na ciosy rowniez (sg w stanie
wytrzymac ostrzat gtéwnego dezruptora Vor'Cha oraz fazeréw Typ-X Federacji). Takze ich rozmiar jest znany: 350 metréw
dtugosci. Poza tym na temat tych okretow, podobnie jak wiekszosci jednostek KSO, niewiele wiadomo.

Dtugosé: 357 metrow; Wysokosc: 65 metrow; Szerokosé: 301 metrow; Zatoga: 36; Zasilanie: 1 reaktor MARA
Maskowanie: tak; Predkos¢ maksymalna: warp 9

Uzbrojenie: 2 ciezkie dezruptory w koncowkach skrzydet; 2 wyrzutnie torped (1 rufa, 1 dziéb)

(ST:-TNG , Yesterday Enterprise”)

B
K'vort i B’rel, wg stow Ricka Sternbacha, to te same okrety. Do ich filmowania — By <y
uzywano tych samych modeli, a okret okreslany jako K’vort wystepuje tylko w tym
jednym odcinku. Mozna wiec przyja¢, ze jest wlasciwy tylko dla alternatywne;j r Tie
rzeczywistosci widzianej w tym odcinku. Jednak wigkszo$¢ fanéw uznaje go za N
odrebng klase okretéw istniejaca takze w ,prawdziwej” linii czasowej Star Treka. 2\

Pdjde wiec tym samym tropem i postaram sie w logiczny sposob uzasadni¢ istnienie
jednostek klasy K'vort w arsenale KSO. Z tego co wida¢ w ,Yesterday Enterprise”
K'vort jest znacznie silniej uzbrojony i opancerzony od B'rel. Trzy okrety tej klasy

4
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zaatakowaly z duzymi szansami na powodzenie, okret klasy Galaxy. Wedtug stéw
ludzi pracujgcych nad tym odcinkiem, K’vort miat by¢ wyposazony w cztery, nie dwa . -
dezruptory, jednak miaty by¢ one umieszczone w tradycyjny sposéb — na e R ey '
koncéwkach ptatéw. Nie wida¢ tego (wina modelu) jednak istnienie dodatkowych : %
dezruptorow wyjasniatoby zwiekszong moc ognia przy tej samej czestotliwosci i
strzatow. Zwiekszenie mocy dezruptora wymagatoby znacznego zwiekszenia (i
czasu potrzebnego na ich ochtodzenie po strzale. Jezeli wiec dezruptory 7
strzelatyby na przemian, to mozliwe bytoby utrzymanie czestosci ognia mimo -
zwiekszenia mocy dezruptorow.

N\
Sita oston ani pancerza nie wzrosta widocznie w poréwnaniu do B’rel (salwa *Wﬂ?
torped oraz pare trafien z fazera wystarczajg do zniszczenia tego okretu),
jednak nie powinno to zbytnio dziwi¢. Wbrew pragnieniom wielu fanéw rasy i AT
okretéw klingonskich, w stosunkowo niewielkim kadtubie nie da sie zmiesci¢ - PR
wystarczajgco silnego zrodita energii, aby zasili€ dwukrotnie silniejsze FGaTax
uzbrojenie oraz potezniejsze ostony. Nie zdziwitbym sie, gdyby okrety tej klasy w rzeczywistosci byty znacznie stabiej -
chronione nizB'rel. A ETARE
Jak natomiast okrety tej klasy umiesScic w rzeczywistej linii czasowej Treka? Coz, jedynym wyjSciem bytoby J* e
rozmieszczenie tych okretdéw na granicach nie sgsiadujgcych z Federacjg. Gdyby zbudowano je i przeznaczono do walk DAR IR
z innymi rasami, nie dziwitby brak ich obecnosci w poblizu granicy Federacji. Takze ich nieobecnos$¢ podczas walk z TraT
Dominium nie powinna dziwi¢ —w tamtych czasach gtéwnym ciezkim okretem KSO byty krgzowniki klasy Vor'Cha. .

Dtugo$é: 125 metrow; Wysokosc¢: 25 metréw; Szerokosé: 115 metrow; Zatoga: 36; Zasilanie: 1 reaktor MARA
Maskowanie: tak; Predko$¢ maksymalna: warp 7,5 3 &
Uzbrojenie: 4 ciezkie dezruptory w korncoéwkach skrzydet; 2 wyrzutnie torped (1 rufa, 1 dziéb) ’

To najstarszy wciaz operujacy model okretow klingonskich. Ludzie pierwszy raz zaobserwowali go w roku 2151, podczas gdy w
aktywnej stuzbie pozostawat co najmniej do 2375r. D7/KTI sg obiektem wielu kontrowersji, a gtdwna jest ich wiek. Pozostawianie w
stuzbie podstawowej konstrukcji liczacej ponad 200 lat (najstarszy okret o tym ksztatcie wida¢ byto w ETN: ,Unexpected”) jest
bezsensowne w kazdym przypadku. Nawet jezeli jednostki takie sg regularnie ulepszane i modyfikowane, resurs kadtubow wyczerpuje
sie zazwyczaj w ciggu 100 lat, wymaga to wiec budowania nowych jednostek — lepszych w stosunku do pierwowzoru, ale z catg pewnoscig
przestarzatych. Tak wtasdnie traktowano D7/KTI. Pierwszy model stuzyt w latach piecdziesigtych XXII stulecia okreslony mianem ,Klingon
Battleship” przez T’Pol. Pdzniej w wieku XXIII stuzyto jego rozwiniecie — klasa D7, nastepnie, przez kolejne sto (!) lat przerébka D7 — klasa
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K'T’Inga. Wydawac¢ by sie mogto, ze konstrukcja tego typu byta na tyle uniwersalna, iz umozliwiata utrzymanie okretu w stuzbie przez dwiescie
lat, jednak to nie moze by¢ prawda. Dlaczego? Przyjrzyjmy sie faktom. Gdy wprowadzano tg konstrukcje do stuzby uzbrojone byly w
szybkostrzelne dezruptory pulsowe (wyrzutnie torped ??) umieszczone na dziobie i rufie w charakterystycznych ‘lufach’. Kolejna wersja, D7,

nadal posiadata te lufy/wyrzutnie, jednak jej gtdwnym uzbrojeniem byty montowane w ptatach dezruptory. Wersja K’'T’Inga uzbrojona byta
w torpedy i/lub dezruptory podczas gdy najnowsza przerébka KTl biorgca udziat w wojnie z Dominium w dezruptor na dziobie.

Biorgc pod uwage charakterystyke dezruptorow montowanie nowszego uzbrojenia na takich jednostkach bytoby mozliwe tylko do
pewnego momentu, pozniej uzbrojenie statoby sie po prostu zbyt duze. Prosze popatrzy¢ jak bardzo réznig sie wielkoscig gtéwne
dezruptory Vor’'Cha i Negh’var. Umieszczenie takiego dziata na okretach klasy D7 bytoby po prostu niemozliwe bez przebudowy

catego kadtuba —a tego nie robiono. Pozostaje wiec montowanie na D7 uzbrojenia przeznaczonego dla matych okretow — takich jak
Bird of Prey. Co jest catkowitym bezsensem — tak uzbrojone D7 bytyby zbyt stabe do petnienia swojej roli — krgzownikow, a
jednoczesnie zbyt powolne do petnienia roli matych okretéw zwiadowczych. Dlaczego wiec D7/KTI pozostawaty w stuzbie tak
dtugo? Nie wiadomo. Mozna wysnuc kilka hipotez. Pierwsza z nich mowi, ze podobnie jak kiedys ZSRR, KSO utrzymuje w

stuzbie liniowej kazdg konstrukcje dopdki ta nie rozpadnie sie ze starosci. Pozwala to zwiekszy¢ liczebnosc¢ floty bez
koniecznosci ponoszenia duzych kosztéw. Hipoteza numer dwa to wojna, toczona poza zasiegiem obserwacji Federaciji. R
Wojna wyniszczajaca na tyle, ze zmusita KSO do uzycia okretéw, ktére byly albo zakonserwowane, albo przeznaczone do e
zniszczenia. A ETARE
Hipoteza nr trzy to fakt, ze az do potowy XXIV stulecia Klingoni nie byli w stanie opracowa¢ zadnych nowych konstrukcji, J’ CHEA
a te opracowywane nie nadawaly sie do stuzby. TraT

Ostatnia hipoteza to uzywanie okretow klas D7/KTI
jako okretow ¢éwiczebnych badz tez ich dwl TR LR 4
.Zakonserwowanie” (podobnie jak Federacja robita z :

okretami klasy Constitution) i uzywanie w wypadku, ga
gdyby podstawowa flota nie wystarczata. Wg mnie 9\ &
najbardziej wiarygodne wydaja sie hipotezy 2 i 4, -
ewentualnie 3. Na nr 2 moze wskazywaé¢ wojownicza ik

az do TNG) okres historii Imperium, o ktérym nic nie

wiadomo. Hipoteze nr 3 moze potwierdzi¢ fakt, ze od czaséw

D7 KSO wprowadzito do stuzby tylko trzy nowe typy okretow,

z czego dwa najprawdopodobniej po roku 2362. Hipoteza

numer 4 wydaje sie najbardziej rozsgdna. Jej potwierdzeniem

moze by¢ fakt, ze w TNG okrety tej klasy pokazywane byty

zawsze jako przestarzate, preferujac okrety klasy BoP jako

podstawowe i najnowoczesniejsze okrety Klingonskie az do
pojawienia sie klasy Vor’cha.

natura Klingonow oraz prawie stuletni (od Kithomer — ST:VI ( "Q\ .
_— /
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Jezeli chodzi o mozliwosci bojowe okretow ENT-D7 (Klingon Battleship) to najprawdopodobniej zblizone sg one do péznych wersiji klasy
NX i okretéw klasy Daedalus. Okrety D7 i KTl stanowity odpowiedniki klas Constitution. Z pewnoscig ich ostony sg znacznie bardziej
uniwersalne niz ostony okretéw klasy Vor’'Cha —K'T’Inga jest w stanie wytrzymac¢ co najmniej dwa trafienia torpeda fotonowa. Uzbrojenie tak
KTI jak i D7/D6 jest nieznane. Wiadomo, ze wersja walczgca z Dominium miata na uzbrojeniu jeden dezruptor montowany w miejsce
wyrzutni torped. Wczesne KTl oraz D6 wyposazone byly w wyrzutnie torped na dziobie i rufie, natomiast D7 posiadat dwa dezruptory.
Przypuszczalnie okrety wyposazano jeszcze w jakie$ uzbrojenie, najprawdopodobniej (poza wersja KTI-Dominium) wszystkie
uzbrojone byty w dwie wyrzutnie torped i dwa dezruptory.

Dtugosé: 228 metrow; Wysokosc¢: 60 metrow; Szerokos¢: 160 metréw; Zatoga: 489; llos¢ poktadow: 6
Zasilanie: 2 reaktory MARA; Maskowanie: tak; Predko$¢ maksymalna: warp 6,5
Uzbrojenie: 2 dezruptory w skrzydtach; 1 wyrzutnia torped

NTTTT
Dtugosé: 214 metrow; Wysokos$¢: 57 metrow; Szeroko$¢: 152 metry; Zatoga: 385; llos¢ poktadow: 9 FHNTE T
Zasilanie: 1 reaktor MARA; Maskowanie: tak; Predkos¢ maksymalna: warp 6,51 :
Uzbrojenie: 8 dezruptoréw; 2 wyrzutnie torped D AR
FEaEa
L raAY
TR .
Okrety klasy Vor’Cha pierwszy raz obserwowane w 2367r.
sg pierwszymi nowymi okretami od roku 2285, kiedy po raz § Lo ol 7 A
pierwszy mogliSmy obserwowac Bird-of-Prey. Widziany > I\ &
wowczas Vor’'Cha byt okretem flagowym kanclerza K’'mpeca, _ ! B
mozna wiec $miato przypusci¢, ze w owym okresie byty to |l ik

najpotezniejsze okrety KSO. Bylo tak az do czasoéw _
wprowadzenia klasy Negh’var. i - /
Charakterystyka tych jednostek jest wyjatkowa jak na
okrety Klingonéw. Szybkie i bardzo zwrotne (doréwnujg pod tym
wzgledem okretom klasy Defiant) sg jednoczesnie bardzo delikatne
- co akurat nie powinno dziwi¢. Zmniejszenie masy zwieksza
zwrotnosé, wiec najprawdopodobniej zrezygnowano z opancerzenia
na okretach tej klasy, stawiajagc na pola ostonne oraz potezne
uzbrojenie mogace zniszczy¢ przeciwnika zanim ten zdotfa przetamac
ostony. Potwierdzaja to dwa fakty: w TNG: ,Redemption” IKC BortaS,
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zaatakowany przez dwa BoP-y byt w stanie przez diuzszy czas powstrzymywac ich atak (klasa B'rel, a wiec ciezkie jednostki), mimo to ze stow
zatogi jasno wynikato, ze okret nie przetrwa, jezeli pola zostang zniszczone. Drugi fakt to zachowanie Vor’'Cha podczas ataku na ukfad
Chin’toka. Gdy szturmowce Dominium taranowaty klingonskie krgzowniki, niektére z nich praktycznie przelatywaty przez klingonskie okrety
— byty w stanie przetrwac takie uderzenie w jednym (!) kawatku. To potwierdza, ze Vor’Cha sg praktycznie nieopancerzone. Dla porownania
— szturmowiec Dominium, ktory staranowat USS Odyssey, zostat zniszczony wraz z fragmentem kadtuba przy dyszy deflektora. Co
wiecej, podczas gdy Vor’Cha byty ostonigte polami, Odyssey nie miat takiej ochrony.

Takze pola Vor’'Cha posiadajg pewng wade konstrukcyjng. Ot6z podczas ataku KSO na Deep Space 9 Vor’'Cha byty w stanie
przetrwac atak ciezkimi fazerami (niszczacy okrety klasy Bird of Prey jednym strzatem), podczas gdy jedna torpeda byta w stanie
zniszczy¢ krazownik. Biorgc pod uwage najnowszg teorie o sposobie dziatania torped (bron kinetyczna, a nie wybuchajace gtowice)

moze to swiadczy¢, ze pola tych okretow, dostosowane do obrony przed bronig energetyczna, nie sg w stanie chronic¢ okretu przed

pociskami fizycznymii energig kinetyczna. To, w potgczeniu z praktycznym brakiem pancerza, stanowi piete achillesowa tej klasy.

Nie nalezy jednak odnosi¢ wrazenia, ze Vor’Cha sg ztymi okretami. Owszem posiadajg wady, ale posiadajg je wszystkie e
okrety. Konstrukcja tych krgzownikéw znakomicie odpowiada ulubionej taktyce Klingonéw: atakowi z ukrycia. Sg bardzo 2V e
szybkie i zwrotne, co w potaczeniu z poteznym dezruptorem o mocy poréwnywalnej z fazerem Typ-X montowanym na klasie FGaTax

Galaxy oraz wielotorowymi wyrzutniami torped pozwala atakujgcej z zaskoczenia Vor’'Chy zniszczy¢ nawet wiekszg ilosé -

wrogich okretéw, zanim te zdazg podnies¢ pola ostonne. Takze w otwartej walce stosunkowo silne pola pozwalajg A GTAE

zatrzymac dezruptory wroga, a duza zwrotnos¢ pozwala wymanewrowac ewentualne ataki torpedowe. j’ .
Potaczenie tych cech daje znakomity okret uderzeniowy, ale bardzo stabg ciezkg jednostke nie przystosowang do AR
atakéw na silniej bronione cele. Jednak od chwili wprowadzenia klasy Negh’var, nie ma to wiekszego znaczenia. TraT
1k
Diugosé: 481 metrow; Wysokosé: 106 metrow; - -.
Szeroko$é: 341 metréw pre; ga

Masa: 2 238 000 ton; Zatoga: 1900; Zasilanie: 1 reaktor - S\ &

MARA ‘
Maskowanie: tak; Predkos¢ maksymalna: warp 9,6 " : )
Uzbrojenie: 1 ciezki dezruptor, 18 lekkich dezruptoréw;

3 wyrzutnie torped i
. ,‘.T!""m' /_' b - 2 b7 -_Jf-
i A ‘I
< |
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Negh'’var wprowadzony byt do stuzby okoto 2372r., a jego pierwsza akcja bojowa miata miejsce podczas ataku na Deep Space 9 w roku
2372. Jestto jedyny odcinek, w ktérym ta klasa wystapita w formie, w jakiej zbudowano jg w oryginalnej linii czasowej. Niewiele wiadomo o
jej mozliwosciach. Na pewno jest bardzo silnie chroniona — zaréwno pancerzem jak i polami ostonnymi. Takze gtéwne uzbrojenie jest
imponujace — dwa dezruptory byty w stanie przetamac¢ na krotkg chwile pola Deep Space 9 jedna salwa. Jednakze dzieki temu atakowi,

mieliSmy sie okazje przekonag, ze dezruptory te sg niekierowane, a sam okret jest bardzo stabo manewrowy.

Model Negh'var w odmiennej (czy w zasadzie oryginalnej) wersji wystgpit
jeszcze w TNG: ,All good things...”. Tam jednak okrety te byty pozbawione

ciezkich dziat, natomiast pozostate gtéwne uzbrojenie byto bardzo stabe -
jak na okret tej wielkosci — mimo dos¢ dtugotrwatego ataku, dezruptory P
nie byty w stanie przebic oston okretu medycznego USS Pasteur. Przez ; A — - NT T
fanow okrety tej wersji okreslane sg mianem Voodieh. ’ - }’ »
Kolejna wersje Negh'var, tym razem majacymi podwieszane T Ta99¢ %
dezruptory, moglismy obejrze¢ w VOY: ,Endgame”, jednak rowniez j > : S HTAE
tam okrety te byty bardzo stabo uzbrojone — ich dezruptory nie mogty // _ "',f =l
przetama¢ oston promu, ktorym leciata admirat Janeway e u ' -:;f'jy TT A
(podkreslam, ze prom nie byt ostoniety pancerzem). )
L raAY
Sa to jednak wersje istniejgce w rownolegtych rzeczywistosciach, r
wiec nie mogq by¢ traktowane jako istniejagce w oryginalnej linii L
Czasowej. 5 A
A
Dtugosé: 682 metry; ¥
Wysokos$¢: 136 metrow; Szerokosé: 470 metrow s
Zatoga: 2500;
Zasilanie: 1 reaktor MARA —
Maskowanie: tak; f z -~
Predkos$¢ maksymalna: warp 9,6 . N
Uzbrojenie: :
2 superdezruptory,
2 ciezkie dezruptory,

18 lekkich dezruptoréw;
7 wyrzutni torped
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Klingonskie Sity Obronne stosujg witasciwie tylko dwie taktyki.
Pierwsza i starsza jest pozostatoscig po czasach sprzed sojuszu z
Imperium Romulanskim. Wowczas Klingoni nie dysponowali
maskowaniem i atakowali otwarcie bez bawienia sie w podchody. Nie byto

im to wéwczas potrzebne, bo przez diugi czas nie mieli zadnych #
powazniejszych konkurentéw: Wolkanie nie byli zainteresowani
podbojem, Andorianie walczyli w zasadzie tylko z Wolkanami,

Romulanie byli zbyt daleko i mieli inne obiekty zainteresowania niz

Imperium Klingonskie. Taktyka bezposredniego ataku na przeciwnika i

przewazenia szali zwyciestwa brutalng sita ognia byta idealna i w

walce ze stabym przeciwnikiem — najbardziej efektywng — tak

militarnie jak i psychologicznie. Pokazuje wrogom, ze ich najlepsze R R ]
jednostki nie sg w stanie sprosta¢ okretom Klingonow, a tempo, w
jakim toczy sie tak prowadzona walka sprzyja przyzwyczajonym do FgAYEY
szybkich atakéw Klingonom. .,
Sytuacja zmienita sie, gdy na arenie pojawito sie Imperium D GTAKE
Romulanskie, szczegdlnie gdy podniosto sie po przegranej z 4’}.,. 9T A
Ludzmi wojnie, oraz Federacja. Romulanie, dysponujacy .
maskowaniem oraz znakomitymi lekkimi jednostkami byli w TrATY
stanie broni¢ sie i atakowac bez koniecznosci stawiania czota
przeciwnikowi w otwartej walce. Ludzie dysponujacy (LR
poczatkowo stabszg technologig mieli co$, czego Klingonom 5 .
brakowato — doswiadczenie w walce i znakomitg taktyke. W :
walkach z takimi przeciwnikami Klingoni musieli z czasem A&

opracowac nowe strategie ataku i obrony.
Przetom nadszedt, gdy w ramach sojuszu z Romulanami Klingoni uzyskali dostep do urzadzen maskujacych. Byly to \E
znacznie gorsze wersje niz maskowanie romulanskie i az do 2290 roku okrety mozna byto wykry¢ w ten czy inny sposéb bez
koniecznosci uzywania wyspecjalizowanych urzadzen, jednak mozliwos¢ podkradania sie do wroga zmienita taktyke KSO. Od
tej chwili ich okrety zaczety operowac¢ w niewielkich grupkach badz pojedynczo, atakujgc wroga z zaskoczenia i czesto oddajac
pierwsze strzaty, zanim ten zdotat podnies¢ ostony, przewazajgc tym samym szale zwyciestwa na swojg strone. Ukoronowaniem tej
taktyki miaty by¢ ataki z okretéw zamaskowanych — jak to byto widaé¢ w ST:VI, jednak niedoskonatosci technologii sprawity, ze
wykorzystanie tej taktyki na dtuzszg mete byto niemozliwe.

W chwili obecnej, gdy technologie wykrywania oraz czasy reakcji automatycznych systemoéow obronnych sg juz bardzo
zaawansowane, wykorzystanie taktyki ataku z zaskoczenia staje sie niemozliwe. Okret nie zdazy zdja¢ maskowania i zaatakowac, zanim
automatyka nie podniesie oston, dlatego KSO zaczyna powraca¢ do pierwszego sposobu walki — ataku czotowego, z wielkg sitg i
obliczonego na pokonanie przeciwnika zanim ten zdazy zewrzec¢ szeregi. Szczegodlnie dobrze wida¢ to podczas akcji odbijania DS9, gdzie
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okrety klingonskie atakujg szeroka tawg ostrzeliwujac najciezsze jednostki przeciwnika i prac w ich formacje w zasadzie bez jakichkolwiek
manewrow. Jak pokazata ta bitwa, okazato sie to bardzo skuteczng taktyka, jednak wg mnie wytgcznie dlatego, ze okrety Dominium zajete
byly walkg z okretami Federaciji i po prostu nie miaty czasu na skuteczng reakcje.

Pierwszy kontakt
Pierwszy kontakt w wykonaniu KSO mieliSmy okazje podziwia¢ tylko raz — w ST:Il. Tam trzy okrety KSO przechwycity V’gera.

Pierwszym rozkazem jaki wydat klingonski dowodca, byto przyjrzenie sie chmurze energii. Jednak sposéb wykonania byt do$¢ ciekawy

— mianowicie odpalenie w V’gera torped. Biorgc pod uwage dziatania Klingonéw w ,Enterprise” jest to najprawdopodobnigj
standardowa procedura w przypadku ,Pierwszego kontaktu”. Czy jest to pozostato$¢ po czasach, gdy Klingoni mieli przewage
militarng nad wiekszoscig sasiaddw, czy tez po prostu taka jest natura tej wojowniczej rasy — nie wiadomo.

Liczebnos¢ flot w Star Treku, moze poza flotg Borg, jest wielkg niewiadoma. Niemniej jednak mozna z pewnych przestanek

wywnioskowac jaka liczbg okretow dysponuje KSO. Najbardziej wyrazng przestanka jest liczba 1500 okretow, wymieniona SRR

przez Martoka jako liczba okretéw mogacych zacza¢ wigzaé walkg sity Dominium, podczas gdy okrety Federacji i Romulan

straty z pewnoscig byty wieksze niz u pozostatych sojusznikow, nawet biorgc poprawke na fakt, ze Dominium byto
woéwczas W znacznej mierze zajete ttumieniem buntéw Kardasjan. Bioragc pod uwage liczbe wczesniejszych strat Frar
Federaciji, oraz (co tu duzo mowic) gitupiag taktyke jaka forsowat kanclerz Gowron przez wiekszos¢ wojny, szacuje

taczne straty klingonskie na okoto 2/3 wszystkich sit. 2/3 z 2000 okretéw to okoto 1300 maszyn, wiec tuz po wojnie, (HCR S
klingonska flota liczytaby okoto 700-1000 okretéw liniowych, z czego okoto 70-80% stanowityby maszyny takie jak D-12 i g a
K'T’Inga. i
Pozostaje problem liczebnosci floty klingonskiej przed rozpoczeciem wojny. Zakfadajac ze do drugiej bitwy o uktad 3 &

Chin’toka straty Klingonéw byty podobne do Federacyjnych (czyli 30-50% okretéw, wnioskujac ze strat w bitwie o Cardassia
Prime), sity KSO przed wybuchem wojny liczytyby okoto 3000-6000 okretow, z czego okoto 70% stanowityby okrety klasy D-
12 orazK'T’Inga.
W chwili obecnej (2379r.) zaktadajac, ze KSO pozostawato przez co okoto rok na wojennym poziomie produkcji okretow,
liczebnosc floty powinna siegna¢ okoto 1500-2000 okretéw. Mniej wiecej potowe stawig nowoczesne okrety takie jak Vor'Cha, B'rel

czy BoP-y w wersji Rotarran.

Klingonskie Sity Obronne z pewnoscig sg sita, z ktérg nalezy sie liczyé. Przez wiele stuleci KSO pozostawato jedng z
najpotezniejszych sit kosmicznych w kwadrantach Alfa i Beta rozszerzajac panowanie Klingonéw za pomoca sity. Z catg pewnoscig ma to
swoje dobre strony — setki lat walk wyksztatcity znakomitg tradycje walk w przestrzeni oraz poczucie wtasnej sity. Jednak cieniem zalega na
tym psychika klingonskiej rasy nakazujgca dazy¢ kapitanom okretéw i ich zatogom do osobistej chwaty. Wida¢ to znakomicie w taktyce walki

przygotowywano by do walki z bronig Breenéw. Wiadomo wiec, ze flota Klingonow liczy co najmniej 1500 okretow. Poniewaz F_AFT K

nawet w takiej sytuacji oddelegowanie wszystkich okretéw na front bytoby gtupota, do ogdlnej liczby okretéw mozna dodac¢ , -
okoto 500 pozostawionych jako ochrona wazniejszych planet oraz eskorta konwojow. To daje okoto 2000 okretow w S STEAR
szczytowym okresie walk z Dominium. Poniewaz przez pewien czas Klingoni samotnie stawiali czota sitom Dominium, ich j. %9 A

35



Klingonéw — czesto chaotycznej i nie majgcej wiele wspélnego z czyms, co Ludzie albo Romulanie nazwaliby walkg. Takze zasada
‘zwyciestwo albo Smierc’ sprawia, ze Klingoni czesto walcza do konca w bitwach, w ktérych kazda inna rasa wycofataby sie, aby zaatakowaé
przeciwnika innego dnia z dogodniejszej pozycji. Takie podejscie sprawia, ze KSO ma reputacje nieustraszonego przeciwnika, a

jednoczesnie sprawia, ze ponosi ona straty niewspotmierne do rezultatow.
Czy nalezy szanowa¢ KSO? Tak. Czy nalezy sie go obawia¢? Nie. Federacja, Romulanie, Breenowie, Tzenketi gorujg nad Klingonami
albo liczebnoscia, albo technologig czy taktyka. Wiekszos¢ pozostatych ras natomiast lezy poza zasiegiem Imperium.

Zrédta: ST:I-VII, ST-TNG, ST:VOY, ST:DS9, ST:ENT, ST:DS9 — Technical Manual,

http://www.ex-astris-scientia.org/, http://www.memory-alpha.org/en/index.php/Main_Page
Jerzy ‘Zarathos’ Jabtonski
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Honor... stowo to zdaje sie by¢ zapisane w naszym kodzie genetycznym. Od pokolenh jest to jedna z podstawowych wartosci,
do jakich odwotujg sie i odwotywali patrioci z naszego kraju.

Nasza kultura sprawita, iz pod pojeciem osoby honorowej widzimy dzentelmena/szlachcica/rycerza, zawsze majgcego
nienaganne maniery, opanowanego i spieszgcego z pomocg kazdemu w opresiji. Czy Klingoni tacy sg? Nie... Klingoni sg
ludem gwattownym, dajagcym sie ponies¢ emocjom, msciwym i okrutnym, kiedy potrzeba. A mimo to nie mozna ich
nazwac niehonorowymi, nawet wedtug naszych standardéw. Nalezy jednak szuka¢ w nich tej cechy. Nie zas

wszystkich innych, jakie do niej dotgczamy.

W artykule tym przesledzimy sporg czes$¢ pojawien sie tej wspaniatej rasy na tamach odcinkéw kolejnych seriali i
przeanalizujemy ich zachowanie, aby dowies¢, iz wbrew temu, co wielu przeciwnikow Klingonoéw moze twierdzic,
ich poczucie honoru nie jest tylko fasada.

Jako, ze 'prawda mowi za siebie', dos¢ rzadko odwotamy sie do czysto honorowych zachowan tej rasy,
skupimy sie za to na wyjasnieniu tego, co zdaniem wielu przeczy honorowosci tej rasy...

Gdybyscie musieli wybrac najbardziej niehonorowag rzecz, jakg mozna zrobic, na co padtby wasz wybér? Moj
na zdrade. Zdrajca to ktos perfidny, Swiadomie wykorzystujgcy Twoje zaufanie, aby doprowadzi¢ Cie do zguby.
Mowigc krotko: to osoba zdecydowanie niehonorowa. Mozna sSmiato powiedziec, iz u Klingondéw zdrady sie nie
uswiadczy. Nie spotkalismy w zadnym odcinku przypadku, aby Klingoni zostawili towarzysza na pastwe losu. W
odcinku TNG 5x17 The Outcast porucznik Worf jest gotéw poswieci¢ catg swojq kariere w Gwiezdnej Flocie udajac
sie na nieautoryzowang misje z komandorem Rikerem, gdyz jak méwi: klingonski wojownik nie pozwala przyjacielowi
samotnie stawiaC czota niebezpieczenstwu. Klingoni rowniez nigdy nie odmowili pomocy sojusznikom, czy ich
zaatakowali. Dodatkowo nienawis¢, jakg Klingoni zywig do Romulan pojawita sie po tym jak zaatakowali oni Imperium
nadal deklarujgc sie jego sojusznikami. Doskonatym dowodem na to sg stowa Worfa z odcinka TNG 1x26 The Neutral
Zone: zostaliSmy zaatakowani przez Romulan w momencie, gdy oficjalnie nadal pozostawali naszymi sojusznikami. Nie

majg honoru.

Jasno widac z tego, iz dla Klingonéw zdrada jest rownie niehonorowa jak dla nas.

SR
S GTAE
)' TIT A
EEAY
TR .

- |
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Nastepnymi przyktadami niehonorowych zachowan, jakie przychodzg mi do gtowy, sg: branie zaktadnikdw oraz zadawanie ciosu
w plecy. Oba te zachowania sg dla nas w oczywisty sposéb niehonorowe i dla Klingonéw réwniez. Pierwszego twierdzenia
dowodza stowa Worfa z odcinka TNG 1x20 Hearth od Glory. Kiedy Tasha Yar stwierdzita iz mogto by¢ nieprzyjemnie. Worf spytat
ja.Czemu ?”, na co Szefowa Ochrony odparta wyjasniajgco, ze przeciez jeden z Klingonow, ktérych mieli aresztowac trzymat
na rekach matg dziewczynke, jakby chciat uzyc jej jako zaktadniczki... na co Worf jej przerywa mowigc, iz klingonski wojownik
nie zrobitby czegos takiego. Jest to chyba jasnym dowodem na to, iz Klingoni nie biorg zaktadnikow. Ale...No wtasnie.
Zapewne wielu z Was widziato film Star Trek Ill: The Search for Spock, w ktérym Kruge bierze na zaktadnikéw dwoje
naukowcow Federacji i volkanskie dziecko. Wiec jak to jest?

Aby odpowiedzie¢ na to pytanie potrzeba przyjrzeé sie sytuacji, w jakiej dziejq sie oba przyktady oraz o co chodzi w nich
Klingonom. W TNG obaj wojownicy sga wygnancami. Odeszli z Imperium, w ktérym od kilkunastu lat panuje pokdj
(owszem sg drobne utarczki z Romulanami, wsparcie Gwiezdnej Floty w wojnie z cardassianami, ale niema juz
wielkiej wrogosci ze wszystkimi na okoto). Nie odpowiadali za nic za wyjatkiem samych siebie i tylko siebie mogli

chroni¢ biorgc zaktadnika. To, jak wida¢ z owego odcinka jest dla nich, tak jak i dla nas, niegodne.

Natomiast w ST Il sytuacja wyglada zgota odmiennie: Imperium jest otoczone przez zadnych klingonskiej krwi
wrogow, czekajgcych tylko na okazje, aby rzucic sie na jego tereny niosgc Smier¢ i zniszczenie. | wkasnie w tym
momencie Federacja - zajadly i zdeklarowany wrég Klingonéw od ponad 100 lat tworzy w istocie (pomimo
tony deklaracji i pottorej tony nazw oraz szczytnych celéw) broh masowej zagtady zdolng jednym strzatem
wymazac populacje catej planety. Juz nie trzeba byto przysyta¢ catej grupy okretow, aby wysterylizowaty
planete: teraz wystarczyt jeden, ktéry wyskoczyt z Warp/zdjat kamuflaz, wystrzelit i od razu wskoczyt z
powrotem/ponownie sie zakamuflowat. Torpeda Genesis sama doleciataby do planety i wymazata cate zycie
na jej powierzchni. Kruge dowiedziat sie o tym i postanowit poswieci¢ wszystko co bedzie potrzeba aby uchronié
przed ta bronig Imperium, lub wyposazy¢ je w nig w celu utrzymania rownowagi strachu. W tym celu najpierw
poswiecit kobiete, ktdéra kochat (a nalezy wiedzieé, iz wiezy emocjonalne, a zwtaszcza mitosne sg u Klingonéw o
wiele silniejsze niz u ludzi), aby nie byto nawet cienia szansy iz wiedza o Genezis trafi w rece innych wrogow
Klingonow. P6zniej zas wiedziat, iz ma do dyspozyciji tylko jeden okret i 11 cztonkdw zatogi przeciwko catej Gwiezdnej
Flocie. A stawke wiecej niz wielkg. Poswiecit wiec to, co miat najdrozszego, czyli swéj Honor, gdyz byt to jedyny sposéb,
aby zdoby¢ potrzebne informacje. Wiedziat, iz w Imperium z tego powodu zapewne nikt nie powita go z otwartymi
ramionami, niektorzy bedag nim gardzi¢ a jeszcze inni wysmiejg. Ale Poswiecenie i Obowigzek sg dla klingonskiego
wojownika rownie wazne jak Honor. Anajwiekszy Obowigzek jest wobec Imperium.

Atakowanie od tytu... Tutaj nasze i klingonskie pojecie honoru lekko sie roznig. Dla nich bowiem plecy sg po prostu czes$cig ciata,
w walce tak samo 'rownoprawna’ jak rece, brzuch czy gtowa. Jesli nie potrafites ich w starciu ochroni¢ znaczy to, iz twoj trening byt
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wadliwy i sam jeste$ winien, przegranej. Jednak zasade te stosuje sie tylko do juz trwajgcej walki. Pierwszy atak nigdy nie
nastepuje z zaskoczenia. Nawet zamachowcy pokazujg sie najpierw swojej ofierze dajgc jej moment na przygotowanie sie do
walki. A jakby (jak niektérzy sugerujg) chodzito jedynie o zabicie celu, to w ttumie wystarczytoby dzgng¢ ofiare nasgczonym
trucizng sztyletem i byto by po wszystkim. To jednak wtasnie Honor nakazuje Klingonom podja¢ walke z wrogiem, nie zas go
zarznaC. Tak wiec po doktadnym przyjrzeniu sie mozna ujrzec, iz réwniez tutaj nasze i klingonskie pojecia honoru sg catkiem
podobne.

Honorowa walka. Popularne przystowie méwi: 'Jesli Klingon nie walczy, to nie oddycha'. Mentalnosc tej rasy we wszystkim

zaktada konflikt, walke i bitwe. Klingoni nie walczg jednak po to, aby przelac krew, ale aby wzmocni¢ ducha. Ato wymaga
niejako 'ograniczenia' potyczki nakazami honoru. Dla Klingonéw tylko Honor jest buforem miedzy bitwg a bezmysing
jatka. Jak juz wspomniano wczesniej, jedng z zasad takich walk jest to, iz pierwszy cios nie moze zosta¢ zadany

znienacka. Inne nie dopuszczajq, aby w tradycyjnym pojedynku brato udziat wiecej niz dwoch oponentdéw, czy aby na YT W
przyktad jeden z nich wyjat nagle dezruptor i zastrzelit przeciwnika. Tak samo nie do pomyslenia jest stosowanie -
trucizny czy innych praktyk, jakie my sami uznaliby$my za niegodne. Z tego tez powodu pojedynki Klingonéw sg FAYE K

dos¢ podobne do opisywanych w powiesciach historycznych pojedynkéw polskiej szlachty czy rycerstwa. R
Réznica polega natym, iz jesli stracisz broh to sam jestes sobie winien i przeciwnik Cie pokona (co wcale nie jest R |
réownoznaczne z tym ze zabije). Nim stanates do walki, mogtes sie bardziej przytozy¢ do treningu. FEaEa

Sytuacja wyglada diametralnie inaczej w konfrontacji miedzy okretami. Wiele os6b postrzega to réwniez VRN
jakowalke 1 na 1, jednak jest to btedne. Kazdy okret ma kilkanascie do kilku tysiecy oséb zatogi, tak wiec jest TR
oddziatem lub nawet armig. A armia sama musi zadbaé o swoje bezpieczenstwo, wystawianie wart, wystanie :
patroli i utrzymywanie czesci stanu w gotowosci bojowej. Jesli czegos nie dopilnuje to jest to rownoznaczne z Ta
nie przytozeniem sie do treningdw u konkretnej osoby. Méwigc, wiec krotko kazdy okret musi by¢ przygotowany 3 &
na przyjecie pierwszego uderzenia, tak jak kazda armia na nagty podjazd przeciwnika. JeSli tego nie przygotuje to
sama jest odpowiedzialna za swojg kleske. Zadaniem Honoru nie jest ochranianie gtupcow.

Zamachy. No wiasnie, wspomniatem juz o nich w tym artykule i zapewne wiele oséb zastanawia sie jak zamachy i
zamachowcy moggq istnie¢ w honorowym spoteczenstwie? Otéz jest to spowodowane mentalnoscig i wierzeniami
Klingonow. Umrzeé w walce to zaszczytny i najlepszy mozliwy sposob na odejscie z tego Swiata, porownywalny ze

Smiercig na posterunku. Zamachowiec zapewnia tg mozliwosc¢. Staje on z ofiarg (a raczej stajg, gdyz to, ze zamachowcow
jest wiecej niz jeden jest jedyna réznicg oddzielajgcg zamach od zwyktego pojedynku) do walki, uzywajgc specjalnego noza,
bedacego niejako znakiem cechowym jego profesji. Wiasnie po to, aby zapewni¢ jak najbardziej honorowg walke

zamachowcy nie stosujg dezruptorow ani karabindw snajperskich. Dlatego profesja zabdjcy jest w Imperium bardzo
powazana, zas zemsta za zamach jest skierowana nie tyle w samego zamachowca, co w zleceniodawce.
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Zemsta. Zemsta jest jedng z rzeczy, ktére wielu osobom, w tym mnie, nieodparcie wigza sie z honorem. Jesli zostanie on
zhanbiony - wymaga to zemsty. Pojecie to przewija sie przez nasza historie od wiekéw. Od Sredniowiecza a jak historycy snujg
przypuszczenia - od czaséw przed chrzescijanskich - do 20'lecia miedzywojennego wiacznie w Polsce odbywaty sie pojedynki
majgce na celu przywrécenie utraconego lub nadszarpnietego honoru. Klingoni postepujg tak samo. W dodatku prawo zemsty
majg nawet osoby odsuniete poza nawias spoteczny, jesli tylko majg po temu odpowiednio wazny powod. Najlepszym tego
dowodem jest to, iz nawet tak niehonorowy pies jak Duras nie odmowit wygnanemu z Imperium Worfowi pojedynku, kiedy
porucznik przybyt pomsci¢ swoja kobiete (zostato to pokazane w TNG 4x07 Reunion). Dla obu to zachowanie byto nie tylko
jak najbardziej poprawne, byto wiasciwe. Fakt, iz inni Klingoni w Imperium, nawet ci wspierajacy wtedy Durasa, nie mieli
zadnych obiekcji jest dowiedziony przez to, iz wszyscy zaakceptowali wyzwanie i uznali sprawe za zamknieta, mimo iz

Worf byt wygnancem, czyli kims$ praktycznie bez Zzadnych praw i przywilejow.

Stownosc¢ i prawdomownosé. Te dwie cechy réwniez kojarzg sie nam z honorem. Funkcjonuje nawet zwrot: stowo AT
honoru. Réwniez te kwestie Klingoni postrzegajg podobnie. Kligonski wojownik daje stowo rzadko, jednak jesli to *
zrobi, to go dotrzyma, cho¢by miat przy tym zgingc€. Jest to na tyle silne u tej rasy, iz stowo dane przez klingonskiego FgATS Y

jenca przekonato kiedys nawet nienawidzacych ich Romulan, zas po tym jak w odcinku TNG 6x17 Birthright Il R

Worf daje stowo wojownika iz nie bedzie probowat uciec zostaje wypuszczony z osrodka w ktérym byt wieziony. )
Co wiecej, Klingon ktéry pozwala mu opusci¢ éw kompleks (przypomnijmy iz Worf chciat iS¢ na polowanie) hrawa
kaze towarzyszacej porucznikowi osobie pobrac bron i jesli Worf ztamie stowo i sprobuje uciec - ma zgingg. -~
Zwazywszy, iz przy poprzedniej probie ucieczki jedynie probowali go ztapaé, dochodzimy do wniosku, ze VRN
teraz Worf ewentualnie zaptaci zyciem nie za ucieczke, ale za ztamanie stowa. Innym dowodem na to jest TRk 4
jedna z klingonskich przypowiesci méwigca o tym, jak Kahless scigat swojego brata, a potem walczyt z nim

przez 12 dnii12 nocy tylko dlatego, iz jego brat ztamat stowo okrywajgc tym samym swoja rodzine hanba. g a

Z prawdomoéwnoscig jest tak samo. W odcinku TNG 5x10 New Ground Worf poucza swojego syna Alexandra, iz
Klingoni nie ktamig gdyz ktamstwo jest oznaka tchoérzostwa i przynosi dyshonor. Czyli tak samo jak i w naszym \B
pojeciu honoru. Tylko...jak w takim razie wyjasni¢ zachowanie Kanclerza i innych cztonkéw Wysokiej Rady z odcinka
TNG 3x17 Sins of the Father, gdzie mimo iz doskonale wiedzg iz to nie Mogh byt zdrajca to wiasnie jego o zdrade
oskarzaja, czyli zwyczajnie klamig? Przez dtugi czas nie znatem odpowiedzi na to pytanie, za wyjatkiem zwyktego
uznania cztonkéw rady i Kanclerza K'mpecka za pozbawionych honoru p'taH. Jakis czas temu jednak Jakub 'Q'baH' <>
wyjasnit mi jak bardzo bytem w btedzie. Rzad panstwa odpowiada przede wszystkim za cate panstwo! Jego Obowigzkiem
jest je chronic¢, pilnowac, aby nie pograzyto sie w anarchii. Dlatego cztonkowie rady jak i K'mpec dokonujg tego samego
rodzaju poswiecenia, jakiego blisko wiek wcze$niej dokonat Kruge. Poswiecajg swoéj wtasny honor po to, aby ocali¢ Imperium.
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No dobrze, wielu z Was zapyta pewnie jednak, co z Moghiem i jego rodzing ktéra rowniez musiata przez to ucierpie¢. Otéz Worf
zrozumiat powody postepowania Rady i sam przyjat na siebie ten dyshonor oraz wygnanie (czym wyraznie zyskat uznanie tak w
oczach K'mpecka jak i pézniej Gawrona cho¢ nie mogli tego pokazac¢ publicznie). To, co teraz napisze, nie ma potwierdzenia w
odcinkach, jednak przypuszczam, iz Wysoka Rada i Kanclerz zamierzali po cichu ostabi¢ pozycje rodziny Durasa i kiedy
ujawnienie prawdy nie bedzie juz grozito wojng domowa, przedstawi¢ wszystkie fakty takimi, jakie w istocie byty oraz
przywrocic prawa i honor rodowi Mogha. Niejakim dowodem na to, iz te przypuszczenia sg stuszne, moga by¢ stowa Picarda
wypowiedziana do Kurna, brata Worfa: prawdziwa historia waszego ojca musi zosta¢ kiedys ujawniona...Nie zapominaj o

tym, nie pozwol swoim dzieciom o tym zapomniec.

W ostatnim zagadnieniu chciatbym poruszyé sprawe, ktéra podobnie jak zemsta, zamachy i pojedynki zostata
poruszona juz wczesniej. Mianowicie chodzi o niehonorowych Klingonow, takich jak Duras i caty jego rod. Z tego co
napisatem, mozna by wywnioskowac iz kazdy Klingon to chodzaca posagowa postac¢, w peni i idealnie oddajaca

wartosci tej rasy. Tak jednak nie jest. Nie ma spotecznosci idealnej, nie ma rasy bez czarnych owiec. Zdarzajq sie, PN T
wiec wsrod Klingondw zdrajey, tchérze, i osoby niehonorowe. Jednak jest to maty utamek dewiantéw (choé .

NTTTT

przeciwnicy tej rasy powotujg sie wytgcznie na nich jako na przedstawicieli wszystkich Klingonéw). Wtasciwie 5 CEIE
rzecz ujmujac Duras i jego rodzina to klingonski Hitler oraz jego najblizsi wspoétpracownicy. Nie mozna ocenia¢ FEaEa
wszystkich Klingonoéw na podstawie postepowania tego rodu, tak samo jak nie mozna ocenia¢ wszystkich TSR
ludzi na podstawie analizy poczynan najbardziej zbrodniczych nazistow. -
TR .
Podsumowujac: klingonskie pojecie honoru nie jest identyczne z tym jak my je postrzegamy, sg miedzy nimi 5 A
drobne roznice, jednak mozna je porownac do réznic miedzy dwoma mieczami wykonanymi z tego samego .
wzoru przez doskonatego mistrza. Sg one minimalne i klingonski wojownik moze by¢ w naszym rozumieniu tak At
13

samo honorowy jak honorowy cztowiek zostanie doceniony i zrozumiany wsrod Klingondw.

Autor: Grzegorz 'Coen (skowyra@poczta.onet.pl)' Skowyra
Korekta: Marek '"Wolf (drow_wolf@tlen.pl )’ Gotebiewski
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Pojawienie sie recenzji tej gry w numerze
poswieconym Klingonom nie jest raczej zadng
niespodzianka. Star Trek: Klingon Academy, bo
o tej grze mowa, w przeciwienstwie do
wiekszos$ci innych, jest poswiecona w catosci
rasie Klingonéw. Jest to sequel Starfleet

Academy, w ktorej przyszio nam dowodzic¢ ATV
okretem Gwiezdnej Floty. Tym razem role sie
odwracajg i to m.in. z Federacjg przyjdzie AR
nam toczy¢ bitwy. S LTI
Gra zostata wydana w 2000 roku przez O:T TYNEA
Interplay, a stworzona przez 14° East.
Wcielamy sie w posta¢ mitodego URAX
klingonskiego oficera Torleka wybranego X
do Akademii, gdzie szkoleni sg najlepsi
przyszli kapitanowie. Naszym instruktorem g A
bedzie sam Generat Chang z ST: VI. Akcja
ma miejsce niedtugo przed wydarzeniami z o\ &
tego wiasnie filmu. Sama gra jest okraszona N

licznymi wstawkami, ktére tworzg w sumie 90
minut filmu. Nie bede jednak zdradzat fabuty,
najlepiej jak samizagracie.

W przeciwienstwie do swojego poprzednika, w
Klingon Academy walka duzych okretéw zostata
lepiej odwzorowana. W Starfleet Academy okrety
poruszaty sie niczym mysliwce, a sama gra byta
bardziej arcade’owa. W KA ten btad zostat

naprawiony, totez otrzymujemy prawdziwy Sl : - _ :
symulator walk potgznych okretow kosmicznych. Aby = o i - .

Projekt oktadki gry
Klingon Academy
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byto jeszcze przyjemniej, nie jest to zwykta miécka. W gotowosci mamy 9 stanowisk operacyjnych, przez
ktére wydajemy rozkazy: maszynownia, ster, komunikacja, ochrona, stanowisko medyczne, naukowe,
uzbrojenie, cel oraz tzw. ‘station’. Pod kazdym z nich mamy niewielkie drzewko opcji do wyboru, jednak w
sumie jest tego sporo. Pod tym wzgledem gra jest bardziej zaawansowana niz rozreklamowany Bridge
Commander i sposrod gier trekowych wiasnie Klingon Academy nazwatbym najlepszym symulatorem
statku kosmicznego.

Gra podzielona jest na misje, wszystkie zréznicowane, interesujgce, z zadziwiajacymi zwrotami akciji
badz opcjg wyboru dalszej drogi. Jest ich dosy¢ duzo i sg catkiem dtugie, dzieki czemu gra nie
zakonczy sie po kilku godzinach. Kolejnym atutem jest opcja Skirmish, w ktérej mozemy

stoczy¢ walke kazdym wystepujgcym w grze okretem. Sami wybieramy sobie flote,
przeciwnikéw oraz pole bitwy. Dodajmy do tego opcje multiplayer i mamy kilka dni/tygodni
wyjetych z kalendarza. W trybie kampanii na naszej drodze spotkamy statki réznych ras

TOS. Przede wszystkim bedzie to Federacja, ale napotkamy takze Romulan, Gornéw oraz 1 _ ATZYY
dwie nowe rasy. - e ,.:f, o ‘_‘_"_ - o ST X
. . . S - = S ,.

Klingon Academy jest okraszony bardzo tadng grafika. Jak na gre prawie piecioletnia, TN T e o, § A GTAE
nadal trzyma ona poziom. Rozbtyski i wybuchy sg bardzo fadne i efektowne. Modele o N o jv o
okretéw pieknie odwzorowane, z zawartymi wieloma szczegé6tami. Na brawa zastuguje T B A e M

takze model zniszczen! Na okrecie, ktory otrzyma bezposrednie trafienie z torpedy w ' e TraT
nieostoniety kadtub, powstanie wyrwa doktadnie w miejscu uderzenia. Nie bedzie to " ' =$3' e
tak prymitywne jak w Bridge Commander, gdzie widzieliSmy w takim miejscu niby T 4
szkielet okretu, jednak nic wiecej. W KA jest to bardziej efektowne wizualnie - widzimy y | .

zniszczone i ptongce poktady. Sam okret po zniszczeniu zaczyna efektownie dryfowac, S . ga

wida¢ liczne wybuchy. Moze zaczynam popada¢ w zachwyt, ale jak na tamte czasy to o ' L S\ &

grafika swietna. \ -

\E

Lecz czymze bytaby grafika bez oprawy audio. Ta natomiast to kolejna rewelacja! Tak
dobrej muzyki nie styszatem chyba w zadnej trekowej grze. Nie jest to chyba klingoriska
opera, ale dosy¢ mocna muzyka orkiestralna z potgczeniem
chérow. Po prostu cudo, to trzeba ustyszeé. Inne efekty { < .
dzwiekowe takze prezentujg sie bardzo dobrze. Strzaty z =~
fazerow moze tylko troche zbyt ,gwizdowate”. '

Na uwage zastuguje takze samo wykonanie gry. Kosmos nie jest G
pusty. W przeciwienstwie do Bridge Commandera jest on ﬁ
petniejszy. Na naszej drodze napotkamy catg mase planet, e
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" pierscieni, gazowych gigantéw, gwiazd, asteroidéw, mgtawic czy
czarnych dziur. Wszystko w pewien sposéb na nas oddziatuje i
niejednokrotnie ogranicza, a zarazem daje jakas przewage. Tak wiec
mozliwosci manewru i wyboru taktyki mamy spore, przez co nie
musimy (a nawet nie powinnismy) sie ogranicza¢ do krgzenia w kotko
ciggle strzelajgc do wrogiego okretu.

Jatu same ,ochiach” o tej grze. Ale czy gra ma jakies wady? No coz...
mowigc szczerze to... niewiele ;>. Jedng z nich moze by¢ problem z
uruchamianiem na niektérych systemach operacyjnych oraz
problemy z kompatybilnoscia. Gra ma juz te kilka latek, wiec

siedzimy wrogowi na ogonie, to musimy odpowiednio wyczu¢ moment, w ktérym nalezy

zwolni¢, w przeciwnym wypadku dalej bedziemy obracac sie w danym kierunku. Ale dzieki
temu czu¢, ze sg to duze potezne okrety, a nie mysliwce. Jakos nie widze w tej grze wiecej
wad.

Podsumowujgc, Klingon Academy jest jedng z lepszych trekowych pozycji, w

szczegolnosci symulatoréw okretu. Bardzo dobra oprawa audiowizualna, ciekawa fabuta,
duza ilo$¢ okretow i misji zapewnig nam naprawde dobrze spedzony czas. Gre jednak
moge polecic tylko osobom, ktére lubig tego typu rozgrywke, tj. walki okretéw.

PR L IO U

WUOARRD WY

- Oprawa audiowizualna - Swietna muzyka
- Ciekawa fabuta i wstawki filmowe
- Duza ilos¢ misjii okretow

- Toporne sterowanie
- Problem z funkcjonowaniem na niektérych systemach
- Nie wszyscy lubig taki gatunek gier

autor: Stawomir "T'Reker" Sorgowicki (slawek@trek.pl)
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Jak mawiat stynny rezyser Alfred Hitchcock, film powinien zaczyna¢ sie od
trzesienia ziemi, a potem napiecie powinno stopniowo rosnaé¢. Star Trek 6, jako
jeden z niewielu filmoéw z tej serii, spetnia te zasade.

Film Star Trek 6: The Undiscovered Country (,nieodkryta kraina” - btednie NTXT T
ttumaczone w Polsce jako ,wojna o pokoj’) opowiada historie zawarcia paktu
Federaciji z Imperium Klingonskim. Historycznemu wydarzeniu prébuja zapobiec TANEC N
niektoére osoby zaréwno po jednej, jak i po drugiej stronie. W calg afere zostaje S LT AR
réwniez wmieszana zatoga USS Enterprise-A, ktéra podczas swojej ostatniej A
misji musi udowodni¢ swojg niewinnoS¢ w sprawie podejrzenia o udziat w S A
zamachu. Trar
Jak mozna sie domysli¢, czas akcji zostat umieszczony w XXIII wieku, (L
wiec jest to spotkanie ze znang zatogg dowodzong przez kapitana Kirka (w tej sa
roli William Shatner). Sktadajg sie na nig: kapitan Spock (Leonard Nimoy), doktor :
McCoy (DeForest Kelley), kapitan Scott (James Doohan), komandor Checkov 3 &
(Walter Koenig) i komandor Uhura (Nichelle Nichols). Nowoscig w tym filmie byto -

przeniesienie Hikaru Sulu (George Takei) na stanowisko dowddcy statku USS

Excelsior. Na jego miejsce do zatogi Enterprise dotgczyta Wolkanka porucznik
Valeris, ktérej rola okazuje sie w dalszej czesci filmu duzo wazniejsza niz mozna
przypuszczac.

Akcja filmu jest wartka i sklada sie na logiczng catosé. Zdarzajg sie pewne
niekonsekwencje (np. Valeris cytuje tekst Kirka, ktory zostat przez niego wypowiedziany
podczas tajnego zebrania bez jej udziatu), ale nie sg one tatwo zauwazalne i niespecjalnie

przeszkadzajg podczas ogladania. Juz pierwsze kadry (efektowy wybuch klingonskiego ,
ksiezyca) zachecajg widza do wciggniecia sie w fabute. Mozna jednak na poczatku odniesc | {
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wrazenie, ze film jest przepetniony scenami akcji, ale tak nie jest. Scenarzysci doskonale wywazyli ﬁ\
sceny akcji (walki kosmiczne, bijatyki) z ciekawa fabutg (gtéwnie watki polityczne). .

A
Aktorzy grajg dobrze. Wypowiadane przez nich kwestie sprawiajg wrazenie . x
autentycznych dialogdéw, co jest duzg zaletg produkciji. __'(\
"= 2 s
Klimatyczng muzyke skomponowat Cliff Eidelman. Buduje ona doskonale napiecie g%& % - ’
podczas ogladania filmu, stajac sie bardziej glosng i dramatyczng w kluczowych scenach i @82 =0 27

bardziej cichg w momentach, w ktérych akcja zwalnia. Od samego poczatku filmu
widzowi towarzyszy jeden charakterystyczny i tatwo wpadajgcy w ucho motyw
muzyczny, ktory jest powtarzany w wiekszosci scen.

Efekty specjalne zostaty wykonane przez Industrial Light & Magic firme znang ATZTY
ze swojego dorobku i kunsztu (,Gwiezdne Wojny”, filmy i seriale ,Star Trek”). W GATE "
obecnych czasach Star Trek 6 nie prezentuje nowatorskich rozwigzan w tej Ty
dziedzinie, ale w latach, gdy zostat on wyprodukowany, efekty byty na bardzo A HTAE
wysokim poziomie. Py beaga
Charakteryzatorom tez nalezg sie gratulacje. Efekty ich pracy widac 1 FrAY
najlepiej w scenie pokazujgcej kolonie karng na Rura Pente, gdzie znajduje sie "~ o o
mnostwo obcych istot z wielu czesci naszej Galaktyki. -
Of: |
Duza =zaletg filmu, ktérg na pewno docenig osoby nie znajgce _
przedstawionego $wiata, jest brak jakiegokolwiek technobetkotu, ktéry jest A&
obecny w wielu trekowych produkcjach. Oczywiscie, osoba nie oglgdajaca innych 1

filmow czy seriali Star Trek nie zrozumie w petni fabuty tego filmu, ale przynajmnie;j tj
brak niezrozumiatych wypowiedzi utatwi ogladanie. :
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Star Trek 6 nie byt wyswietlany w polskich kinach ani nie emitowata go zadna ogdlnie
dostepna telewizja. Nie jest jednak trudno dostepny, gdyz wystepuje w wielu wypozyczalniach
kaset wideo.

Uwazam, ze w filmach najwazniejsza jest fabuta. Star Trek 6 pokonuje w tej dziedzinie wiele
innych filméw z tej serii i jest jedng z najlepszych produkcji spod znaku ,gwiezdnej wedrowki’.
Dlatego ten film polecam wszystkim.

Domko (comp_info@interia.pl)
Plusy:
wciggajaca fabuta; efekty specjalne; charakteryzacja; gra aktorska; muzyka.

Minusy:
kilka burakow.

Ocenakoncowa (1-10): 9



Moze sie wydawac dziwnym fakt, ze tworca jednego z najlepszych soundtrackéw w historii treka nie jest wcale Jerry Goldsmith czy
réwnie znany i ceniony twérca muzyki filmowej James Horner, ale cztowiek o mato znanym nazwisku - Cliff Eidelman, ktéry oprocz tej
Sciezki dzwiekowej nie pokazat Swiatu zbyt wielu ciekawych tematoéw muzycznych. Muzyka do The Undiscovered country jest jego
najwiekszym dzietem, cho¢ trzeba przypomnie¢, ze pozniej tez stworzyt kilka dosy¢ ciekawych kompozycji, m.in. muzyke do filmu
Columbus: The Discovery. Ale wro¢my do tematu jakim jest Sciezka dzwiekowa do széstego z trekowych filmow.

Pierwsze wrazenie, jakie mozna odniesc po przestuchaniu ptyty: muzyka jest mroczna, dosy¢ powolna, chwilami patetyczna, D w T W
motyw przewodni nie pojawia sie zbyt czesto, sporo jest powtarzajgcych sie sekwencji dzwiekdéw, pojawia sie chor... Gdy tylko i
ustyszy sie ten chor, juz wiadomo, ze ptyta bedzie nieco inna niz pozostate spod znaku ST. | rzeczywiscie — nie ma tutaj tak FHTEX

donosnych i porywajacych utworéw jak stynny Main title Goldsmitha, brakuje tez jego liryki czy wspaniatych przejsé od
pojedynczych instrumentéw do potegi catej orkiestry... Mimo to warto poswieci¢ troche czasu, zeby ,wgryz¢ sie” w
kompozycje Eidelmana, ktére po kazdym kolejnym przestuchaniu sprawiajg wrazenie coraz lepszych, doskonalszych, j, TSE A
coraz bardziej do siebie pasuja... RS ¢

S GTAE

V=)
Ptyte otwiera Overture — poczatkowo styszymy gtéwnie trgby i smyczki, ktére niosg nam ponury, ciezko brzmigcy A
utwor. Tutaj po raz pierwszy pojawia sie gtowny motyw muzyczny ST6 oraz motyw, ktéry bedzie zwigzany ze Tk
Spockiem. W Overture ustyszymy rowniez chor, ktérego pojawienie sie nadaje muzyce gtebi i podniostosci, stanowigc aa
pewng odmiane po czysto instrumentalnych ,produkcjach”, ktére prezentowali nam inni trekowi kompozytorzy. Wraz z LA
chorem witgcza sie cata orkiestra i utwér konczy sie mocnym, cho¢ nieco urwanym akcentem. 3 &
Nastepnie mamy mozliwo$¢ postuchaé dwdch niezbyt wyrdzniajgcych sie kompozyciji: smutnego, znéw opartego na i3

instrumentach smyczkowych i detych An incident oraz bedgacego jego przeciwienstwem zywego, niemal radosnego Clear all
moorings, rozpoczynajgcego sie wesotym dzwiekiem trgbki, do ktorej dotgczajq liryczne skrzypce i kolejne tworzace tto
instrumenty.

Ale ta chwila optymizmu nie trwa dtugo, gdyz po chwili rozpoczyna sie Assasination, utwor bedacy ttem muzycznym do sceny
zabojstwa kanclerza Gorkona, a rownoczesnie prawdziwa peretka — jedna z najwspanialszych kompozyciji tego albumu. Muzyka od
spokojnej, nieco smutnej i przywotujgcej zaprezentowany juz wczesniej motyw Spocka, stopniowo przechodzi do coraz gtosniejszej,
gwattowniejszej... Do styszanych na poczatku instrumentow dotaczajg kolejne, kilkukrotnie zmienia sie rytm, a pod koniec, w
kulminacyjnym momencie oprécz catej orkiestry styszymy rowniez choér. Assasination to kwintesencja stylu jaki prezentuje w soundracku

do ST6 Cliff Eidelman, ten utwor to niemal cata ptyta w pigutce.
Nastepujacy po nim Surrender for peace to de facto przediuzenie tego, co styszymy w Assasination, utwoér, ktéry od donosnych werbli
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stopniowo przechodzi do coraz ciszej grajacych, niemal hipnotycznych instrumentéw smyczkowych. Ta cisza ma nas przygotowac na
spokojny, peten powagi utwér Death of Gorkon, w jakim oprocz przejmujacych dzwiekéw kontrabasu i wiolonczeli pojawi sie dzwiek dzwonka

irogu.

Duza zmiane nastroju niesie nastepna kompozycja - Rura Penthe. Jej gwaltownosé, potezne brzmienie, urywane niczym serie z karabinu
maszynowego dzwieki i marszowe werble wspaniale oddajg klimat karnej kolonii, a w to wszystko wplecione sg jeszcze swietne partie
chéru. Pézniej nastepuje lekkie uspokojenie i wyciszenie w nieco falujgcym, opartym o sciane dzwieku tworzong gtéwnie przez skrzypce
Revealed. A po nim nastepna zmiana klimatu w utworze Escape from Rura Penthe, ktéry tagczy w sobie miarowe dzwieki i skrzypce z
Revealed z werblami i gwattownoscig styszanymi juz w Rura Penthe. Jednak wiodacym instrumentem staje sie tu fortepian, ktory
buduje nastroj catego utworu, w jakim spokojne, petne wysokich dzwiekéw skrzypiec fragmenty przeplatajg sie z seriami
sprzelatujgcych” dzwiekdédw majacych wprowadzi¢ niepokoj. Pdzniej stopniowo do fortepianu i skrzypiec dotacza cata orkiestra,
tempo nieco zwalnia, muzyka rozlewa sie, wypetnia catg przestrzen, staje sie coraz potezniejsza, by na sam koniec znéw
ucichng¢. To kolejny po Assasination wspaniaty i rozbudowany epicki utwor na tej ptycie.

Nastepujacy po nim Dining on ashes to krotka, liryczna,
spokojna impresja na instrumenty dete nawigzujgca do
gtbwnego motywu muzycznego filmu, ktéra przechodzi
w rozbudowang kompozycje The battle for peace. To
wspaniata sekwencja muzyki bitewnej — nieco ponura,
grozna, chwilami petna energii. Tutaj na tle stworzonej
przez skrzypce $ciany dzwieku pojawiajg sie
gwattowne, wybuchowe odgtosy bebndéw i trgbek.
Caly utwor to powracajace fale gtosnych dzwiekow,
ktére pod koniec nabierajg tempa galopu, ktory ginie
w dzwieku fanfar, zeby przejs¢ w dtugi, powolny,
cichnacy przejmujacy ton...

Kolejne dwa utwory to podsumowanie i zakonczenie
Sciezki dzwiekowej do The Undiscovered country.
Najpierw zywy, lekki, pogodny, przypominajacy gtowny

motyw muzyczny, zdominowany przez trabke i
instrumenty smyczkowe Sign off, bedacy ttem do sceny, w
ktérej Kirk dokonuje ostatniego wpisu do Dziennika
kapitanskiego, a Enterprise powoli znika z naszego pola
widzenia. Gdy uwaznie wstuchamy sie w ten utwor, mozemy
wychwyci¢ fragmenty stynnego goldsmithowskiego Main title

z The Motion Picture. Ptyte zamyka Star Trek VI Suite -
kompozycja taczaca w sobie wszystkie najwazniejsze motywy
muzyczne z catego filmu. Wykorzystujgc site i mozliwosci catej

I ELIFF EDFMAN

ATETT

ARIGINAL MOTION PICTRNE Illl#ﬁl“ o
MITIE CIMPESEN AN FATCECY

A GEAE
{JTEET‘EA
FrAY
T
-

A\ &

\E

Oktadka
soundtracka

—_—

49



orkiestry, chwilami zywa i radosna, chwilami spokojna i nieco Lista utworow:
rozlewna, czasem tez ponura i wprowadzajgca niepokoj, stanowi
wspaniate podsumowanie tego wszystkiego, co pojawito sie we

wczesniejszych utworach. Suite konczy sie narastajaca, coraz 01. OV_erture

glosniejsza melodia, ktéra zawiera w sobie gléwny motyw 02. Incident

muzyczny ST6. 03. Clear All Moorings
Czy warto kupi¢ tg ptyte? Jezeli kto$ jest zwolennikiem muzyki 04. Assassination
lekkiej i prostej w odbiorze, to z pewnoscig nie bedzie mu fatwo 05. Surrender for Peace

przekona¢ sie do dzieta Cliffa Eidelmana. To album mroczny,

chwilami bardzo ponury i nawet dosy¢ zywe, optymistyczne [eh, 06. Death of Gorkon

ten trekowy duch ;-)] zakonczenie nie jest w stanie tego zmienic. 07. Rura Penthe
Jezeli jednak potraficie doceni¢ piekno wspaniatych sekwenc;ji 08. Revealed
muzyki bitewnej czy groze ilustrujacych pobyt w kolonii karnej 09. Escape from a Rura Penthe TS
d’zw_iekc_ﬁw lub odgtosy smutn_ych, rogéV\{ i dzwonkow w §cenig 10. Dining on Ashes 2V & N
$mierci Gorkona... to odpowiedz brzmi - tak, warto. Réwniez 11. Battle for Peace FaTaw
jesli chcecie ustysze¢, jak wspaniale mozna zilustrowaé T A
dobry film —tez warto. Choé ta muzyka takze bez filmu nic nie 12. Sign Off _ S HTEAE
traci. 13. Star Trek VI Suite A
P EaEa
Autor: Matgorzata "Gosiek" Kolek (gosia@trek.pl) TRAT
1k
u‘qj‘ a
A &
13

Wybrane stowa ze stownika klingonsko-polskiego prezentujemy na stronach 50-55.

Do nauki i szerszego poznania jezyka klingonskiego zapraszamy
na strony Akademii DusaQ http://dusaq.klingons.eu.org/
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bach strzat
baHw!' kanonier
bang mitosé
baS metal
batlh honor
be' kobieta
be'nal zona
be'nl' siostra
begh deflektory
beH strzelba
bel przyjemnosc¢
beq zatoga, cztonek zatogi
betleH rodzaj broni recznej
blghHa' wiezienie
blj kara
blng obszar ponizej
blQ'a' ocean
blQ woda
biQtlg rzeka
bo'Dlj sad
bom piesn
boQ pomoc, wsparcie
boq sojusz
boQDu' adiutant
bortaS zemsta
botlh $rodek, centrum
bu' sierzant
burgh brzuch, zotadek
buv klasyfikacja

cha'Hu' przedwczowaj
cha'leS pojutrze
cha'puj dilithium
cha'pujqut kryszkat dilithium
cha torpedy
chab ciasto, placek
chaDvay' herc (jednostka czestotliwosci)
chal niebo

chamwl' technik

chaw' pozwolenie

chemvaH rodzaj zwierzecia
chirgh Swiatynia (budynek)
cho' dziedziczenie

chom barman

choS pétmrok

chovnatlh okaz

chu'wl' spust (pistoletu)
chuch léd

chunDab meteoryt

chuq odlegtos¢

chuQun szlachetnosé
chuS'ugh rodzaj instrumentu muzycznego
chut prawo (karne, cywilne...)
chuvmey resztki, ochtapy
chuyDaH silniki odrzutowe

Da' kapral

DaHjaj dzisiaj

Dag miejsce

Dargh herbata

DaS but

DaSpu' ostroga

Daw' rewolucja

De' dane, informacje

De'wl' komputer

Deb dezercja

Degh ster

Degh medal, symbol, insygnia
Deghwl' sternik

Denlb Denebia (nazwa planety)
Dep istota (niehumanoidalna)
DeS reka

DIb przywilej

Dich pewnos$¢

Dllyum ftrillium (materiat)

Dlp rzeczownik

DIr skéra

DIS jaskinia

DIS rok (klingonski)

DIvl' federacja

DlvI'may'Duj krazownik bojowy federacji
Do predkos¢

DoD zaznaczanie kierunku w koordynatach
Doghjey bezwarunkowa kapitulacja

Dol istota

Dom radan (surowy krysztal dilithium)

Dop strona (prawa, lewa)

DoS cel

Dotlh status

Doy'yuS Troyius (nazwa planety)

Du' farma

Dub plecy

DuH mozliwos¢, opcja

Duj instynkty

Duj statek FATEX
DungluQ potudnie

NTxT T

Dup strategia SN HTIAE
DuSaQ szkota f
Duy'a’ ambasador J* T9T A
Duy agent, emisariusz
Erarw
1S X

ghar dyplomacja 5 A
ghargh typ robaka 2
gharw!" dyplomata 5 &
ghe'th'or piekto .
ghlgh naszyjnik R
ghltlh manuskrypt

gho'Do predkosc¢ podswietlina

gho okrag

ghob etyka

ghoch cel (podrozy)

ghojw!" student

ghol przeciwnik

ghom grupa

ghong naduzywaé

ghop reka

ghopDap asteroid

ghoqw!' szpieg
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ghor powierzchnia (planety)
ghot osoba (humanoid)
ghu dziecko

ghuH zagrozenie

ghum alarm

ghuv rekrut

Habll' komunikator (urzadzenie
przekazujgce dane)
Hal Zrédto
HanDogh gondola (statku)
Hap materia
Haq chirurgia
Hagtaj skalpel
Haqwl' chirurg
HaSta wyswietlacz
Hat temperatura
Hatlh wies
He kurs (podrézy)
HeDon kurs rownolegty
Hegh Smierc
HeH krawedz
Hergh medycyna
Herghw!' hyposprej
HeS przestepstwo
HeSwl!' kryminalista
HI' dyktator
Hl'tuy dyktatura
Hich pistolet
HichDal sluza powietrzna
Hlp uniform
HIvDuj mysliwiec
Ho' zab
HoD kapitan
Hogh tydzien (klingonski)
HoH zabijanie
Hol jezyk (mowa)
Hom kos¢
Hong naped impulsowy
Hoq ekspedycja

Hoqra' trikorder

HoS sito, moc

HoSchem pole energetyczne
Hotlhw!' skaner

Hov gwiazda

Hovtay' system gwiezdny
Hu' dnie temu

Hu zoo

Hub obrona

Hubbeq Sity Obronne
Huch pienigdze

HuD gora, pagorek
Human cztowiek

ja'chuqg rytuat dziedziczenia
jabbl'ID transmisja danych
jagh wrdg

jaj dzien

jajlo’ swit

jan urzadzenie

jar miesiac (klingonski)
jaw Pan (wiadca)

jech przebranie, kostium
jey podroznik

jlb wiosy (na gtowie)

jIH monitor

jogh kwadrant

jojlu’ konsul

jol promien transportera
jolpa' przesytownia (pokdj teleportera)
jonta' silnik

jonwl" inzynier

jorwl' materiat wybuchowy
juH dom

juHqo' swiat macierzysty
jup przyjaciel

la"a' komendant

la' dowddca

la'quv Najwyzszy Dowddca
lagh chorazy

lalDan religia

leng podréz, wedréwka
lengwl' wedrowiec

leQ przetacznik

leS dni od dzisiaj

leSSov przepowiednia
IInDab szpiegostwo, wywiad
lly kometa

lo' taktyka

loch wasy

loD mezczyzna

loDHom chtopiec

loDnal magz

loDnl' brat

logh przestrzen, kosmos
lotlhw!' rebelia

luch sprzet

lullgh schronienie, azyl

lup sekunda

lupDujHom prom kosmiczny
(wahadtowiec)

lurDech tradycja

lurgh kierunek (w przestrzeni)
luSpet czarna dziura

lut opowiesc

mab traktat (np. pokojowy)
maghwl!' zdrajca

mang zotnierz

mangghom armia
mangHom kadet

maS ksezyc

maSwov sSwiatto ksiezyca
matHa' strzelec
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may' bitwa
may'Duj krgzownik bojowy
may'morgh szyk bojowy
meb gosé
megh lunch
meH mostek (na statku)
mich sektor, strefa
mID kolonia
min oko
mlr tahcuch
moch zwierzchnik
mon stolica
mu'ghom stownik
mu'gaD klatwa, obraza
mu'tay' stownik
mu'tlhegh zdanie
much prezentacja
muD atmosfera, pogoda
mughato' mugato (rodzaj zwierzecia)
mughwl!' ttumacz
mung poczatek, zrédto
mut gatunek
muvtay inicjacja

nab plan
nach gtowa
nagh skata, kamien
nawlogh szwadron
ne' podoficer
neHmaH strefa neutralna
nejwl' sonda
nem lat od teraz
nenghep Wiek Dojrzatosci
nentay Rytuat Dojrzato$ci
ngan mieszkaniec
ngaq wsparcie
ngech dolina
ngeHbej kosmos
ngem las
ngeng jezioro

nger teoria

ngoch polityka
ngong eksperyment
ngoq kod

ngoQ cel

nlch amunicja

nlH prawa strona
nIHwI' ztodziej

nin paliwo

nlQ $niadanie

nitlh palec

nob dar

noch sensor

noH wojna

nol pogrzeb

nov obcy, z zagranicy
nubwl!' poprzednik
nuch tchoérz

nugh spotfeczenstwo
nuH bron

nuHHom mate uzbrojenie
nuHmey arsenat

nuj usta

nur godnos$c¢

nuv osoba (humanoid)

pa' pokdj, miejsce
pa' tam

pab gramatyka
pach pazur

pagh nic

paH uniwersytet
paq ksigzka
paQDlI'norgh nauki
pat system

patlh ranga, stopien
pegh tajemnica
pem czas dnia
pemjep srodek dnia
peng torpeda

peQ magnetyzm

plgh ruiny

pln'a’ mistrz, pan

plp kregostup

plgaD klingonski system zapisu
plvghor naped warp

plvlob czynnik warp

po ranek

pogh blask

poH czas

poj analiza

pom biegunka

pong imie

pop nagroda

porgh ciato

poS lewa strona

potlh cos$ waznego

pov popotudnie

pu' fazer

pu'beH strzelba fazerowa
pu'beq obstuga fazerow
pu'DaH rzad fazeréw (na statku)
pu'HIch pistolet fazerowy
puch toaleta (pomieszczenie)
pugh resztka

puH lad

pum oskarzenie

puq dziecko
pugbe' corka
pugloD syn

Qa' rodzaj zwierzecia
ga' duch

ga'vam Genesis

gab twarz

gach budynek

gaD wyzwanie

Qagh btad

gagh robak (potrawa)
QaH pomoc
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gaH pan
gam stopa
gama' wiezien
Qang kanclerz
Qapla' powodzenie
Qaw' zniszczenia
Qeb obraczka
gech pomyst
QeD nauka
QeDpln oficer naukowy
Qel lekarz
gell'gam kellicam (jednostka odleglosci)
Ql'lop rodzaj swieta
Ql'tomer Khitomer (nazwa planety)
Ql'tu' Raj
glb galaktyka
glbHeS bariera galaktyczna
Qlch mowa
qlgh skrot
QIH uszkodzenia
glv kolano
qo' Swiat
Qo'noS Kronos (nazwa planety)
Qob niebezpieczenstwo
goch partner
Qogh rodzaj zwierzecia
gogh pas
QonoS dziennik
QoQ muzyka
qoq robot
gorDu' rodzina
goS urodziny
Qu' obowigzek, misja
Quch czoto
qughDuj krazownik
quHvaj tupiez
Quj gra
qul ogien
qum rzad
Qumpln oficer komunikacyjny
Qumwl' komunikator (urzadzenie)
qumwl' gubernator

qun historia

qup starszy

quprlp Rada Starszych
QuQ silnik

QuS spisek

qut krysztat

qutluch rodzaj broni recznej
Quv koordynaty

quv honor

ra'ghomquv Wysokie Dowdédctwo
ra'wl' dowddca

ram noc

ramjep poétnoc

rep godzina

retlh obszar obok

rewbe' obywatel

rI'Se' czestotliwosci wywotawcze
rIHwl' energetyzer

rlp rada (organ wiadzy)

rlvSo' ambasada

ro'qegh'lwchab krwawe ciasto rokeg
ro tutéw

roghvaH populacja

roj pokoj (nie-wojna)

rojHom zawieszenie broni

rojmab traktat pokojowy

rol broda

romuluSngan Romulanin

rop choroba

ropyaH ambulatorium

rugh antymateria

ruStay rytuat tagczenia (matzenstwo)
ruv sprawiedliwos¢

Sa' generat

Saj zwierzatko domowe (ulubeniec)
San los

Saqghom grupa wypadowa

Se' czestotliwosé (radiowa)

Segh rasa, typ, rodzaj

SeHlaw panel kontrolny

SIbDoH satelita

So'wl' urzadzenie maskujace

Sogh porucznik

Soj jedzenie

Som kadtub

Somraw miesien

Sonchly rytuat Smierci (dla przywdédcy)
Sor drzewo

SoS matka

SoSnl' babcia

Sotlaw' sygnat wezwania o pomoc
Sov wiedza

Sun dyscyplina g5 8w
Sup surowiec

Surchem pole sitowe
SuS wiatr

Sut ubranie

Suvwl' wojownik
Suy kupiec EXAX
SuyDuj statek kupiecki

NTxT T
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ta' imperator 5 &
ta nagranie .
tach bar

tagh ptuco

taj noz, sztylet

taQbang zmeczenie

tar trucizna

targh targ (zwierze)

tay ceremonia, rytuat
taygeq cywilizacja

tel skrzydto

tengchaH stacja kosmiczna
tep tadunek

tepgengwl!' transportowiec
tera' Ziemia (planeta)
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tera'ngan Ziemianin
tIH promien
tlqg serce
tlr ziarno
tlhhab wolnos¢, niepodlegtosé
ttham grawitacja
tlhag zegar
tihll minerat
tihliHal mina (bojowa)
tihllwl' stawiacz min
tihingan Klingon
tlho' wdzieczonsé
tlhhogh matzenstwo
tlhuH oddech
to'baj rodzaj zwierzecia
toD ratunek
toDuj odwaga
tongDuj frachtowiec
toQDuj Drapiezny Ptak (okret)
totlh komandor
toy'wl"a' niewolnik
toy'wl' stuga
tuH manewr
tup minuta
tuQDoq klingoriska sonda umystu
tut kolumna

vaH kabura
vaj wojownik
van'a' nagroda
vaS'a' Wielka Sala
vaS sala, hala
vav ojciec
vavnl' dziadek
vay' ktos, cos
veH granica
veng miasto
vengHom wioska
veQ $mieci
veQDuj $mieciarka

veqlargh diabet, demon, Fek'lhr
verengan Ferengi

vergh dok

veS wojna

veSDuj statek bojowy
vetlh karaluch

vl' (dobre) strzelanie

vlj silnik odrzutowy

vit prawda

voDleH imperator

vogh gdzies

voHDajbo' okup

vu'wl' zarzadca

vulgan Wolkan (planeta)
vulgangan Wolkan (osoba)
vutpa' kuchnia (okretowa)

wa'Hu' wczoraj

wa'leS jutro

wanl' zdarzenie, fenomen
waw' baza (wojskowa)

wem pogwatcenie( np. przepiséw)
wep kurtka, ptaszcz

weQ swieczka

wilch mit

wigh geniusz

wly wyswietlacz taktyczny

wo' imperium

Woj promieniowanie

woQ wtadza (organ polityczny)
wot czasownik

wuS warga

ya oficer taktyczny
yab umyst, mozg
yagh organizm

yaH stanowisko pracy
yaS oficer

yav ziemia

yay zwyciezca

yej zgromadzenie, rada
yejquv Wysoka Rada
ylH tryblit (gatunek)
yln zycie

ylnroH oznaki zycia
ylntagh system podtrzymywania zycia
ylvbeH tunika, mundur
yo' flota

yoD ostona, tarcza

yol konflikt

yoq humanoid

yot inwazja

yotlh pole, teren
yu'egh fala

yuch czekolada

yuQ planeta

yuQHom planetoida
yuQjljQa' Zjednoczona Federacja
Planet

'aH przedmioty osobistego uzytku,

przybory

'aj admirat

‘avwl' straznik

'ay' sekcja

'‘ech brygadier

'ejDo’ statek kosmiczny, klasa statku
kosmicznego

'ejyo’ Flota Gwiezdna

'ejyo'waw' baza gwiezdna

'‘elaS Elas (rasa)

'er rodzaj zwierzecia

‘et przod, dziéb (termin marynarski)
'‘etlh miecz

'‘evnagh podprzestrzen

'Ip przysiega

'ISjaH kalendarz

'lv. wysoko$¢
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''w krew

'lwghargh robak krwi
‘orghen rojmab Organianski Traktat Pokojowy
‘orghen Organia (planeta)

Organianski traktat pokojowy Data gwiezdna 3199.5
‘orghengan Organianin (rasa)
'oSwl' emissariusz

'otlh foton

'oy'naQ laska boélowa (klingonski inhibitor
bélu)

Pakt pokojowy jest wymuszonym aktem zaréwno na Imperium Klingoniskim jak i Federacji Zjednoczonych
Planet. W razie gdyby rzady planetarne w ramach galaktycznego pokoju nie zgodzity sie na zaprzestanie
wrogich dziatan, wszystkie sity zbrojne, bez wzgledu na miejsce zostang natychmiast rozbrojone.
'uD'a' laser

'uQ obiad

'utlh oficer

'u’ wszechswiat

Od tego momentu w strefie o 700 i 50 parsekoéw szerokosci, pomiedzy ustalonymi granicami obu stron nie
ma prawa znales¢ sie uzbrojona jednostka nalezaca do Federacji Planet badz Imperium Klingonskiego.
gheD zdobycz

ghllaSnoS starozytny ruch polityczny

unieszkodliwiona.

Za kazdym razem gdy w strefie znajdzie sie osoba lub jednostka przejawiajaca wrogie zamiary w
stosunku do innej osoby lub jednostki, wroga jednostka oraz bron zostanie natychmiast

Heghbat rytualne samobojstwo

Nadejdzie czas, gdy Imperium i Federacja stang sie sojusznikami i dobrymi sgsiadami,

wspotpracujgcymi na rzecz pokoju. Do tego czasu kazda ze stron moze odmdwié drugiej pokojowego

dostepu do baz planetarnych potozonych w Strefie Neutralnej w celach urlopowych, wypoczynkowych
czy rehabilitacyjnych.

moQbara' rodzaj sztuk walki

mupwl' miot

Obie strony majg uszanowac terytorialng integralnos¢ Organii i nie bedzie sie wiraca¢ w sprawy
dotyczSce samej planety i jej terytorium. Gdy nadejdzie czas byscie wraz z nami dgzyli do budowania
pokoju i intergalaktycznego porozumienia, zawiadomimy was o naszych intencjach.
ga'vaQ trening z bronig wykorzystujacy

obrecz i laske/kij

quvHa'ghach hanba, dyshonor

Zdajemy sobie sprawe, ze w przestrzeni Strefy Neutralnej moga znajdowac sie liczne kultury, na réznych
tug Dom, klan

stopniach rozwoju takze nizszych w poréwnaniu do Imperium Klingonskiego i Federacji. W zwigzku z tym
Organia bedzie strzegta pokojowego dojrzewania tych kultur i poszczegdlnych systeméw spotecznych,
ktére powinny ewoulowac bez ingerencji z zewnatrz w zgodzie z wtasnym tempem ewoluc;ji.

ylriIDngan Yiridian (planeta

Opracowanie: Vashar, IKC bortaS
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Karty z...
K LINGONMN

.. czyli jak sprawnie gra¢ w Star Trek CCG kartami klingonskimi.

Autor: Beyo (beyo@tlen.pl)

Kolejna afiliacja, ktérg wezmiemy na warsztat to
dumni wojownicy z planety Qo'noS czyli Klingoni. Ponad
wszystko cenigcy honor i odwage, za zaszczyt uwazajg
Smier¢ w walce. Wyposazeni w charakterystyczng bron
reczng i dobrze uzbrojone statki stanowig jedng z poteg
Kwadrantu Alfa. Sprébujmy wiec zyska¢ dominacje nad
wszechswiatem dowodzac synami Kahlessa.

Premiere Edition

Klingoni odgrywali duzg role w grze juz od 1994 roku,
gdy ukazata sie podstawka czyli wtasnie Premiere. lloscig
kart ustepujg tylko Federacji ale majg za to znacznie
ciekawszy personel. Przede wszystkim znajdziemy tu
wszystkich najwazniejszych lideroéw i przywodcow tej rasy,
jak chocby: kanclerza Gowrona, Kurna (brata Worfa) czy
Durasa z jego ponetnymi lecz zdradzieckimi siostrami
Lursg i B'Etor. Plusem PE jest takze duza ilos¢
uniwersalnych specjalistow majacych wszystkie potrzebne
skille oraz standardowo duza sita personelu. Nie wolno
rowniez zapomnie¢ o sporej ilosci klingonskich misji
zarowno tych tatwych do wykonania jak i rzadszych jak np.
Boreth, ktéry okazuje sie niezmiernie wazny w pozniejszych
dodatkach. Dodajmy do tego porzadne statki, ktore zaréwno
w swej unikalnej jak i uniwersalnej wersji stanowig
doskonaty zestaw, takze dla poczatkujacych i juz mamy
mocna afiliacje.

Metody przyspieszajace czyli jak rekrutowaé
Klingonéw.

Podobnie jak w przypadku Federacji zmorg
poczatkujgcych graczy jest brak sposobow, ktére pozwolg
nam zagra¢ wiecej niz jedng karte na ture. | jak zawsze ta
gra nie bytaby sobg, gdyby nie kilka mozliwosci zmiany tego
stanu rzeczy. Pierwsza to Great Hall klingonski HQ z misjg
na Qo'noS dodatkowa karta na ture jesli jest to kanclerz lub
ktos zwigzany z High Council, a takiego personelu Klingoni
majg duzo. Kolejna metoda to znana taktyka federacyjna
Deep Space Station K-7. Majac na stole Organian Peace
Treaty mozemy za darmo zagrywac tam co ture Klingona
z XXIII wieku a potem np. przenies¢ go w terazniejszos¢
dzieki Temporal Vortex. Ale to nie wszystko stacja jest
wprost stworzona do uzycia Hero Of The Empire. Takie
talie maja za zadanie namiesza¢ Federacji i utrudni¢ jej
zdobycze punktowe. Nalezy mie¢ wtasng kopie Captain
Kirk, po czym wykonczy¢ go przez Tribble Bomb i dzieki
temu misje rozwigzywane przez Federacje bedg miaty
minus 10 pkt.

Trzecia metoda to ,report with crew”- zdolnos¢ takg
daje nam najpierw Space/Time Portal dowolny statek
z ikonkg AU moze sie raz w ciggu gry zgtosi¢ z 4 kartami na
poktadzie. Oprocz tego mamy IKC Tong klingonski sleeper
ship, ktory zgtasza sie na koniec naszego spaceline
z trzema osobami. Kiedy wrdci na outpost mozemy go
znowu wzigé do reki dzieki Spacedoor a przelot
przyspieszy¢ dzieki Wormhole x 2 + Operate Wormhole
Relays, o ile oczywiscie przeciwnik zagra wormhole'a na
naszym statku. Aby maksymalnie pognebi¢ przeciwnika
wystarczy 4-5 sztuk Barzan Wormhole (fatwo powiedzie¢
ale trudniej zrobi¢, gdyz to rzadka karta) i misja Wormhole
Negotiations i za kazde zagranie tego BW na misje zgtasza
nam sie z reki okret z czterema zatogantami. Doorwaya
mozna potem wyciagngc¢ z discarda nanowo i mamy swarm
fleet :) gotowy do walki.

GAME
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Wojna

Nie da sie ukry¢, ze Klingoni sg stworzeni do wojaczki
i znajduje to doskonate odbicie w grze. Przede wszystkim
mamy do dyspozycji disruptory i ich wieksze odpowiedniki
disruptor rifles. Lecz prawdziwy wojownik oczywiscie
najbardziej ceni bron reczna: Bat'leth, Mek'leth i D'k Tahg
(mozna je znalez¢ w dodatku Blaze Of Glory). Uzbrojenie
naszego away team-u w takie gadzety sprawi, ze przejscie
misji wymagajgcych sporej sity bedzie duzo tatwiejsze, no
i pojedynki z graczami przeciwnymi beda stanowic
o naszym by¢ albo nie by¢. Lepiej wiec nie rzucac sie
z gotymi rekami do walki (szczegodlnie dotyczy to sytuaciji
kontaktu z Jem'Hadar). Kolejng fajng sprawg sa klingonskie
statki klasy K't'inga mogace sciggna¢ na poktad jedng osobe
z personelu majacego ikonke filmowa. Poniewaz ten jeden
cztonek zatogi wystarczy, by latac¢ takim okretem, mozemy w
krétkim czasie przy pomocy Spacedoor stworzy¢ grozng
flotylle statkébw. Rzecz jasna przeciwnik nie jest catkiem
bezbronny i w chwili nalotu moze potraktowac nas Obelisk
of Masaka, co wymusi zatrudnienie dodatkowego
personelu na okretach. Wada tych statkow z XXIIl wieku sg
stabe ostony i bron, wiec jesli np. Federacja zdazy wystac
positki w postaci USS Defiant i Future Enterprise ze swymi
kapitanami na poktadzie, to bedzie z nami Zle.

Gracze chcacy walczy¢ powinni przede wszystkim
zainteresowac sie dodatkiem Blaze of Glory, gdyz posiada
on chyba najlepsze karty klingonskie. Blood Oath
przyspieszy nam sciggniecie kilku cennych kart a ponadto
moze zniszczy¢ umiejetnosci zatodze przeciwnika,
natomiast dzieki Attack Pattern Delta mozemy zastosowac
dodatkowy manewr taktyczny. Poza tym Commandeer
Ship pozwoli nam porywa¢ po walce cudze okrety,
a dodatkowo dostajemy potezny krgzownik klasy Neg'Vahr
i znakomitych wojownikéw z Jadzig Dax (tak!
najpiekniejsza kobieta w DS9 ma swg wersje klingonska) na
czele. Smaczku dodaje z pewnoscig tez Quark, Son Of
Keldar karta, ktéra pozwoli doda¢ Klingonom nieco
kapitalistycznej filozofii w koncu Greed is eternal.

Jednak najwieksza sita floty Klingonskiej sg K'Vort-y
z epoki TNG, wiekszos¢ z nich ma matching commander-a
czyli przypisanego oficera dowodzacego, ktoéry po
umieszczeniu go na poktadzie zwieksza mozliwosci statku i
swoje. Poza tym nieoceniong karta jest Generat Martok,
ktory zwieksza uzbrojenie wszystkich klingonskich statkow.
Ciekawy jest tez IKC Kla'Diyus, ktéry moze strzelac
zwlaczonym maskowaniem

Warto pamieta¢, ze duzg sitg Klingondw jest spora
ilos¢ misji wymagajacych honoru oraz duza liczba
odpowiednich specjalistow. Dla bardziej zaawansowanych
graczy, posiadajgcych kopie cenniejszych kart, przydatna
moze by¢ tez by¢ aparatura do klonowania, seedowana na
misji w Boreth. | nie zapomnijmy o rewelacyjnym artefakcie
Sword Of Kahless, ktéry zwieksza site wszystkich
Klingonow ze skillem honor o 3 punkty i sprawia, Zze samego
Kahlessa nie mozna zabi¢ w walce wrecz.

Swiat rownolegty

Tym razem spojrzymy na Mirror Quadrant od strony
przeciwnej niz federacyjna, a oferuje nam ona takze wiele
mozliwosci. Przede wszystkim kolosalng roznicg jest to,
ze w MQ istnieje sojusz klingonsko-kardasjanski, a co za
tym idzie, mozemy wykorzystywac obie afiliacje niejako
dowolnie. Nalezy tylko mie¢ na stole Emblem Of The
Alliance ta potezna karta, oprocz zapewniania wspotpracy
ekipom Sojuszu, posiada dodatkowg ukrytg broh. Otéz
kazdy lider Sojuszu (np. niezastgpiona Intendantka czyli
Kira Nerys) w grze pozwala raz na kolejke zagrac personel
majacy jego imie w opisie karty za darmo. Szybsze
zrzucanie na stét konkretnych postaci jest mozliwe dzieki
stacjom kosmicznym typu Nor. Prawdziwe atrakcje
zaczynajg sie, gdy jestesmy w posiadaniu Mirror Terok
Nor. Stacja ta jest silniejsza niz jej alfowy odpowiednik i
daje wszystkie bonusy swej imienniczki, tacznie ze sklepem
Garaka i Barem Quarka, a przeciez jest jeszcze przewijanie
talii dzieki Ore Processing Unit. Mozliwosci jest wiele i to
bardzo dobrych, np. swietne, ale niestety wymagajace
licznego obsadzenia okrety z Regency One na czele
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(koniecznie wymagany Regent Worf, ktérego sitg jest to, ze
moze wyznaczy¢ dowolng osobe jako dowddce kazdego
mirrorowego statku). Wszystko to sprawia, ze Sojusz to
powazna sita, z ktorg nalezy sie liczy¢ a Bajoran
Wormhole:Mirror Universe moze czes¢ tej poteqi
przenies¢ takze do Alfy. Tam tez mozemy siaé zamet
zarowno w otwartym polu jak i wywiadem ( Obsidian Order!
jaki wywiad majg Klingoni dyskretnie przemilcze :P).
Standardowo dostepna jest metoda Transporter Mixup
dzieki ktérej niepotrzebny personel mirrorowy zamienimy na
jego lepsze wersje.

Podsumowanie

Klingoni to afiliacja dajgca nieco mniej mozliwosci niz
Federacja ale tez nie do tego zostata stworzona.
Interesujgca okazja wystawienia catkiem dobrej floty
i silnych postaci czynig z niej doskonatg zawartos¢ decku
bitewnego koniecznie karty Blood Oath, Council of
Warriors i Qapla’ (jedyna karta w grze, ktérej nazwa zgodna
jest z klingonska pisownig). Mitosnicy naukowego podejscia
rowniez bedq usatysfakcjonowani, cho¢ niestety najlepsze
karty klingonskie do tanich nie nalezg ale mozliwos¢
dokopania Federacji warta jest przeciez kazde pienigdze..
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http://trek.pl
http://sajfaj.net

LMIERCH
ENTERPRISE

W historii Star Treka nie byto jeszcze serialu, ktory
wzbudzitby takie emocje jak Enterprise, oraz zdobyt sobie
tylu zagorzatych zwolennikow i przeciwnikow
réownoczesnie. Nigdy Star Trek nie podzielit fanéw tak, jak
zrobit to Enterprise. Pomimo tego serial aktywizowat
skostniate juz od pewnego czasu grono prawdziwych
trekerow, sktaniajgc ich nawet do manifestacji poparcia dla
Star Treka. W tym krotkim tekscie sprobuje przekaza¢ Wam
mojg subiektywng wizje, dlaczego wzbudza on tyle emocji,
co jest przyczyng, ze czesc¢ ludzi go kocha a czesc¢
nienawidzi.

Kiedy kilka lat temu ustyszatem o Enterprise bytem
peten nadziei, oto nadchodzit nowy serial, ktéry podtrzyma
kult Star Treka. Pierwsze przecieki byly ciekawe, poczatki
Federacji i problemy ludzkosci na nowej drodze. Wszystko
zapowiadato sie znakomicie, nad serialem pracowali juz
sprawdzeni ludzie, nie batem sie o efekt koncowy.
Styszatem gtosy, iz przed scenarzystami stoi trudne
zadanie, ze temat serialu jest kontrowersyjny i trudny.
Czekatem na premierowy odcinek, pierwsze co mnie
zdziwito to brak nazwy Star Trek w czotowce, ale gdy
wyttumaczono to zabiegiem marketingowym, zrozumiatem.
Nastepnie pokazano mi dziwny statek, ktory tylko ocierat sie
0 znany wszystkim trekkerom styl wyposazenia i budowy
statkow Gwiezdnej Floty, przetknagtem i to. Pierwszy odcinek
nastawit mnie optymistycznie, pomimo juz licznych gtoséw
krytyki za odstepstwa od kanonu. Trwatem na stanowisku,
ze jeszcze wszystko przed Enterprise, ktory dopiero
co wkroczyt na ekrany.

Niestety dziato sie coraz gorzej scenarzystom
brakowato pomystéw, serial z odcinka na odcinek stawat sie
coraz bardziej ,amerykanski’. Producenci zamiast
skoncentrowa¢ sie na spojnosci i sensownos$ci
przedstawianej historii, woleli brng¢é w otchtan komerciji,
zapomnieli o duchu Star Treka. Porywczy kapitan,
,wielkooka” pani T'Pol Wolkanka, ktéra miejscami wcale
nie zachowywata sie, jak przystato na przedstawicielke jej
rasy. Ttumaczytem sobie, ze oni takze zmienili swojg
mentalnos¢, ze Wolkanie tacy jakich znam, to ich
przysztosc. Wszystko mogtem przebolec, chciatem ogladac
nowg produkcje osadzong w realiach Star Treka. Jednak
model odcinka jaki przyjeli producenci catkowicie mnie
zawiodt, pfaskie historyjki przeplatane strzelaninami, po
prostu nieodpowiedzialne zachowanie zatogi, ktére nawet
w naszych czasach na jednostkach zhierarchizowanych nie
przystoi. Ciggty brak pomystéw, postacie, ktére miaty
podobac sie typowemu amerykanskiemu nastolatkowi, nie
sprostaty wymogom wiekszosci fandw. Serial miat
sie opierac¢ na nowych widzach, jednak tych nie wystarczyto,
kiedy starzy wyjadacze przestali interesowac sie Enterprise.
Zauwazyli to producenci, méwigc juz o zmianach, jakie
miaty by¢ poczynione w trzecim sezonie serialu.
Ogladalnosc¢ spadata. Nie uratowat jej rowniez trzeci sezon,
ktory wprowadzit pewng nowg jakos¢, dzieki ktorej serial
zaczat sie rozwijac. Jednak ogladalnos¢ byta juz zbyt mata,
a niedawno dowiedzielismy sie, ze serial bedzie
zakonczony.

Czy dobrze sie stato dla swiata Star Treka? Jedni
krzycza ze tak! Koniec bezczeszczenia kanonu. Ich
przeciwnicy twierdzg, ze w trzecim sezonie serial odzywat,
miat przyszios¢. Czy to mozliwe aby produkcja ktéra na
starcie wzbudzata takie kontrowersje mogta siegngc¢
wyzyn? Jest to mato prawdopodobne, zwazywszy,
ze scenarzysci stworzyli sobie wielu wrogow swojg
ignorancjg i brakiem logicznej spojnosci serialu z realiami
znanymi wczesniej wszystkim fanom. Przyczynit sie do tego
wielce watek Temporalnej Zimnej Wojny, ktéra wprowadzita
wiele btedéw logicznych. Mieszanie w czasie nie wyszto
twércom na dobre. Oczywiscie, serial dla przecietnego




widza, nie zaznajomionego z innymi produkcjami spod
znaku Star Trek mogt byC dobry, mogt sie podobaé
przecietnemu nastolatkowi czy nastolatce nie wymagajacej
od filmu zbyt wiele. Wystarczyto pokazac¢ ksztattne piersi
aktorki, biegajgcego w samych spodenkach umiesnionego
aktora i akcje w postaci poscigow czy strzelanin. Taki widz
mogt by¢ zadowolony, ale na jak dtugo? lle czasu mozna
ogladac to samo, tylko w innej scenerii? Czy mozna sie
przywigzac do aktoréw odgrywajgcych takie role? Chyba ze
przywigzemy sie do ich wyglgdu zewnetrznego.

Enterprise nie wyrdzniat sie z grona innych seriali s-f,
zwazywszy, ze fantastyka przezywa ostatnio niezbyt dobry
okres i na rynku panuje naprawde ostra konkurencja
i zazarta walka o widza. Poziom zaprezentowany przez
Entka, niestety nie pozwolit mu na wybicie sie i zapewnienie
sobie ciggtosci w produkcji. W Swiecie rzadzonym przez
ekonomie, gdzie o sukcesie decyduje oglgdalnos¢ na ktorg,
trzeba zastuzyc.

Podsumowujac: Enterprise wzbudzit wiele
optymizmu, emocji i kontrowersji. Podzielit, ale i zjednoczyt
w walce wielbicieli Gwiezdnej Wedrowki na swiecie. Serial,
ktory miat by¢ szansg przyciggniecia do Star Treka nowych
fanow, nie wywigzat sie w petni z zadania. Entek zapisze sie
w historii jako produkcja, ktéra zbulwersowata liczne grono
trekkerow. Aspirowat do grona kultowych produkciji
trekowych, zostat jednak sredniakiem, nawet w poréwnaniu
do innych seriali science-fiction emitowanych na swiecie
Ponadto przyczynit sie tylko do pogtebienia komercjalizacji
idei Star Treka, nie wnoszac zbyt wiele do uznanego
kanonu. W mojej pamieci Enterprise pozostanie jako sredni
serial sci-fi, bedacy mitg i nie wymagajaca zbytniego
myslenia rozrywka.

Autor :tukasz 'Sai’ Filipiak (saiant@go2.pl)
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Kiedy oficjalnie ogtoszono koniec Star Trek:
Enterprise dla sporej grupy fandéw byt to zapewne powdd do
radosci. ,Wreszcie koniec z tym <tu padaty zazwyczaj
niecenzuralne sformutowania> taka byta najczesciej
powtarzana opinia na temat tego zaskakujgcego dla
niektorych wydarzenia.

Moje odczucia byty jednak nieco bardziej
ambiwalentne. Z jednej strony tragiczna wrecz ogladalno$é
oznacza zapewne, ze Wielcy Sternicy Star Treka przez
nastepne kilka lat mowi sie o0 5-7 letniej przerwie - nie bedg
nastawieni entuzjastycznie do jakichkolwiek projektéw
dotyczacych Gwiezdnej Wedrowki, z drugiej strony jednak...
Jakos¢ odcinkéw tworzonych przez Manny'ego Coto
i spotke w IV sezonie, zdecydowanie wzrosta, szkoda wiec,
ze fanom pozostanie jedynie wyobrazanie sobie tego, czym
mogtby stac sie Enterprise, gdyby dano mu jeszcze jedng
szanse. Ciekawe swojg drogq jak teraz oceniany bytby
Deep Space Nine, gdyby zostat skasowany po trzecim
sezonie, co pono¢ byto rozwazane.

Jak juz wspomniatem moje drzace serce fana Star
Treka jest rozdarte. Oto przez kilka lat katowany bytem
odcinkami zenujgcymi, zle napisanymi i opowiadajgcymi
wyswiechtane do granic mozliwosci historie w serialu, ktory




miat wnies¢ co$ naprawde nowego do pogrgzonego
W swego rodzaju narracyjnej i ideowej stagnacji Star Treka.
Oto musiatem znosi¢ nielogiczne pomysty na rozwoj
technologiczny vide Akirapraise z ,photonic torpedoes”,
.polarized hull plating”, etc.; musiatem znowu obejrze¢
Borga i pewng rase na F z odstajgcymi uszami; kazano mi
Sledzi¢ nieistniejgcy rozwdj postaci pomijajgc juz fakt, ze
wiekszos¢ recurring characters z DS9 miata wiecej do
powiedzenia w ciggu jednego sezonu niz niejeden
.pbohater” pierwszoplanowy z Enterprise w ciggu czterech
lat. Oto... mozna by wymienia¢ wady ST:E jeszcze dtugo,
ale nie jest to bynajmniej moim zamiarem.

Jednak z wielkg przyjemnoscig zastanowitem sie nad
problemami etycznymi poruszanymi w ,Cogenitor” jednym
z niewielu odcinkow ST:E, ktéry przynajmniej dla mnie
poziomem zblizyt sie do standardu osiagnietego przez TNG
i DS9. To oczywiscie nie wszystko byt jeszcze przeciez
znakomity , Twilight”, kilka odcinkoéw z Xindi Arc réwniez
ogladato sie catkiem przyjemnie. | to wiasnie po Ill sezonie
nalezato Entka skasowa¢ wtedy chyba Zzaden fan nie
zatowatby tego, no i w ten sposéb mozna by unikng¢ widoku
nazistow i Akirapraise nad NYC w tej parodii widowiska
telewizyjnego, jakim niewatpliwie byt Storm Front /1.

No i jest jeszcze czwarty sezon w ktdérym gotym
okiem widoczne sg niewatpliwe zmiany na lepsze. Gdyby to
Coto, a nie Brannon Braga zajmowat sie Enterprisem od
samego poczatku. Gdyby... by¢é moze wowczas nie
musiatbym pisac tego artykutu.

Sezon ten sprawit, ze to co nieuniknione boli jeszcze
bardziej. Przynajmniej jest jeszcze nadzieja, ze finatowy
odcinek, w ktorym zapowiadany jest udziat Jonathana
Frakesa i Mariny Sirtis okaze sie pomostem fgczacym ten
serial z catoscig. Odcinek ten ma by¢ nadany w pigtek
trzynastego maja 2005r. céz za zbieg okolicznosci.

Nie sadze, ze to pomyst na osadzenie tego serialu
w takim a nie innym przedziale czasowym byt tym co skazato
Entka na zagtade. Prequel w odpowiedni sposdb wykonany

i poprowadzony - mogtby sta¢ sie wspaniatg przygodg
i jednoczesnie logicznym uzupetnieniem chronologii Star
Treka. Ktoz nie chciatby zobaczy¢ powstania Federacji (no
dobrze powstanie UFP mozemy jeszcze zobaczy¢, nie
przesgdzam sprawy) czy tez wojny z Romulanami
prowadzonej przy uzyciu broni jadrowej... Owszem gdyby
nie decydenci z UPN i Paramount zapewne zobaczylibySmy

to wszystko ale czy komukolwiek by sie to spodobato? Czy

szkody wyrzadzone od Broken Bow do Storm Front byty
nieodwracalne? Chyba nie do konca. Enterprise mozna
byto jeszcze uratowac i stworzy¢ z niego cos na miare TNG
czy choéby Voyagera ale nie z takimi ludzmi podejmujgcymi
decyzje o kierunku w ktérym serial ma is¢. Jeden Coto
wiosny nie czyni. Bez Smiatych decyzji personalnych IV
sezon pozostanie tylko niewydarzong probg reanimaciji
trupa, po ktoérej pozostang tylko fantazje fanéw na temat
kolejnych sezonow. Too little, too late - jak méwi angielska
sentencja.

Doprawdy nie rozumiem dlaczego po stabiutkim
momentami Voyagerze praktycznie ta sama ekipa
z zapatem godnym lepszej sprawy zabrata sie do
pracowitego demontowania legendy ST. To sie chyba
nazywa ,zta decyzja biznesowa”, ktora na dodatek nie
zostata w odpowiednio szybki sposdb naprawiona. No i stato
sie  zniecierpliwieni widzowie zaczeli wyrazaC¢ swoje
poparcie lub raczej jego brak naciskajgc odpowiednie
guziczki na pilotach czemu trudno sie dziwic, obiektywnie
rzecz biorgc inagle ,UPN Cancels Enterprise”.

Réwniez reakcja fandéw na te hiobowg wiesc jest

godna odnotowania. Obserwujgc zachodnie fora

dyskusyjne mozne zauwazyc¢ btyskawiczne powstanie kilku
stronnictw. Jedni zaczeli ptaka¢ rzewnymi fzami nad
zgonem serialu, ktérego zjadliwg krytykg zajmowali
sie przez ostatnie lata. Inni niezwykle sie uradowali, cieszac
sie chyba, Ze oto wreszcie nie bedzie zadnego ST w telewizji
(cho¢ w naszym przypadku jest to i tak znany wszystkim
kanat TV Torrent). Ciekawe jak zareagowali .fani”
z killenterprise.org chyba upajajg sie z radosci po dzis
dzien. Samg kampanie, zmierzajgca do zabicia Enterprise
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uwazam nawiasem mowigc za jedng z najbardziej
haniebnych i Zenujacych w historii fandomu. Bytbym
zapomniat - jest jeszcze grupa fanatykow, ktorzy nie liczac
sie z kosztami rozpoczeli zakrojong na szerokg skale
kampanie ratowania ST:Enterprise, kampanie ktore i tak jest
skazana na niepowodzenie. Probowac oczywiscie mozna,
ale ciggle odnosze wrazenie, ze niektorzy majg za duzo
wolnego czasu.

Po niewatpliwym fiasku projektu Enterprise
Trek skazany jest na kilkuletnig przerwe. Oby
byta tylko kilkuletnia. Casus nowego
Battlestar Galactica pokazuje, ze
mozna pokazac jeszcze cos intere-
sujgcego, co budziautentyczne
emocje i wnosi powiew swiezosci
do skostniatego juz nieco Swiata
telewizyjnego science-fiction.
Mam wiec nadzieje, ze za kilka
lat Star Trekz nowg zatogg na
poktadzie powrdci tymrazem
w gloriiichwale.

Michat Kolanko ,Waterhouse”
(michael1701d@wp.pl)
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Gdyby twoj swiatopoglad zawalit sie w ciagu jednego
dnia, czy bylbys blizszy zachowaniom czlowieka
opanowanego? Czy moze twoje reakcje bylyby
nieprzewidywalne, nieobliczalne, bedace nastepstwem
utraty rownowagi psychiczneji rozstroju nerwowego?
Jesli potrafisz odpowiedzie¢ sobie na to pytanie, to
wiesz czym nowa odstona Battestar Galactica rézni sie
od swojego oryginalnego poprzednika i wielu
remake'ow ostatnich lat.

Na poczatek troche historii najnowszej: ot6z wszystko
zaczeto sie 22 lutego 2001 roku, gdy konsorcjum
posiadajgce prawa do Battlestar Galactica - Studios USA,
bedace rownoczesnie wtascicielem Universalu oraz SCIFI
Channel powiadomito, Zze rozpoczety sie prace nad
produkcjg nowej wersiji tej popularnej produkcji.

Wowczas wiadomo juz byto, ze powstanie serial Battlestar
Galactica z nowymi postaciami, grajgcymi starych
bohaterow. Decyzja ta ostatecznie zakonczyta spory
pomiedzy dwiema frakcjami, ktére przedstawiaty inne wizje
rozumienia stowa ,nowa wersja”.

Obecnie juz nieistotne jest jak przebiegat 6w spor, to z resztg
temat szeroki jak rzeka i nieco wspomniatem o tym przy
okazji tumaczenia wywiadu z Richardem Hatchem. Skupie
sie za to na nowej wersji BSG - tej, ktéra zwyciezyta.
Poczatki byty bardzo trudne, przede wszystkim dlatego,
ze na rece tworcow (ktérzy sie zmieniali jak rekawiczki)
patrzyli pracodawcy, fani i aktorzy. Po ogtoszeniu decyzji
jasne byto tylko to, ze nalezy przeprowadzi¢ casting i
wytoni¢ nowych aktorow oraz to, ze wrogiem ludzi bedg

RECEZIA BRI
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Cyloni. Poza tym wszystko byto w bardzo wczesnej fazie
tworzenia. Juz na samym poczatku zrodzity sie dwie
koncepcje: pierwsza zaktadata zachowanie ducha starej
(teraz oryginalnej) serii, druga miata postawi¢ na zupetnie
inne rozwigzania. Ostatecznie otrzymalismy bardzo dobry
mix obu tych koncepcji, bowiem nowa Galactica zachowata
ducha oryginalnej serii, moim zdaniem udato sie nawet
wzbogaci¢ tego ducha dodajgc mu wiecej realizmu niz to
byto w 1978 roku; po drugie: wprowadzono wiele
unowoczesnien takich jak nowe, lepsze statki, swietnie
napisane postacie, dopracowane scenariusze nastawione
na odzwierciedlanie aktualnej sytuacji w dniu zmasowanego
ataku i zaraz po holokauscie, czy rozbudowane watki
mitologiczne i religijne. Uwierzcie mi tego brakowato
w oryginalnym serialu.

Fabuta

Aby przyblizy¢ nieco fabute naszego nowego serialu,
musimy siegng¢ az do 2003 roku, gdy w USA wyemitowano
na kanale SCI FI Channel pilota nowego serialu. Owe
wydarzenie mozna podsumowac krétkim zwrotem: szok
i przerazenie. Zapewne nie tylko ja nie zdawatem sobie
sprawy jak swietne moga by¢ remake'y. Po ostatnio
serwowanych produkcjach ze s$rednimi (w najlepszych
przypadkach) recenzjach, mozna byto przesadzi¢ o losie
tego serialu. Jednak taka opinia utrzymywata sie jedynie do
2003 roku Battlestar Galactica pokazat, ze mozna zrobic to
dobrze, do tego tak, aby przyciggnac przed telewizory nie
tylko starg widownie, ale i mtode pokolenie.




Po zniszczeniu wszystkich dwunastu kolonii ludzko$ci,
garstka rozbitkow ocalatych z holokaustu, najczesciej dzieki
odrobinie szczescia, zostaje zebranych na orbicie stacji
zaopatrzenia wojska Ragnar. Tam, ostatni krgzownik
Kolonialnej Floty stawia opo6r przewazajgcej flocie
oprawcow, ochraniajgc uciekajgce w nieznane statki. Po
udanej operacji nowo sformowany rzad i dowddztwo
krgzownika Galactica dajg ludziom nadzieje, ktorg okazuje
sie trzynasta zagubiona kolonia Ziemia. W tym miejscu
nastepuje ponad jednoroczna przerwa. Dotychczasowi
zleceniodawcy i inwestorzy serialu zaczynajg sie
zastanawiac czy warto pchac ten ciezki wézek do przodu, bo
przeciez ,paliwo” napedzajace serial jest strasznie drogie.
Tak, to prawda! Po raz pierwszy koszty wptynety na decyzje
o0 wznowieniu produkcji serialu. Wiele gtoséw byto
przeciwnych dalszemu kreceniu, ale gdy w koncu zwyciezyt
zdrowy rozsadek, ruszyta petng parg produkcja pierwszego
sezonu obliczonego na 13 odcinkéw, opowiadajacej petng
smutku i walki o przetrwanie historie uciekajacych przed
Cylonamiludzi.

Pilot oraz trzynascie 45-cio minutowych odcinkéw petne jest
niezliczonych zwrotéw akcji, nieobliczalnych decyzji
i zachowan bohateréw, wybuchowej akcji, sSwietnych
efektdw, interesujgcej mitologii i nowego swiatopogladu.
Czy ta trzynastka byta szczesliwa? O tak! Zdecydowanie
mogq to potwierdzi¢ europejscy fani, ogladajacy serial od
drugiej potowy 2004 roku na ptatnej telewizji SkyOne.
Obecnie drugi sezon jest juz w trakcie krecenia, spoilery
zdradzajg nam fabute pierwszej potowy drugiej odstony. Nie
zdradzajgc nic z wydarzen, moge chyba napisa¢, ze
zapowiada sie wspaniata kontynuacja, ktéra moze miec¢
Swietlang przysztosc. Ale te rozwazania trzeba zostawi¢ na
kiedy indziej.

Religia

W pilocie nie styszeliSmy wiele o mitologii czy wierzeniach
ludzkosci lub Cylonow. Zdarzyto sie, ze Szdsta wspomniata
o tym, ze wierzy w Boga, ale nic poza tym. W pierwszym
sezonie watek ten zostat wyraznie rozbudowany. Jakby tego
byto mato zauwaza sie tutaj analogie do bezwzglednej grupy

terrorystycznejAl-Kaida.

Wystawiani od oryginalnego serialu ,Wiadcy Kobolu”

otrzymali tutaj konkretne znaczenie. Po 13 odcinkach wiemy | g

juz, ze mieszkancy 12 Kolonii wyznawali politeistyczng
religie, czczac bogoéw Greckich, w tym Zeusa, Atene i Apolla.
Cyloni monoteistyczng wierzyli w jedynego prawdziwego
Boga z planem, darzacego ich mito$cig. Nastepstwa
zderzenie tych dwoch systemdw wierzen sg nam juz znane,
jednak watek ten nie zostat wyprowadzony na gtowng
ptaszczyzne w tym sezonie. Na to zapewnie bedziemy
musieli poczeka¢ do drugiego...

Produkcja

Nic nie zapowiadato, aby urodzony w 1964 roku,
w Chowchilla (Kalifornia, USA), Ronald D. Moore miat
zostacC pisarzem. Traktowat to raczej jako hobby. Niewiele
brakowato, zeby podjat kariere wojskowego, a doktadniej w
Marynarce USA. Przed podjeciem tej trudnej decyzji
uratowata go wiadomos¢ od Michaela Pillera, producenta
wykonawczego Star Trek: The Next Generation, ktéremu
bardzo spodobat sie jego scenariusz. Pod koniec krecenia
TNG Moore byt juz Producentem. Nastepnie trafit do Deep
Space Nine, dla potrzeb ktérego napisat pilota trzeciego
sezonu. Pdzniej napisat wiele kluczowych odcinkéw, m.in.
razem z Rene Echevarria - kultowy odcinek Trials and
Tribble-ations. Przygode z DS9 zakonczyt jako producent
wykonawczy, po czym przesiadt sie na kolejny serial
trekowy Voyagera. Dtlugo tam nie zabawit i pozegnat sie
z Trekiem. Podjat sie proby tworzenia nowego serialu G vs.
E. Po jego skasowaniu przeniést sie do bardzo dobrze
zapowiadanego Roswell. Pd6zniej zaproponowano mu
udziat przy tworzeniu pilota nowej odstony Battlestar
Galactica, ktory stat sie jego polem do popisu, a byto co
pokazac.

David Eick urodzony w 1968, najwyrazniej zostat
wychowany na producenta, gdyz w swoim dorobku ma juz
niejedng produkcje. Wystarczy wspomnie¢ tylko ostatnie
z nich: Darkman II: The Return of Durant, Hercules: The




Legendary Journeys, American Gothic, Darkman lll: Die
Darkman Die, Spy Game, Cover Me: Based on the True Life
ofan FBI Family, The Agency i ostatnia Battlestar Galactica.
Obaj panowie natozone na nich zadanie wykonali
wysmienicie. Juz sam pilot swiadczy o ich doskonatym
wyczuciu, a trzynascie odcinkow pierwszego sezonu tylko
upewnia w tych przekonaniach, a bank pomystéw, ktérym
dysponujg sprawia, ze serial faktycznie jest niezwykle
rzeczywisty.

Muzyka

Ron Moore przyznat, ze nie probowat sie wzorowac¢ na
muzyce z oryginalnego serialu. Aby ilustrowaé tto do
odcinkéw potrzebowat zupetnie innego zestawu melodii.
Odrzucit m.in. bardzo czesto powtarzany motyw muzyki
orkiestrowej, ktora faktycznie tylko miejscami wspomaga
inne instrumenty. Dlatego nagranie nowego soundtracka do
produkcji powierzono fachowcowi w ten sposéb powstat
jeden z najlepszych krgzkdw z muzyka filmowa.

Zadania tego podjat sie Richard Gibbs (28 Days, Queen of
the Damned, | Spy). Postawit on na nietypowe instrumenty,
ktore podkreslajg swoim brzmieniem charakterystyke
sceny. Mamy tutaj np. irlandzki element w jednej
z najlepszych scen odcinek 7x710 The Hand of God, gdy
ojciec i syn rozmawiajg o dziadku i zapalniczce; kultowy jest
juz podktad muzyczny do scen bitewnych (pierwszg
widzielismy w pilocie), gdzie ,do boju zagrzewajg” naszych
pilotow bebenki (nawiasem mowigc sg to japonskie bebny
Taiko), jest motywem czysto etnicznym wprowadzajgcym
widza w gteboki trans. Kluczem do sukcesu muzyki jest
mieszanie krotkich motywow, z ktérych zaden nie zyskuje
przewagi. Ponadto umiejetne potgczenie tych motywow
z konkretnymi scenami, gdy odpowiednio wyeksponowane
wciagaja.

Swojg droga: polecam rewelacyjny soundtrack
z pierwszego sezonu. Do kupienia w amazon.com.

Zupelnie inne podejscie

Jest czyms ,,zupetnie innym i nowym” zdanie takie
styszymy bardzo czesto. Wypowiadano je podczas
zapowiedzi Stargate Atlantis i chyba z setki razy
podczas nadchodzacych nowych odcinkéw Enterprise,
ale tylko w przypadku BSG to zdanie naprawde sie liczy
nowe podejscie w pisaniu, rezyserowaniu, produkcji,
montazu, muzyce, niezwykle realistyczna gra aktorska
to wszystko sprawia, ze Battlestar Galactica staje sie
niezwykle prawdziwa historia, z ktéra kazdy z nas sie
utozsamia.

Od poczatku serial miat by¢ inny niz wszystkie
dotychczasowe produkcje telewizyjne. Pomijajgc pierwotne
zatozenia opisane we wstepie, serial charakteryzowata
niesamowita doktadnos¢ szczegdtow i rzetelnie oddana
realnos¢ przedstawianych w nim faktow... o ile o realnosci
mozemy mowi¢, bo przeciez na obecnym poziomie
zaawansowania technologicznego naszej planety mozemy
tylko domniemywac jak bedzie wygladac¢ zycie w kosmosie
na poktadzie poteznego krgzownika. Niemniej uwazam, ze
I tak przedstawiono to niezwykle realnie. Dobrym
przyktadem bedzie tu porownanie zachowania ludzi w obu
serialach: w oryginalnym lecg do kasyna i zabawiajg sie,
pomimo, ze od totalnej zagtady ludzkosci mineto kilkanascie
godzin (dni?); w nowym zdruzgotani, zagubieni ludzie
zastanawiajq sie czy najblizszy skok F-T-L bedzie ostatnim,
i co bedg robi¢ przez najblizsze 33 minuty...

Kolejna rzecza, ktora odréznia BSG od innych produkc;ji scifi
jest m.in. technologia, ktora utozsamia sie z obecnym
poziomem zawansowania technologicznego Ziemi mamy
telefony na przewody, standardowe klawiatury
komputerowe i panele LCD, mysliwce, samoloty
czarterowe... wszystko z lekkim polotem nowoczesnosci -
niby nic specjalnego, ale widz czuje, ze oglada przygody
zatogi Boeinga 747 czy lotniskowca USA. Twércy wyszli
z zatozenia, ze nie ma sensu kopiowaé po raz kolejnych
szklanych czy podswietlanych paneli. Wymyslaé
niestworzonych rzeczy, o ktérych nawet futurolodzy nie
mowig. Po prostu wystarczy wzig¢ standardowy samolot,
odcig¢ skrzydetka i doda¢ wieksze odrzuty, lub cos koto




tego. W ten spos6b mamy wrazenie, ze wszystko jest nam
znane, a wiekszosc¢ urzadzen pokazywanych na ekranie jest
uzywanych zgodnie z ich przeznaczeniem, czego kazdy
widz jest swiadom i dlatego nie zastanawia sie przez
15 minut jak dziata ten kolorowy panel z przyciskami bez
opisow zamiast tego koncentruje sie na fabule. Dodatkowo
mamy $wiadomos$¢, ze technologia ta nie jest nam obca, co
znaczy, ze wszyscy potomkowie Kobolu rozwijajg sie
w podobny sposaéb.

Mroczny klimat: to temat jak rzeka w tym przypadku, do tego
niezwykle wyrazny, ze az cisnie sie na klawiature, by o nim
napisa¢. Ciemne zakamarki, odrapane korytarze, brak
sterylnosci typowej dla statkdw Gwiezdnej Floty w Star Trek,
poniszczone mysliwce to tylko cze$¢ obrazu codziennosci
w serialu. Bohaterowie uciekajgcy przed wrogiem nie
optywajg w luksusy, czy bogactwa. Zyjg w $wiadomosci, ze
ich zycie ciggle wisi na wtosku.

Tworcy wiekszosci seriali nie wiedzg... moze nie
zaobserwowali... ze najczesciej ludzie w skrajnych
warunkach robig rzeczy naprawde dziwne. Co przejawia sie
fikusnym zachowaniem, zatamaniami nerwowymi, czasem
niespotykang odwaga, wydawaniem ryzykownych decyzji
obliczonych na styk, albo stwarzaniem niezrecznych
sytuacji. Moore i Eick najwyrazniej o tym styszeli. Dlatego
ich bohaterowie to gtebokie postacie, dobrze napisane,
z charakterem, zainteresowaniami i wadami, ktorych
jestesmy sSwiadkami niemal od poczatku. Przez
13 odcinkéw nie zostatem zaskoczony nagtg zmiang tyrana
w potulnego baranka, czy twardego mechanika
W wspotczujgcego, troskliwego cztowieka z miekkim
sercem. Tak trzymac.

Na koniec mozna miec tylko nadzieje, ze Adama przezyje,
Roslin odzyska swoj urzad, Starbuck powrdci ze strzatg
Apolla,ize 2 sezon wejdzie na ekrany jeszcze w tym roku.
Naprawde warto byto by¢ czescig tego, brng¢ przez
mroczne korytarze statkow, tamac sobie gtowe przez kilka
miesiecy zawitymi dialogami i przezy¢ z bohaterami te
niecate dwa miesigce ich tragicznego zycia.

Patrzac na to z boku: skoro remake serialu sprzed ponad 20
laty mogt zrewolucjonizowac sposob tworzenia seriali TV, to

czy po 2004 roku cos sie zmienito? Na pierwszy rzut oka nie
wiele: gtownie nowsze komputery do jeszcze fajniejszych
efektow, ale czy to wszystko? Wydaje mi sie, ze BSG
pociggnie za sobg znaczne zmiany przede wszystkim
Moore potwierdzit, ze jest rewelacyjnym producentem i |ig
podniost poprzeczke niezwykle wysoko. Dzis gadanie o tym,
ze bedzie ,nowe i fajne” nie wystarczy. Trzeba dziataé.
Dlatego wiele niedawnych premier bardziej rozczarowato
niz porwato.
Cho¢ ubiegty rok byt dos¢ dobry pod wzgledem ilosc
nadawanych seriali scifi, to jednak przejdzie do historii pod
znakiem Battlestar Galacticai Farscape: TPW.

Talyn (talyn@saijfaj.net)

Przydatne linki:

Polska strona o Battlestar Galactica:

http://sajfaj.net/galactica

Oraz polska wersja bloga Ronalda D. Moore'a
http://sajfaj.net/galactica.php?id=blog

12 Kolonii Kobolu

Aerolon -Aries (Baran) 21 marca - 20 kwietnia
Turon - Taurus (Byk) 21 kwietnia - 21 maja
Geminon - Gemini (Bliznieta) 22 maja - 21 czerwca
Canceron - Cancer (Rak) 22 czerwca - 22 lipca
Leonis - Leo (Lew) 23 lipca - 22 sierpnia

Virgon - Virgo (Panna) 23 sierpnia - 22 wrzes$nia
Libris - Libra (Waga) 23 wrzesnia - 23 pazdziernika
Scorpia - Scorpio (Skorpion) 24 pazdziernika - 22 listopada
Sagittaron - Sagittarus (Strzelec) 23 listopada - 21 grudnia
Caprica - Capricorn (Koziorozec) 22 grudnia - 20 stycznia
Aquarion -Aquarius (Wodnik) 21 stycznia - 19 lutego
Picon - Pisces (Ryby) 20 lutego - 20 marca



http://sajfaj.net/galactica
http://sajfaj.net/galactica.php?id=blog
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Premiery odcinkow sezonu 6smego serialu Stargate:
SG-1 zbiegly sie z dziesigtg rocznicg odkrycia wrét przez
miliony widzow na naszej planecie. Fakt, ze serial, ktory
posiada tak ogromne zaplecze w postaci wielkiej rzeszy
fanow, dotart do 6smego sezonu, Swiadczy o duzym
sukcesie, jaki zostat osiggniety przez jego producentéw.
Jednak czy mimo kolejnych rekordow ogladalnos$ci serial
nadal trzyma poziom z poprzednich lat? Pochwali¢ musze
scenarzystow za to, ze udaje sie im pomimo dochodzenia
juz do 200 odcinkéw wymysli¢ jakikolwiek scenariusz.
W moim odczuciu poziom historii przedstawionych jest
wyzszy od sibdmego sezonu (pomijajac koncowke). Wiele
odcinkdéw opartych jest o Lost City, gdzie zawigzato sie wiele
watkow wymagajacych wyjasnienia. Utrzymane na dobrym
poziomie otwarcie sezonu w koncu musiato wyjasni¢, co
z Jackiem, co dalej z baza wrét. Na pytania z Lost City,
tworzac nowe, odpowiada odcinek Lockdown w sytuaciji a'la
Smiertelnosci Apofisa, okazuje sie, ze Anubisa tez zabic sie
tak tatwo nie da. Dowiadujemy sie tez o Kinseyu w Full Alert
i 0 samym fakcie, ze atak z orbity musiat zosta¢ przez kogo$
zauwazony. W tle przewija sie jeszcze watek samego
zaginionego miasta, ktore jest ,bohaterem” nowego serialu
Atlantis. Nie wspominajgc o mitych odniesieniach do
starszych watkow, przede wszystkim odswiezenie
zagrozenia ze strony Replikatorow, odniesienia
do wirtualnych krzeset z drugiego sezonu, czy tez powrét po
sezonie nieobecnosci Harryego. Historie sg interesujgce
i powigzane, mato jest odcinkéw, o ktorych mogtbym
powiedziec, ze chciatoby mi sie spac podczas projekcji.

Inna sprawa, ze juz od paru odcinkéw w ogole nie
podobat mi sie kierunek jednego z watkéw. Oprocz
reminiscencji z Lost City pojawit sie nowy kierunek rozwoju
postaci Jacka, zmagajgcego sie z byciem generatem.
Prébujac opisaé moje odczucia co do awansu O'Neill'a
skorzystam ze stow jego samego: ,Przez cate zycie
uprzykrzatem zycie przetozonym, teraz sam bede szefem,
ja tak nie moge.” Zmieniajac troche to zdanie: przez siedem
sezonobw Jack byt cztowiekiem akcji, teraz bedzie
za biurkiem... ja tak nie moge. Mozna =zarzucac
mi konserwatywnos¢, lek przed zmianami, strach przed
nowym, jednak dla mnie podtozem rozgoryczenia w tej
sprawie jest co innego. Osobiscie lubie zmiany, dynamika
wychodzi na dobre i dodaje swiezosci serialowi. Mimo to jak
ma zareagowac fan, ktorego ulubiona postac¢ (zbiegiem
okolicznosci gtowna posta¢ serialu) usadzana jest za
biurkiem tylko po to, Zzeby ostatecznie pojawiata sie mniej na
ekranie. Jacka, co jakis czas nawet widzimy z bronig w akgji
(najczesciej w SGC) jednak tak czy owak jest go mato. Nie
mam wyrzutow wobec pospolicie nazywanego
.MacGyvera”, bo Anderson kierowat sie osobistymi
powodami, ktére nalezy zrozumiec.

Pewne rozgoryczenie kieruje wobec producentow,
szczegolnie Scf-Fi Channel, ktérzy korzystajac z duzej
ogladalnosci za wszelkg cene chcg kontynuowac serial.
W tym sezonie udato sie lepiej zatuszowac rozpad samego
SG-1 na kawalki, ale jest on nadal faktem. Na przemiennie
mamy odcinki o danym bohaterze, co pozwala na
doktadniejsze spojrzenie na dang postac, ale przeciez ten
serial jest o druzynie i chciatoby sie widziec€ ich interakcje jak
najczesciej. W tym sezonie chyba padt rekord, gdy przez 40
minut widzieliSmy tylko jednego cztonka zespotu SG-1, a na
dodatek nie byto wida¢ w odcinku tytutowego urzadzenia o
nazwie ,Stargate”. Owszem jest lepiej niz w siédmym
sezonie, ale i tak Srednia na poziomie dostatecznym.

Sezon 6smy jest sezonem zmian. Nie tylko od SG-1
odszedt dowoddca, ale takze z obsady odeszty istotne
postacie drugoplanowe. Odejscie Don'a S. Davisa,
a szczegolnie Teryl Rothery wywotuje ogromng pustke. Gdy




zamiast Hammonda widzimy Jacka za biurkiem, czy tez
zamiast Janet inng panig doktor, zalecajagcg dowddcy
kwarantanne w bazie z powodu mozliwej epidemii, nie
trudno zauwazy¢, ze cos jest nie tak.

Artykut ten pisze po zapoznaniu sie z odcinkiem Full
Alert, mimo to sprobuje dokonac¢ krétkiego przegladu
odcinkow. Premierowy epizod New Order nie jest moze
rewelacyjny w porownaniu do innych startow sezonu jednak
trzyma poziom. Duzo napiecia, akcji oraz zaskakujgcych
momentow. Bezposrednia kontynuacja wspaniatej historii
z Lost City i nastanie nowego fadu nie tylko w SGC, ale
u naszych wrogow. Po kolejnym odcinku mozna byto sie
spodziewaé nizszego poziomu, jednak nie w tym wypadku.
W odcinku, ktérego akcja nieustannie dzieje sie w SGC
mamy ponowng potyczke z Anubisem moze nie tak
spektakularng jak ostatnio, jednak o wiele bardziej zacieta.
Gtownym celem odcinka Zero Hour byto petne
zaakcentowanie nowej funkcji O'Neill'a. Osobiscie
Sledzenie raczej oczywistych perypetii dowddcy nie
wciggneto mnie. Kolejny odcinek to niemal teatr jednego
aktora z Danielem na czele w odswiezonej niemal
z przesztosci scenariuszem, ktérego na dodatek ani akcja,
ani historia nie potrafita zrekompensowac. Avatar mozna
bytoby nazwaC bezsensowng strzelaning, jednak mnie
samego pomystowosc¢ historii, odwotanie do dalekigj
przesztosci serialu, napiecie oraz rezyseria mimo skupienia
na Teal'cu niemal catkowicie oszotomity! W sumie potowa
odcinka Affinity to czysty stereotyp telenoweli, ktora
pozwala nam wgtebi¢ sie w uczucia Sam i Teal'ca. Na
szczescie od catkowitej porazki ratuje odcinek
przedstawienie nowej organizacji Zaufanie, rozpoczynajac
watek na kilka nastepnych odcinkéw. Coveneat jest
zaskakujgcym epizodem poruszajgcym temat
usprawiedliwienia ,tajnosci” istotnych dla ludzi projektéw
przed nimi samymi wraz z paroma zaskakujgcymi
momentami, z ktorych trzeba nadmieni¢ wprowadzenie
klona z rasy Asgardu na konferencje prasowg. Sam aktor
grajacy , Teal'ca” przy pisaniu scenariusza do Sacrifaces nie
wiedziat, jaki ma to by¢ odcinek dramatyczny czy
humorystyczny. Ostatecznie to spowodowato, ze trudno

jednoznacznie okresli¢, jakie sg odczucia po jego
obejrzeniu. Endgame jest chyba pierwszym odcinkiem,
w ktorym pojawianie sie gtownych postaci jest
zrbwnowazone z dobrze przedstawionym momentem
kulminacyjnym watku o ,Zaufaniu”. Gemini powraca do
Replikatoréw z odcinka premierowego posuwajgc ten watek
w zaskakujgcym kierunku. Prometheus Unbound pomimo
przedniego humoru jest catkowitg pomytka, to ani Stargate,
ani SG-1. Powro6t Harryego i starego SG-1,
atakzenawigzanie do blizniaczego serialu Atlantis bardzo
mnie ucieszyty w odcinku /t's Good to be King. Czternasty
z kolei Full Alert troche wyolbrzymia ostatni stereotyp, ze
wrogow zimnej wojny ktos inny chce znowu sktocic. Jednak
to, ze Kinsey dostat wezyka jest niewatpliwie ciekawe.

Przede mng jeszcze koncéwka sezonu i wyrokujac
po przeciekach, ktére dotarty do fanéw z tych odcinkéw
prorokuje, ze bedzie to koncéwka wystrzatowa. Pomijajgc
pietnasty powtdorkowy odcinek Citizen Joe mamy dalej
dwuczesciowy Reckoning, ktéry powaznie zamiesza
w galaktyce a w rozgrywce majg wzig¢ udziat takie szychy
jak LegoSam, Baal i Anubis. Threads bedzie kontynuowat
sprawe Anubisa, do tego stopnia, ze scenarzysci prosili
producentow o podwojenie czasu na dtugos¢ tego odcinka.
| ostatni koncowy finatowy odcinek bedzie wspaniatym, ze to
tak okresle ,powrotem do przyszitosci®. Jaki wiec sad ma
wydac werdykt nad ,6semkq”? Boli okropnie fakt, ze serial
ma mato bohateréw, pozbawiony jest druzynowosci. Jednak
w tej materii wzgledem siédemki wyraznie widac tendencje
rosngca, patrzac szczegolnie na ostatnie odcinki. Szkoda,
ze mimo posiadania blizniaka o nazwie Atlantis tak mato
byto do nawigzan do nowej serii. Tutaj scenarzysci juz
zapowiedzieli poprawe! Miejmy nadzieje, ze ten 6smy sezon
byt tylko pomostem do nowej ery serialu, ktory nie bedzie
serialem o starym SG-1, ale juzo nowym zzupetnie nowym
sktadem.

SGTokar
(sgtokar@sg1.pl)




Pierwszy sezon...

STARGATE
ATLANTIS

... JUZ za nami

Finat pierwszego sezonu tego nowego serialu scifi,
powstatego na bazie SG-1 mamy juz za sobg. Nie byto Zle,
cho¢ mysle, ze catos¢ serialu mozna skwitowa¢ jednym
zdaniem: ,peretkg to nie byto”. Uwazam jednak, ze serial
zaprezentowat sie catkiem ciekawie i zaprezentowat
znosnie wysoki poziom, zwiaszcza, ze wystartowat bardzo
dobrze, majgc za starszego brata krecony od osmiu juz lat
kultowy SG-1, i ze za konkurenta miat nieudang poczwarke
w postaci Enterprise, ktérej w tym roku notowania zaczety
spada¢ na teb na szyje. Jednak przyszio mu walczyé
réowniez z wieloma innymi dobrymi produkcjami, m.in.
Battlestar Galactica czy 4400...

Stargate Atlantis rozpoczeto swojg emisje na SCI FI
Chanel 16 lipca 2004 roku. Co prawda emisja 1 sezonu nie
dobiegta konca na SCI Fl, ale okreznymi drogami (SkyOne,
TMN) udato nam sie obejrze¢ juz teraz caty sezon. Warto
pamietaé, ze premierze nowego serialu towarzyszyto
wielkie poruszenie w Swiecie sci-fi, bowiem do tej pory
prawo tworzenia spin-offow w tym gatunku nalezato gtownie
do Paramountu, ktéry wylansowat wiele seriali trekowych.
Tym razem Stargate postanowito sie rozrastac. Poza
filmem, doskonatym SG-1, i nieudanym Infinity przyszedt
czas na cos nowego. Wyemitowany z wielkg pompg pilot
kosztowat 5 milionédw dolaréw, a zapierajgce dech
w piersiach efekty pokazaty, ze tworcy sie postarali. Jednak
cos sie stato po drodze. Atlantis to juz tak naprawde z SG-1
nic wspdélnego nie ma, moze tylko w nazwie. Atlantis to serial
scif-fi z prawdziwego zdarzenia. Mamy tutaj wiecej akcji
w kosmosie, wiecej obcych, wiecej futurystycznych
technologii i budowli. Nie mniej pozostat niesmak, po tym jak

dtugo budowany klimat SG-1 zostat bez walki zamieniony na
trekowy schemat, co w zadnym wypadku nie jest wada,
a jedynie uwaga, ze serial poszedt w nieco zig strone. Tutaj
mozna rowniez upatrywac powdd, ktéorym kierowali sie fani
jezdzac po tym serialu jak po tysej kobyle. Pamietajmy, gdy
SG-1 zdobywat widownie, mitosnikom scifi gatunek ten na
catym Swiecie kojarzyt sie tylko i wytgcznie (no moze w 90%
przypadkow) ze statkami w kosmicznymi przemierzajgcymi
przestrzen, do tego akcja musiata by¢ obowigzkowo
ulokowana daleko w przysziosci a zwykli ludzie mieli
stanowi¢ tylko odsetek wielorasowej populacji galaktyk(i)
I wszystko byto, albo starato sie wygladac¢ niezwykle
futurystycznie, a przez wiekszo$¢ populacji tej planety
potoczne nazywane ,bajkami dla dzieci”. SG-1 z kolei byto
czyms nowym — zupetnie inaczej przedstawionym scifi -
bardziej terazniejsze, przedmioty uzywane najczescie]
znane nam z codziennego zycia, a wszystko dziato sie
w terazniejszosci. Dlatego wiasnie spora czes¢ fandw
poczuta sie zdradzona, albo jak w powrocie do Star Treka
(od ktérego wielu probowato uciec od czasu Voyagera),
gdzie wszystko byto przesadnie wybajerowane
i futurystyczne do tego fabuta kulata.

Jak to rowniez bywa w pierwszych sezonach akcja
rozwija sie bardzo opieszale, a budowanie postacie czesto
postepuje powoli. | tutaj réwniez tak byto. Od razu mozna
byto wyréznié trzy dobre postacie kreowane przez facetéw:
McKay, Beckett (cho¢ posta¢ drugoplanowa) i Sheppard.
Matomoéwny Ford miat tyle linijek tekstu co Mayweather
w Enterprise, Weir byta strasznie dretwa (cho¢ nie miata sie
jak wykazac), a Teyla poczatkowo =zarzucata wiosy
i pokazywata atuty kobiecosci.

Z czasem jednak serial nabrat tempa i dobrze, cho¢
powoli budowana fabuta, zaczynata intrygowac. Po drodze
mozna byto uswiadczy¢ kilku burakéw, czy np. zbytnio
rozwinietego watku Wraith w odcinku The Gift, ale
ostatecznie dwudziesto odcinkowy sezon zakonczyt sie jak
na scifi przystato. Po drodze spetniono kilka obietnic, ktére
sktadali producenci i faktycznie ostatecznie z pierwszego
sezonu dowiedzielismy sie np. o Pradawnych wiecej niz




przez cate SG-1, poznaliSmy m.in. ich ludzkg twarz,
bezsilnos¢, zrezygnowanie... wiemy teraz, ze nie roznili sie
wiele od pozostatych ludzi. Tyle o fabule, nie bede sie
rozwodzi¢, bo o tym mozna poczytaC w opisach
poszczegoblnych odcinkdw.

Wspomniatem wczesniej o postaciach i ten problem
chciatbym tu nieco rozwingé. Nie da sie nie zauwazyc¢
kolosalnego podobienstwa obsady do SG-71. Sheppard
i McKay to tak naprawde kopia duetu O’Neill-dacskon.
Ztym, ze w posta¢ McKaya wbudowano dodatkowo Carter —
dodano oczywiscie jej cechy intelektualne a nie kobiece,
ktore z kolei powedrowaty do uzupetnionej o umiejetnosci
lingwistyczne Jacksona Weir. Posta¢ Elizabeth zostata
zaprezentowana w Lost City (gdzie woéwczas grata jg inna
aktorka) do tego podbudowana umiejetno$ciami
dyplomatycznymi w pilocie 6smego sezonu. | najwyraznie;j
tutaj rozwoj tej postaci sie zakonczyt. W wiekszosci
przypadkéow (bez wyjatkow) byta sztywng kukig
z wyeksponowanymi cyckami, no moze do finatowego
odcinka, gdzie zaczeta sama mysle¢ i w koncu przeszta
przez wrota. Wielko$¢ jej atrybutow malata w obecno$ci
innej seks-laski — Teyli, ktora to z kolei jest miejscowym
alienem (zgodnie z zasadg tworzenia teamdw serialowych
w gatunku scifi). Ten alien przymusowo musiat by¢ kobieta,
bo obcy z pierwszego serialu byt facetem ponadto nikt
chyba nie zauwazyt, ze opalata sie zapewne
na kalifornijskich plazach z zegarkiem na rece. Podobnie jak
Weir, Teyla stanowi tylko tadny dodatek do serialu niezwykle
szowinistycznego, gdzie faceci gadaja, strzelajg
I rozwigzujg problemy, a panienki usmiechajg sie i co
najwyzej podsuwajg jakies banalne pomysty, ktore
przypadkowo da sie rozbudowac i wykorzystac.

Wracajac do Shepparda i McKaya, bo sie rozpisatem
przy okazji Weir i Teyli, z ktérymi obiecuje — w tej recenzji juz
skonczytem. Duet ten miat zdecydowanie najlepsze dialogi,
sceny i ujecia. Po prostu rewelacja! Nawet w tych stabszych
odcinkach zdecydowanie dialogi panéw Sheppard i McKay
ratowaty wszystko. Ale czy cos poza tym? Sheppard trafit do
serialu nie dla swoich rewelacyjnych umiejetnosci

aktorskich (jak na razie nie widziatem go
w zadnej innej produkcji, ale przymierzam sie do Birds
of Prey, gdzie pojawit sie w jednym odcinku), tylko dlatego,
ze pasuje do obecnego modelu amanta amerykanskiego.
Jak trafili tam pozostali — nie wiem, ale wielu z nich zapewne
z podobnych powodéw. Co sie tyczy wojskowych
umiejetnosci Shepparda —zapewne jest dobry, nie moge mu
tego zarzuci¢ — w skrajnych sytuacjach postac radzi sobie
niezwykle dobrze (zawsze wygrywa). Jednak pierwszo
sezonowe wrazenie, jakie pozostawit po sobie to przede
wszystkim kalka O’Neilla, tylko troche madrzejsza. McKay
z kolei trafit do obsady zapewne dzieki swojej obecnosci
w SG-1. Ktos z takimi umiejetnosciami byt potrzebny
w drugim sezonie. Na dodatek, poza duetem z majorem,
stworzyt niezwykle udany i komiczny duet z dr Zelena, ktory
od czasu odcinka The Storm pojawia sie w serialu regularnie
i ma co powiedzieC. Jego postac zostata tez ciekawie
rozwinieta — Rodney w skrajnych warunkach zaczyna byc¢
odpowiedzialny, bardziej pewny siebie i odwazniejszy,
zapewne to jeszcze nie koniec zmian. Na uwage zastuguje
rowniez trzecia meska postaé — szkockiego pochodzenia
dr Beckett. Niby ciapa i w ogdle, ale juz po pilocie i odcinku
z Hoff mozna stwierdzi¢, ze postaé ma ogromny potencjat,
ktorego sie wczesniej nie spodziewano. Zapewne to wkasnie
sktonito twoércow serialu do awansowania go do roli
pierwszoplanowej postaci i wrzucenia nazwiska do intro.
Kto$ jeszcze zostat? A tak... ten co mato gada i strzela.
Tecza Stonce jaki$ tam. Po tym co pokazat nie dziwi mnie,
ze jego posta¢ dostanie tg rzadkg mozliwos¢ ,gtebokiej
rozbudowy” i przy okazji wywalenia z grona
pierwszoplanowych. Ale nie ma sie co martwi¢, bowiem
w drugim sezonie bedzie jazda na catego — dostaniemy dwie
nowe postacie: Hawajczyka (mam nadzieje, ze nie bedzie
lata¢ w kgpieldwkach i z bojg po miescie) oraz dyrektora FBI.

Uff... ale napisatem prosto z serca. Zdaje sobie
sprawe, ze recenzja nie byta catkowicie przychylna, ale nie
mogta by¢. Gdybym miat ocenia¢ (a przewaznie tego nie
robie) seriale, to uzytbym mojej ulubionej skali 0-6 (sami
mozecie oceni¢ go w sondzie - skala 0-6). Atlantis nie
mogtby dosta¢ najwyzszej noty, bo ta jest zarezerwowana




tylko dla prawdziwych peretek, ktérg w ubiegtym roku byt
m.in. Battlestar Galactica i Farscape: The Peacekeeper
Wars. Nie dostatby nawet pie¢. Co najwyzej moge przyznac
naciggane 4+.

Ale nie ma sie co smuci¢. Glowy do gory. Nie jeden
serial ze stabymi pierwszymi sezonami ostatecznie
skonczyt jako obiekt kultu. W tym przypadku, start byt na
poziomie dobrym... miejmy nadzieje, ze koncowka (za pare
lat) bedzie jeszcze lepsza.

Czego sobie i wszystkim fanom scifi zycze.

Talyn (talyn@saijfaj.net)

Przydatne linki:
http://sajfaj.net/atlantis

zdjecia z galerii pochodzag z serwisu|GateWorld.net
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Neo i mamy
"Exoaus”

Przegladatem niedawno informacje, ktére mozna
byto znalez¢ przez ostatni rok na temat spoilerow do
pierwszego sezonu i przyznam szczerze, ze nie wiem
w ktérym miesigcu zaczety sie nie zgadza¢ z trescig
finatowego odcinka. Chodzi to gtéwnie o finatowg Smier¢.
Pod kilku ostatnich odcinkow, albo ktos byt podtruwany, albo
go gtowa bolata, albo narazat swoje zycie, i tak do samego
konca i nie byto wiadomo kto ostatecznie zginie.
Na podstawie wczesniejszych spoilerow mozna byto
wywnioskowac, ze bedzie do albo Sawyer, albo Jack.
Ostatecznie - sam juz nie wiem. Jesli chodzi o Sawyera to
autentycznie jego los z koncem pierwszego sezonu jest
nieznany, natomiast Jack z catg pewnoscig zyje i kopie.

Nie wiem zatem juz jak traktowac spoilery, moze zle
niektoére zinterpretowano? Moze twércy serialu specjalnie
wpuscili publike w maliny? Jedno trzeba przyznac: nigdy
wczesniej nie spotkatem sie z tak réznorodng interpretacja,
jak w przypadku Lost’a.

Jesli wierzy¢ spoilerom do drugiego sezonu... czy im
w ogole wierzyc?

Tresc catego pierwszego sezonu jest tak niezwykta
i tak roznorodna, ze faktycznie mozna tu mowic
o niesamowitych zwrotach i nieprzewidywalnej fabule.
Wyobrazatem sobie zakonczenie tego serialu na kilka
sposobow i zaden z domystow nawet w niewielkim
procencie nie zgadzat sie z faktycznym zakonczeniem.
Jakby mato byto zakretéw zwigzanych z odkrywaniem

przesztosci poszczegoélnych rozbitkdbw przez ostatni rok,
to dodatkowo namieszano nam finalnym trzyczesciowym
epizodem, ktdrego wciggajaca akcja i niezwykle tajemnicza
historia zaczeta dodatkowo przybiera¢ na predkosci, co nie
znaczy, ze cokolwiek stato sie jasniejsze. Pojawienie sie
Danielle w Exodus, cze$¢ 1 pozwolito odetchng¢ widzowi,
ktéry pomyslat, ze w koncu zostanie wyjasniona tajemnica
wyspy, innych jej mieszkancow, wilazu i tajemniczego
potwora. Niestety... kolejne dwa odcinki (wyemitowane
razem) rozwiaty jakiekolwiek nadzieje na wyjasnienie
czegokolwiek. Dodatkowo zostaje nam ,namieszane” i juz
sami nie wiemy, czy na tej wyspie Sgjacys ,inni” czy to moze
tylko wytwér chorego umystu Francuzki. Czy owy statek ma
faktycznie cos wspodlnego z dziatajgcym od 16 lat
nadajnikiem, ktory miat zosta¢ ,wybudowany” na Czarnej
Skale (Kamieniu)? Czy moze jest jakis inny Black Rock? W
koncu dlaczego wczesniej Claire i jej dziecko byto obiektem
zainteresowan Ethana, a pézniej inny chtopiec? | w konhcu
skad tam okret w srodku wyspy i motorowka na petnym
morzu?

Jedno jest pewne: przemyst TV wymusza
na produkcjach ostatnich lat specyficznego podejscia do
ogladajacych. Lost, jak kazdy inny serial TV musiat mie¢ na
tyle ciekawy finat, aby przyciggna¢ widza po przerwie
wakacyjnej. Jednak w odréznieniu do innych clithengeréw
nie tylko przyciggnie - widzom pozostanie na kilka miesiecy
wiele pytan bez odpowiedzi. Mys$le wiec, ze sukces jest
gwarantowany.

A tymczasem, co wiemy o rozbitkach lotu 815?
Przede wszystkim to, ze nie przez przypadek trafili na ta
wyspe. Jakims$ dziwnym trafem ostatnie kilka miesiecy ich
zycia byto kierowane przez cigg tajemniczych liczb, ktore
kumulujg sie wokot osoby Hurleya. Czy on jest kluczem d@
tej catej zagadki? Mozliwe... w pierwszym sezonie Hugo
razem z Claire byli najmniej wyeksponowanymi postaciami.
Dlaczego dziecko Claire miato tak ogromne znaczenie dla
,innych”, przynajmniej wczes$niej. Czy jest ono
nadprzyrodzone? Czy bedzie posiadac¢ zdolnosci podobnell
do Walta, o ktérych na razie wiemy niewiele...




A co z wyspg? Jaka jest jej historia? Co ten
tajemniczy statek robi tak daleko od brzegu? Czy mozliwe
jest, ze jego pierwotna zatoga przezyta i obecnie ,inni” sg jej
potomkami? Jesli faktycznie ich przodkowie rozbili sie jakies
200 lat temu, to skad majg nadajnik? Nie mogli tez
wybudowac tajemniczego wiazu, ktéry wydaje sie byc¢
czescig wiekszej instalacji z wejsciem w innym rejonie
wyspy. No i na pewno nie wybudowali sobie tej motorowki.
Najwyrazniej, ktos po rozbiciu sie Czarnej Skaty odwiedzit
wyspe i zaopatrzyt jg w nadajnik i wybudowat podziemny
»schron”. Ale po co? Dlaczego? | czy byli to ludzie powigzani
Z,innymi”?

W koncu co to za potwor? | czy faktycznie jest zywg
istotg, czy to tylko jaka$ maszyna?

Jak pisatem wczesniej... za duzo pytan, a za mato
odpowiedzi. Finatw 100% spetnit swoje zadanie.

Talyn (talyn@saijfaj.net)

Przydatne linki:

http://sajfaj.net/lost|
http://lost-tv.com|

== | Gilligan's Island niz serialu obyczajowego. Dwudniowy

M Entertainment, firme, ktéra réwniez organizuje konwenty

- (odmiana terminu Trekkies dla fanéw serialu Lost), ktorzy

f@méw l@@#@]

Jak to byto niegdys z pokoleniem trekerow, zwanych
Trekkies, teraz doswiadczamy kolejnego fenomenu
z Losties - fanami serialu Lost. Jak mato ktdra produkcja,
Lost w ostatnim roku przyciggat przed telewizory miliony
widzow, teraz przycigga fanéw na specjalnie organizowane
konwenty.’

Co jest wewnatrz tajemniczego wiazu na tej
przekletej wyspie? Moze tunel do Burbank, gdzie odbyt sie
pierwszy swiatowy konwent serialu Lost?

W tym niezwyktym wydarzeniu gwiazdy i producenci
serialu spotykajg sie z fanami. Rozmawiajg, rozdajg
autografy i wyjawiajg kolejne mroczne tajemnice serialu,
ktory sprawia raczej wrazenie krzyzowki Twilight Zone

konwent zostat zorganizowany przez Creation

fanéw serialu Xena, ale przede wszystkim masowe
imprezy trekowe.

W przeciwienstwie do wczesniej wymienionych
produkcji, na konwent Lost nie trzeba szy¢ specjalnych
kostiumow. Ale jak juz ktos chce, to moze po prostu zatozy¢
podartg koszule. Wyjatkiem byta kobieta z doczepionym
kawatkiem czegos przypominajacego bloba, co zostato
skomentowane jako kawatek Arzt'a. Pozostali Losties

zaptacili 189$ za bilet, rownie mocno szalejg za serialem -
tego dowodzi witasnie cena biletu.


http://sajfaj.net/lost
http://lost-tv.com

Pod koniec czesci Q&A (gdzie fani zadajq pytania,
a goscie odpowiadajq) jeden z fanéw krzyknat "nie zabijajcie
Swayera", na co Damon Lindelof odpowiedziat "Nie
zabijemy, ale z powodu postrzatu w finale pierwszego
sezonu bedzie wkrotce bez koszulki" Kierujac
ta wypowiedz do Zzenskiej czesci widowni, konkludujac
"i bedzie mokry".

Wiele pytan z widowni koncentrowato sie na watkach
rozpoczetych w sezonie, ale nie do konca wyjasnionych (lub
w ogole nie wyjasnionych) do finalowego odcinka, m.in.
potwor, niedzwiedz polarny, samolot przemytnikow czy
statek w srodku wyspy.

Aktor, odtwodrca roli Christiana Shepparda (ojca
Johna) ujawnit swojg teorie na temat serialu, ze tak
naprawde rozbitkowie lotu 815 trafili do miedzy wymiarowe;j
anomalii i tworze od teraz wiasny wszechswiat. Ale
zaznaczyt, ze to tylko teoria. Dodat, ze gdyby chciat
powiedzie¢ prawde, musiatby wszystkich w tej sali pozbawic
zycia. Wielu z aktorow odwotywato sie do tego
"stwierdzenia".

Z kolei scenarzysta Javier Grillo-Marxuach wyjawit,
ze pomysty i scenariusze sg doktadnie ukrywane przez
wszedobylskimi, sam nie mowi o0 nowych pomystach nawet
witasnej zonie. Miesigc po premierze serialu Grillo-
Marxuach zostat napastowany przez sgsiada podczas
spaceru z psem. ,Napastnik” zapytat go czy rozbitkowie na
wyspie sg martwi. Na co scenarzysta dodat, ze nie. Wiec
sgsiad zapytat: "to dlaczego majg czyste ubrania?".

Podczas tej sesji (Q&A) producenci dali kilka
wskazowek zebranym fanom. Potwierdzili po raz kolejny, ze
samolot linii Oceanic nie rozbit sie przypadkowo.
Oczywiscie w to nikt nie watpit. Lindelof dorzucit,
ze samolot miat sie rozbi¢ doktadnie na tej wyspie, ale czy
nie statza tym ktos z pasazerdéw juz nie skomentowat.

Na konwent przybyli fani z catego kontynentu.
Organizatorzy z Creation Entertainment przyznajg jednak,

ze byli zawiedzeni frekwencjg. Spodziewali sie, ze pierwszy
Swiatowy konwent Lost odwiedzi ponad tysigc osoéb,
tymczasem byto ich okoto 800. Nawet gtowna sala, gdzie »
byto 280 miejsc siedzacych, nigdy nie byta petna. Fani byli
rowniez zawiedzeni brakiem obecnosci wazniejszych
aktorow, brakowato np. odtwércow roli Jack'a, Kate czy
Sawyer'a. Organizatorom udato sie sprowadzi¢ m.in. De
Ravin i Jorge'a Garcia oraz kilku mniej znanych aktorow
grajacych role goscinne. Cho¢ zdecydowanej wiekszosci
obecnych fanéw to nie przeszkadzato. Wielu z nich czekato %
juz od samego rana z aparatami, ustawiali sie w dtugich
kolejkach po autografy, kupowali koszulki za 25$ (!), plakaty
za40$ ()i kurtki z napisem Lost za 130$ (!!!).

Nie obeszio sie bez gafy, gdy Johna Terry’ego
poproszono o autograf z nazwiskiem jego bohatera,
wstrzymat sie prébujac przypomnieC sobie pisownie
nazwiska Sheppard. W koncu kto$s zerknagt w program
i podat wkasciwg nazwe.

Organizatorzy ogtosili, ze ten konwent jest
pierwszym z szesciu zaplanowanych spotkan. Nastepny
odbedzie sie pod koniec 2005 roku w poétnocnej czesci
Kalifornii.

| na koniec mata ciekawostka: .
Dziecko Claire bylo grane w pierwszym sezonie przez

dziewie¢ roznych niemowlgt. Scenarzysci spodziewajg sie
nie lada problemu w drugim sezonie, poniewaz }
na Hawajach trudno jest znalez¢ dziecko z takg karnacja.

Talyn (talyn@sajfaj.net)

Przydatne linki:

http://sajfaj.net/lost
http://lost-tv.com |
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Jak bardzo lubicie poczatek w stylu Alfred Hitchcock?
Najpierw atomowka, a potem akcja jeszcze sie nasila?
Zatézmy, ze siadacie przed telewizorem, albo monitorem
patrzac na nasze realia, wtgczacie zupetnie nie znany sobie
serial, gdzie w trzeciej minucie... ginie jedna z gtéwnych
bohaterek! Bang! Jaka jest wasza reakcja ? Szok?
Usmiech? Zaciekawienie? Teiinne jeszcze naraz? Niestety,
piszac to odebratem juz troszke niespodzianki, ale przed
wami jeszcze caty sezon peten naprawde wielu zwrotow
akcji.

Pamietacie moze taki serial Sex and the City? Cztery
przyjaciotki i ich mitosne podboje w Nowym Yorku. Tutaj
mamy podobnie (podobienstwa mogq sie zdarzaé, sam
autor nie kryje skad czerpat inspiracje), cztery (piata jako
narratorka) ,typowe” zony mieszkajgce na przedmiesciach.
Nawias jest, bo jak wszystko w zyciu, schematy sg tylko
powierzchowne, a pod nimi to juz cos innego i bardziej
zawitego. Zatem przedstawmy bohaterki dramatu:

Susan Mayer (Teri Hatcher) - Samotna matka wychowujgca
14-letnig corke, po tym jak maz je zostawit dla mfodszej,
zajmuje sie korowaniem ilustracji do ksigzek dla dzieci.
Susan wpada oko hydraulik, ktory wtasnie zamieszkat
naprzeciwko.

Bree Van De Kamp (Marcia Cross) - WyobraZzcie sobie
chodzacy ideat. ldealna zona, idealna matka, idealna
gospodyni domowa, idealna kobieta. Mniej wiecej rysuje sie
wam obraz Bree, chodzgca doskonatosc... ktérej w pilocie
maz oswiadcza, ze chce rozwodu.

Gabrielle Solis (Eva Longoria) - Przy niej wiele meskich
serc zabije szybciej. Byta modelka, mieszka teraz tutaj
zmezem... przy okazji romansujac z nieletnim. Jako jedyna
nie ma dzieci.

Lynette Scavo (Felicity Hoffman) - Hmm... Kiedys$ wielka
bizneswoman, teraz ma na gtowie czworo dzieci, w tym
diabelskie blizniaki, a maz jezdzi i rzadko bywa w domu.
Sama musi sobie z tym wszystkim radzi¢.

Mary Alice Young (Brenda Strong) - Ogélnie rzecz biorac,
ona nie zyje. Zostali po niej mgz z synem. Ale to jeszcze
gtebsza historia (dostownie).

Oczywiscie, te mite panie to nie jedyne postacie jakie
wystepuja w serialu. Przeciwnie, jest ich sporo, kazda na
sSwoOj sposob oryginalna, w tym serialu nie ma mowy
o ptytkich postaciach. Kazda jest swietnie napisana
i zagrana. Kazda ma jakie$ swoje cele, ktore jak to w zyciu,
kolidujg z innymi.

Ciezko jest napisa¢ cos o tym serialu, nie zdradzajgc za
duzo, jest tak wiele réznych watkéw, z czego kazdy jest
rownie wciggajacy i zawity. Kazdy odcinek oglagdamy
Z nadziejg, ze dowiemy sie czego$s nowego nie tylko
o samych ,zonach” ale i hydrauliku, o ztych sasiadkach czy
tej mitej blondynie.

Oczywiscie nadmienitem, ze serial nawigzuje do Sex and
the City, tutaj jednak mamy klimaty bardziej przypominajace
American Beauty (tak, Scott Bakula, kapitan Archer
z Enterprise, grat w nim geja). Czarny humor, czarny humor
i jeszcze troche czarnego humoru. Serial ma niby mity, lekki
i przyjemny klimat, powiedzmy sobie jednak szczerze,
scenarzysci potrafig tutaj niezle zdziwi¢. Nie chodzi mi juz
o sam finat sezonu, ale sporo odcinkéw po drodze.

Powiem szczerze, obejrzatem jeden odcinek przez
przypadek- od razu mi sie spodobat. Polecitem go kilku
osobom - kazdej sie podobat ;) Ten serial zauroczy kazdego,
kto lubi troche zagadek, dobre pomysty, zaskakujgaca fabute,
ciekawe postacie. Czegoz chcie¢ wiecej?

Kivas (kivas@tenbit.pl)
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| stato sie, po latach oczekiwa¢ kinowa saga Gwiezdnych
Wojen dobiegta konca. Dla jednych byto to 27 lat, dla innych
20, czy dla mnie 10 od kiedy jak obejrzatem trylogie po raz
pierwszy (matka do dzisiaj mi wypomina, ze nie mogta pojs¢
na Powrdét Jedi, bo w szpitalu lezata jak w cigzy byta :P).

Tak oto wczoraj odbylty sie pierwsze pokazy, ttum ludzi,
troche maniakow przebranych w jakies dziwne stroje,
hetmy, z kijami i w ogdle. Swiatta gasna... i pét godziny
reklam. Dobrze, w koncu przeszito sie przez tg meczarnie
(bo ile razy mozna ogladac¢ trasera Autostopem przez
Galaktyke jak ziemia wybucha?) pojawiajg sie stare dobra
(?) loga Lucasfilmu i 20th Century Fox. | zaczyna sie jazda.
Oto przed nami bitwa nad Coruscant, Obi-Wan i Anakin
lecacy na pomoc kanclerzowi uwiezionemu na pokfadzie
jednego z okretow. Dalej jestesmy wrzuceni w zawite intrygi
polityczne Kanclerz - Rada Jedi - Senat, a Anakinem, na
ktérego wszyscy chcg wptynaé. Oczywiscie wszyscy wiemy
jak sie musi skonczy¢ historia Anakina, wiec wiadomo, kto
go przekona... oczywiscie tylko z dobrych pobudek, dla
galaktyki, dla senatu, dla pokoju, a zwlaszcza dla Padme
i dzieci. Wiemy tez, ze wczesniej czy pozniej Lord Vader
bedzie musiat stawi¢ czota swojemu dawnemu mistrzowi.
Nie chce przekazywa¢ za bardzo fabuly, ktéra po
ogladnieciu trailera i tak jestjasna.

Co chce powiedzie¢ o filmie, to to, iz bardzo sie nim
zdziwitem. Konstrukcja sama w sobie byta inna niz w kazdej
z dotychczasowych czesci. Ot, wezmy introspekcje
- w starej trylogii Luke miat wizje, ale byto tylko powiedziane

i
l;ﬁ

& @"m» ,q!rr. l€.h‘,!1
zeus‘rﬂ BZDETOW

DOPELNIONA!

czego, w AOTC sen Anakina nie byt pokazany, tylko
wyjasniany... Tutaj mamy dwie podobne do siebie
introspekcje - wizje o Anakina o $mierci Padme. Ee? Co za
odmiana. Czy montaz sceny proklamacji Imperium? Po
prostu miatem niesamowite odczucie jakbym widziat Ojca
Chrzestnego, jak Don Palpatine ogtasza sie imperatorem,
a tymczasem zaufany likwidator usuwa starych ,znajomych”
(chciatem tylko zauwazy¢, ze Lucas przy ,Ojcu...” montowat
inng scene typu kilku rzeczy naraz). Spora ilos¢ lokacji jak
na dotychczasowe czesci, do tego kazda pieknie stworzona,
przepraszam wyrenderowana. Tutaj zaczynam sie
zastanawia¢, czy Gwiezdne Wojny powinny powstaé te
30 lat temu, wydajgc sie ubogie w rozmachu samej tej
czesci. Inna sprawa, ze w starej trylogii mamy bardziej
wojne podjazdowg ukazang, tutaj niemal totalna na skale
galaktyczna.

Tutaj pojawia sie kolejny aspekt filmu: efekty. Powiedzmy
sobie szczerze, w poréwnaniu z TPM i AOTC to kosmiczny
skok do przodu. Ostatnio zaczety powstawaé co raz film
tylko na blue/green boxie, jednak Sith miazdzg konkurencje
w postaci Kapitana Sky (nie mogtem sie powstrzymac :P)
czy Immortal, ktére by ukryé niedordbki, byty nieco
przymglone. Co z tego, ze taka konwencja, Lucas pokazat,
zemoznaibeztego.

Wielka kosmiczna bitwa i generat Grievous. Owszem,
pieknie mamy ukazane jak to Anakin i Obi lecg sobie posrod
statkow, dostajg tymi matymi badziewami. Ale ta bitwa byta
po prostu biedna. Juz w Powrocie Jedi bylo wiecej




mysliwcow niz tu. Owszem, scena sama w sobie jest
Swietna, tylko gdzie ta zapowiedziana super bitwa.
A Generat? Owszem, jesli kto$ czytat komiksy, ksigzki
i ogladat Clone Wars, to juz byt z tg postacig zapoznany. Ja
zadnym sie nie interesowatem, wiec dla mnie ta postac byta
nowa... i zupetnie bez sensu, nie moéwigc juz o tym, ze
okazata kompletnym cieniasem. Dobra, moze to potgczenie
organdw z robotem miato zwiastowacC technologie dla
Vadera, ale postac cienka.

Nie rozumiem, czemu ludzie tak strasznie narzekajg na
muzyke, dla mnie byta o wiele bardziej oryginalna niz ta,
ktérg styszatem w AOTC, swietnie dobrana do kluczowych
momentow akciji, to postaci. Gra aktorska lan'a McDiarmid'a
byta swietna od kiedy tylko zaczat kusi¢ Anakina (sceny na
Niewidzialnej Rece tak jakos inaczej majg sie do reszty
filmu), sam Hayden tez polepszyt swojg gre, ale i tak ludzie
beda narzeka¢, no ale takg postaC dostat do zagrania.
Smutne tez jest to, jak potraktowano Padme w tej czesci,
role dostata stabiutkg, naiwng wrecz, a Obi-Wan to znowu
rzucat tekstami a'la Han Solo. Klony w tej czesci jeszcze
potrafity strzelac, co jakos im sie zatarto w nastepnej. Musze
tez przyznac, ze scena czystki Jedi tez zostata sSwietnie
pokazana... szkoda mi co prawda Secury, ona to tadna
Twi'Lek byfa, szkoda jej, ale Ki-Adi-Mundiego nigdy nie
lubitem, wiec dobrze mu tak.

Co moge dalej powiedzie¢? Czy mi sie film podobat? Tak.
Bardzo. Dlaczego? Bo pomimo wszystkich luk i
niedociagniec jest to jednak wielkie kino, finat sagi, koniec
pewnej ery. Fakt, moze patrze naraz na catg sage i wiem, co
w filmie jest zte, to jednak wszystko to jest zaakceptowania,
taka byta Lucasa i ciesze sie, ze wreszcie skonczyt i to z
jakimi pieniedzmi na koncie (on to potrafit skonczyg).
Naiwnos$¢ scenariusza? Sorry, obejrzyjcie doktadnie catg
starg trylogie, cata jest naiwna w ostatecznym rozrachunku
(jedno stowo: EWOKS). A czy kto$ sie tego czepia? Tak,
czepiajg sie, ale ciagle uwielbiajg starg trylogie...
hipokryzja? Niewazne, to jest bajka dla mas, i nie zawsze, a
na pewno nigdy, bedzie sie wszystkim podobac. Nie razi
mnie to, ze Anakin powiedziat od razu, ze zostanie uczniem

Vadera, ze nagle chciat posigé¢ wielkg wiadze, jesli
uwazacie, ze w cztowieku nie mogq sie nagle obudzic
wielkie ambicje, to jakich ludzi znacie?

Ostatnia czes$¢ jest dobrym podsumowaniem sagii ewolucje
jakg przeszta ona sama jak i kino, na ktore miata tak
niesamowity wptyw. ROTS odejdzie w glorii chwaty na lata
z pieniedzmi, ktére zarobi, bedac znienawidzonym przez
wiekszg cze$¢ widowni. Dla mnie to jednak ciggle te
niesamowite Gwiezdne Wojny, ktére pokochatem lata temu
i nie mam zamiaru wyrzekac sie tego przywigzania, bo po
prostu mi sie ten film podoba. Byt inny, byt wielki i bedzie
czescig historii. ..

Kivas (kivas@tenbit.pl)

Naprawde ciezko mi napisa¢ ta mini-recenzje. Przede
wszystkim dlatego, iz wszedzie widze ostro jadace film
recenzje, zarzucajgce mu beznadziejny scenariusz, gtupie
dialogi itd... a mi sie film podobat. Czemu? Postaram sie
wyjasnic.

Najpierw jednak to co mi sie nie podobato, czyli mniej wiece;j
pierwsze 30-40 minut filmu. To tandetne romansidto, te
puste dialogi pomiedzy Anakinem i Obi-Wanem,
te efekciarskie scenki bitewne, ktére nie pokazujg nic poza
tadnym "szumem". To, musze przyznac, byto straszne. Na
szczescie nie byto tego az tak duzo. Z czasem epizod
"rozbujat sie". Ludzie zarzucajg FILMOWI, ze dialogi
pomiedzy Palpetine'm a Anakinem byty gtupie,
ze odpowiedzi tego drugiego byty fatalnie napisane (vide:
Bedziesz moim uczniem? Okej...). Mysle, Ze nie nalezy tutaj
wini¢ scenarzystow czy tez samego filmu. Zwyczajnie
pokazano tutaj, ze Vader a.k.a. Anakin - to zwykty naiwny
idiota. Nie ma co wynosic tego cztowieka na piedestaty - byt
zaslepiony mitoscig (czy aby do konca? czy przypadkiem w
tle tak naprawde zawsze nie pragnat wiadzy?) i zwyczajnie
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"dat sie zrobi¢ w jajo". Byt to cztowiek, ktérego dylemat
moralny polega na kilkusekundowej chwili namystu po
czynie. | nie jest to cecha ztego scenariusza, lecz po prostu
tej postaci. W zasadzie jesli dobrze sie przyjrze¢ epizodowi
pierwszemu, to cechy te widac juz nawet u matego Aniego.
Bo co my tu mamy? Chtopiec, ktéry bez chwili namystu
zostawia matke na pastwe losu, tylko po to aby osiggnaé¢
swoj cel zostac rycerzem Jedi. Az sie prosi w scenie odlotu
wstawiC¢ marsz imperialny. Wprawdzie w drugiej czesci po
wielu latach niechcacy sobie o niej przypomina ale az sie
prosi, zeby zadac pytanie... a gdzie bytes przez te wszystkie
lata, po tym jak unormowata sie sytuacja na Naboo?!? | oto
jestAnakin - cztowiek, ktéry idzie do celu po trupach.

Niech osoba czytajgca nie zrozumie mnie zle. W zadnym
wypadku nie bronie tego "serialu". Epizody 1 i 2 sag
zwyczajnie niewybaczalne. Przekolorowana szmira, ktora
istnieje tylko dlatego, ze tadnie wyglada. Gdyby czesci te
nakrecono jako pierwsze w latach 70tych i 80tych to
zapewne epizod pierwszy bytby réwniez epizodem
ostatnim. Jesli Lucas naprawde miat fabute utozong
naprzod i wstecz dla wszystkich epizodow, to nalezy
pogratulowa¢ mu swojego wyboru 26 lat temu, gdyby zrobit
inaczej, swiat nie znatby dzis Gwiezdnych Wojen (pewnie
wtedy bytoby duzo wiecej fanow Treka).

Ogdlne oceny u innych recenzentdow obniza réwniez na
pewno fakt, iz czesS¢ ta jest bardzo nietypowa dla
dotychczasowej tworczosci Lucasa. Nawet w dosé
mrocznym epizodzie 5 gdy sity Rebelii zmuszone sg do
ucieczki przed wszechobecnymi flotami Imperium, nie byt to
nigdy az tak czarny obraz, jak ten, ktory moglismy zobaczy¢
w Epizodzie 3. Sceny z drugiej potowy filmu zdecydowanie
nie pasujg do wszystkich innych, jakie moglismy do tej pory
zobaczy¢. Mamy tutaj rzez niewinigtek (dostownie) i ogdlnie
szat z mieczem $wietlnym w wykonaniu Dartha Vadera. Czy
fakt, iz epizod 3 pokazuje zwyciestwo zta nad dobrem jest w
jakis sposdb powodem do zmniejszania oceny filmu? Jak
dla mnie nie. Film, tak samo jak zycie, powinien pokazac, ze
zto réwniez czasem zwycieza (w zyciu nawet czesciej niz
dobro).

| po raz kolejny udato sie Lucasowi wprowadzi¢ do swojego
filmu pewne nawigzania do obecnej rzeczywistosci. By¢
moze wiele oséb rekami i nogami bedzie sie broni¢ przed |
zauwazeniem tego faktu, ale przyszty dyktator przejmujacy
demokratyczng wtadze pod pretekstem wojny, ktérg sam
wywotat, przypomina troche pewnego prezydenta, pewnego
kraju... Aby byto doktadniej wiadomo o ktéry kraj chodzi,
catos¢ zostata doprawiona dos¢ doktadng parafrazg
jednego z przeméwien tegoz prezydenta: "Albo jestes
z nami... Albo jeste$ z... [tu wstaw to na co zwalasz wine za
wszelkie zto na Swiecie]".

Ogolnie, film bardzo mroczny i dos¢ ciezki do ogladania dla
niektorych (scenka z dzieciakami i mieczem... akhem... no...
zdziwito mnie, ze Lucas to nakrecit) - desperackie proby
ratowania humoru przy pomocy Smiesznych droidéw w tle
(walka na planecie wulkanicznej) nijak nie mogty sie
powies¢ wiec ogolnie wrazenia po filmie bywajg rézne. Od
dota, po nieprzyjemny usmiech. Daje mu az 8/10 - uwazam,
ze film nie jest zly... znaczy... jest zly... ale to dobrze. Dos$¢
juz tych cukierkowych klimatéw z epizodu 1i 2.

Kane (kanetsb@neostrada.pl)

Mnie tam i tak najbardziej wnerwita naiwnos$¢ catego
scenariusza nie jakis tam odcinkéw. Chodzi mi mniej wiecej
o to, iz Anakin podczas catego filmu wykazywat sie
inteligencjg na poziomie chomika domowego. Oto dlaczego.
Po pierwsze jak kto$ proponuje Ci wspotprace, ttumaczac to
faktem ze wie o twoich snach i zagrozeniu zycia twej
ukochanej zaczynasz sie zastanawia¢ chyba nad tym skad
on takie rzeczy wie o czym $nisz itp. A jezeli chwile potem
koles proponuje Ci zebys zostat jego uczniem, a razem
sobie poradzicie z zagrozeniem jakie nad tobg wisi jestes
niemalze pewien ze kole$s maczat w tym palce. Oczywiscie
Aniemu przez gtowe nie przeszia mysl, ze ktos mu
podrzucat gtupiutkie sny, a co dopiero podejrzewac




mrocznego Lorda Sith. Tosz to nieprawdopodobne.
Elementary, mr Skywalker.

Po drugie, nie zostaje sie uczniem mistrzunia, ktérego
pokonuje jeden mistrz jasnej strony mocy. O reszcie, ktéra _
przyszta z Windu nie wspominam bo padta bodajze w =

pierwszej sekundzie walki. Ale patrzac na to jak moéj master
lezy i blaga o pomoc bity przez mistrza jasnej strony
logicznym wyjSciem jest ze sie zastanawiam czy on czasem
nie przesadza ze swoja moca i wiasciwie ma ja stabiutka.

Jesli na takim poziomie jest dedukcja i myslenie u jednego
Z najbardziej uzdolnionych Jedi, to ten zakon musiat w
koncu pasé. Ani byt wychowywany od matego przez zakon, «~
chyba go tam troszke mysle¢ nauczyli i co by nie wierzyt
obcym zwtaszcza jak tamciznajg jego sny :)

O ile jestem w stanie uwierzy¢ ze po rzezi niewinigtek jaka
Ani urzadzit w siedzibie Jedi, nie byto dla niego odwrotu o
tyle cale jego zachowanie podczas filmu byto wiasnie na
poziomie chomiczka (nie obrazajgc tych poczciwych
zwierzatek).

Tyle ode mnie jesli chodzi o fabule, ktéra w tym epizodzie
uwazam za tragiczna i wtasciwie niewiele lepsza od e1. Jesli
to miat byC najmroczniejszy epizod to ja sie nie znam
kompletnie.

Aha jeszcze bodajze DerHaa pytat skad u Aniego to
uwielbienie dla Imperium i takie . i ie
taki dialog pomiedzy Padme a Anakinem bodajze w ep2.
Gdy rozmawiali cos o demokracji, a Ani ni z gruszki nie
z pietruszki dopalit ze jesli dyktatura sie sprawdza to jest ok.
Takze juz wcze$niej ta forma rzadow go jakos tam
pociggata.

Drupi (drupi@trek.pl)

"Lord Vader... Raise..."”
- Darth Sidious
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Ponizej przedstawiamy galerie
rysunkow naszej czytelniczki.

Jesli chcesz by Twoj rysunek
znalazt sie w nastepnym numerze -
napisz do nas.
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STARGATE I ‘:—
SEal

15 ||pcm 2005: premiera rwowych odcinkédw SG-1, Atlantis i Battlestar Galactica

- najnowsze wiesci ze swiata scifi i nie tylko
- wywiady, artykuly i innej masci teksty
biezgce recenzje | Opisy odcinkdw
- ttumaczenia blogéw, pamietnikéw i dziennikdw
- opisy postaci i bio aktorow
rUZl._'IU[JiD\-".‘UHE:T L"*’..JZ}" ".J{Jf'l}"iﬁl'l
seriali Atlantis i Battlestar Galacticao

Tylko wielkie seriale!
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